Projektor cyfrowy
Podrecznik uzytkownika

EX800ST / EW800ST Wer. 1.01



Gwarancja i informacje dotyczace prawa
autorskiego

Ograniczona gwarancja

Gwarancja BenQ na ten produkt obejmuje wszelkie defekty materiatowe i konstrukcyjne
zaistniate w normalnych warunkach uzytkowania i sktadowania.

Podstawg zgtaszania wszelkich roszczen gwarancyjnych jest poswiadczenie daty sprzedazy.
Jesli w okresie gwarancyjnym wykryta zostanie usterka tego produktu, jedynym
zobowigzaniem i dziataniem naprawczym ze strony BenQ jest wymiana uszkodzonych czesci
(wliczajac robocizne). Aby uzyska¢ Swiadczenia gwarancyjne, o defektach produktu
natychmiast powiadom swojego sprzedawce.

Wazne: Powyzsza gwarancja traci wazno$¢, jesli klient uzywa urzgdzenia niezgodnie

z pisemnymi instrukcjami BenQ, w szczegdlnosci w warunkach wilgotnosci poza zakresem
10% do 90%, temperaturach poza zakresem 0°C do 35°C, na wysokosciach powyzej
4920 stop lub w zapylonym otoczeniu. Gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa.

W zaleznosci od kraju uzytkownik moze takze posiadac inne prawa.

Wiecej informacji uzyska¢ mozna na stronie www.BenQ.com.
Prawa autorskie

Copyright © 2020 BenQ Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna czes$¢ niniejsze;
publikacji nie moze byc¢ reprodukowana, przekazywana, przepisywana, zapisywana w systemie
pamieci lub ttumaczona na jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania, zadnymi srodkami,
elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, chemicznymi, manualnymi lub
innymi bez uprzedniej pisemnej zgody BenQ Corporation.

Zastrzezenia

BenQ Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji, wyrazonych lub
domniemanych, odnosnie zawartosci niniejszego dokumentu, a w szczegdlnosci uniewaznia
wszelkie gwarancje, tytuty sprzedazy, czy fakt spetniana wymagan dla okreslonych
zastosowan. Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega sobie prawo do przeprowadzania
aktualizacji niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu do czasu zmian zawartosci niniejszej
publikacji, bez wymogu informowania kogokolwiek przez BenQ Corporation o takich
aktualizacjach lub zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowymi firmy Texas Instruments.
Pozostate prawa autorskie nalezg do odpowiednich firm i organizaciji.

Patenty

Szczegotowe informacje na temat zakresu praw z patentu BenQ mozna znalez¢ na stronie
http://patmarking.benqg.com/.
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Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany, aby spetniat najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia bezpiecznego
uzytkowania produktu nalezy przestrzegac instrukcji zawartych w niniejszym podreczniku

i 0znaczeniach samego produktu.

1.

4

Przed rozpoczeciem korzystania
z projektora zapoznaj sie z tym
podrecznikiem. Zachowaj podrecznik.

S/

v

/
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. W czasie dziatania projektora nie patrz

prosto w obiektyw. Intensywny promien
Swiatta moze uszkodzi¢ wzrok.

Serwisowanie powierzaj tylko
wykwalifikowanemu personelowi.

Zawsze otwieraj przestone obiektywu
(jesli urzadzenia jg posiada) lub
zdejmuj naktadke obiektywu (jesli
urzadzenia jg posiada), kiedy lampa
projektora jest wigczona.

Podczas dziatania lampa bardzo sie
rozgrzewa. Przed wymontowaniem
zespotu lampy w celu wymiany pozwal
projektorowi ostygna¢ przez okoto 45
minut.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa

6. W niektdérych krajach napiecie w sieci jest

NIESTABILNE. Ten projektor
przeznaczony jest do bezpiecznego
uzytkowania w zakresie napie¢ od 100
do 240 V AC, ale moze zawodzi¢

w przypadku wystgpienia wahan napiecia
#10 V. Na obszarach, gdzie istnieje
takie ryzyko zaleca sie uzycie
stabilizatora napiecia, listwy
przeciwprzepieciowej lub zasilania
awaryjnego UPS.

Qﬂ

|

. Nie blokuj obiektywu zadnymi

przedmiotami, gdy projektor jest wtgczony,
gdyz moze to spowodowac nagrzanie,
deformacje lub nawet zapalenie sie
przedmiotéw. Aby tymczasowo wytgczy¢
lampe, uzyj funkcji "blank" (pustego

ekranu).
=

. Nie uzytkuj lampy po zakonczeniu okresu

eksploatacji. Eksploatacja lampy ponad
przewidziany dla niej okres moze

w niektorych sytuacjach spowodowac jej
pekniecie.




9. Nie wymieniaj modutu lampy lub Jezeli otwory wentylacyjne sg mocno
jakichkolwiek czesci elektronicznych, jesli pozatykane, przegrzanie urzgdzenia moze
projektor nie jest odtgczony od sieci. spowodowac¢ wybuch ognia w jego

wnetrzu.

13. Umieszczaj wigczony projektor na rownej,
poziomej powierzchni.
- Nie korzystaj z projektora, jesli jest odchylony
o ponad 10 stopni w lewo lub w prawo lub ponad
15 stopni w tyt lub w przéd. Korzystanie
. . . . z projektora w pozycji odbiegajgcej od poziomu
10. N'e umieszczaj urzqdzgnla na moze spowodowac wadliwe dziatanie lub
niestabilnym woézku, stojaku lub stole. uszkodzenie lampy.

W razie upadku urzgdzenie moze zostaé
powaznie uszkodzone.

14. Nie stawiaj projektora na zadnym
z bokdéw, w pozyciji pionowej. Moze to
spowodowac jego przewrdcenie sie

11. Nie prébuj samodzielnie rozmontowywaé i doprowadzi¢ do urazéw uzytkownika lub
tego projektora. Wewnatrz znajdujg sie uszkodzenia urzadzenia.
elementy pod niebezpiecznie wysokim
napieciem, ktére mogg spowodowac
Smier¢ w momencie ich dotkniecia.
Lampa zaopatrzona w osobng
zdejmowang pokrywe jest jedyng czescia,
ktéra moze by¢ serwisowana przez
uzytkownika.

W zadnym wypadku nie wolno usuwac ani  15. Nie stawaj na projektorze ani nie ktadz na

zdejmowac innych pokryw. Naprawy nim zadnych przedmiotéw. Oprécz
i serwisowanie powierzaj tylko niebezpieczenstwa uszkodzenia
wykwalifikowanym pracownikom serwisu. projektora, takie postepowanie moze

prowadzi¢ do wypadkow i obrazen.

12. Nie zakrywaj otworow wentylacyjnych.

- Nie stawiaj projektora na kocu, poscieli ani innej
migkkiej powierzchni. 16. Kiedy projektor pracuje, mozesz wyczug,

- Nie przykrywaj urzgdzenia materiatem lub innymi : : s ol
przedmiotami. ze z kratki wentylacyjnej wydostaje sie

- Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia zadnych gorace powietrze i nieprzyjemny zapach.
materiatow palnych. Jest to normalne zjawisko i nie oznacza

;\Q? % awarii produktu.
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17. Nie umieszczaj w poblizu urzgdzenia
zadnych cieczy. Rozlanie ptynu na
projektor moze spowodowac jego
uszkodzenie. Jesli projektor ulegnie
zamoczeniu, odigcz go od zasilania
i skontaktuj sie z firmg BenQ w celu
przeprowadzenia jego naprawy.

M=
=D
et

18. Urzgdzenie potrafi wyswietlaé odwrdcone
obrazy po zainstalowaniu go na
suficie/$cianie.

I
Z 4

19. To urzadzenie musi by¢ uziemione.

20. Nie umieszczaj projektora w zadnym

Z ponizszych srodowisk:

- Stabo wentylowana lub ograniczona przestrzen.
Zapewnij co najmniej 50 cm przeswitu miedzy
Scianami i projektorem oraz swobodny przeptyw
powietrza wokdt niego.

- Miejsca o tendencji do mocnego nagrzewania
sie, takie jak wnetrze samochodu z zamknietymi
szybami.

- Miejsca, w ktorych elementy optyczne narazone
beda na dziatanie wysokiej wilgotnosci, kurzu lub
dymu papierosowego, powodujgcych skrdcenie
czasu uzytkowania projektora i pociemnienie
obrazu.

- Miejsca w poblizu czujnikéw pozarowych

- Miejsca o temperaturze otoczenia powyzej 40°C /
104°F

- Miejsca na wysokosci powyzej 3 tysiecy metrow
(10000 stop).

Hg - Ta lampa zawiera rte¢. Utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami odnosnie utylizacji. Patrz

www.lamprecycle.org.

Aby unikng¢ uszkodzenia uktadéw DLP, nigdy nie nalezy kierowa¢ mocnego promienia laserowego

w obiektyw projekcyjny.
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Wprowadzenie

Zawartosc¢ zestawu

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij sie, czy zostaty dostarczone wszystkie przedstawione
ponizej sktadniki. W przypadku jakichkolwiek brakéw skontaktuj sie ze sprzedawca.

Standardowe akcesoria

Projektor Pilot i baterie

Lie )

Karta gwarancyjna* Przewdd zasilajgcy Kabel VGA

Modut sieci bezprzewodowej
BenQ WDRO2U USB

» Dostarczone akcesoria dostosowane sg do regionu i mogg rozni¢ sie od tych, ktére przedstawiono na
o ilustraciji.
« *Karta gwarancyjna jest dostarczana jedynie w niektérych regionach. Szczegétowe informacje mozna
uzyskac u sprzedawcy.

Akcesoria dodatkowe

1. Zapasowy zestaw lampy 3. Filtr przeciwkurzowy
2. Okulary 3D 4. Mocowanie scienne (WM06G3)

Wprowadzenie 7



Wymiana baterii pilota

1.

Nacisnij i przesun pokrywe baterii, tak jak pokazano
na ilustracji.

Wyjmij stare baterie (jesli to konieczne) i na ich
miejsce wtdz dwie baterie AAA. Koniec dodatni
i koniec ujemny muszg by¢ ustawione

w odpowiednich pozycjach, tak jak pokazano na ilustracji.

Przesun pokrywe baterii tak, aby wskoczyta na miejsce.

0 * Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni, tazience, saunie,

nastonecznionym pokoju lub zamknietym samochodzie.
* Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez producenta baterii.

» Pozbywaj sie zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi przepisami ochrony
Srodowiska.

* Nie nalezy wrzucac baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

« Jedli baterie sg wyczerpane lub pilot nie bedzie przez diuzszy czas uzywany, usun baterie, aby zapobiec
wyciekowi elektrolitu do pilota.

Instalacja modutu bezprzewodowego

o Projektor obstuguje potgczenia Wi-Fi i/lub Bluetooth wytgcznie wtedy, gdy modut bezprzewodowy

8

(WDRO02U) jest zainstalowany.

. Poluzuj srube mocujgca ostone gniazd wejscia/wyjscia w celu zdjecia ostony gniazd

wejscia/wyjscia.
Zdjg¢ pokrywke z dotgczonego modutu bezprzewodowego i witozy¢é modut w gniazdo
BEZPRZEWODOWY KLUCZ SPRZETOWY.

Zatozy¢ ostone gniazd wejscia/wyjscia na miejsce.

Wprowadzenie



Zewnetrzny widok projektora

Pierscien ostrosci

Wywietrznik (wylot powietrza)
Stopki regulujgce

Obiektyw

Czujnik podczerwieni

o0k b=

Zewnetrzny panel sterowania
(Patrz Elementy sterujgce i funkcje na
stronie 10.)

~

Ostona lampy
8. Wywietrznik (wlot powietrza)

9. Wejscia sygnatu Audio
Wyjscie sygnatu Audio

10. Gniazdo wyjsciowe sygnatu RGB (PC)

1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.

Port RS-232

Gniazda sygnatu RGB (PC)

Gniazdo wejscia HDMI

Wejscie LAN RJ-45

Port USB Mini-B

Port USB typu A

Port USB typu A

Gniazdo sieciowe przewodu zasilajgcego
Otwory do montazu projektora na Scianie
Sztaba zabezpieczajgca

Gniazdo USB typu A (do modutu
bezprzewodowego)

Ostona modutu bezprzewodowego

Wprowadzenie
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Elementy sterujace i funkcje

Projektor i pilot

» Wszystkie przyciski opisane w tym
dokumencie mozna naciska¢ na pilocie lub

projektorze.

» W Japonii pilot nie jest wyposazony we

wskaznik laserowy.

w@-«»»
\
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ON OFF
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() (32

(SIS TSI IS T

N/

Kiedy zrédto sygnatu to
BenQ Launcher

Kiedy zrédto sygnatu jest
inne niz BenQ Launcher

() POWER

@B ON (Wt)/ 3 Off (Wyt.)

Przetgczenie projektora pomiedzy trybem gotowosci

a stanem wigczenia.

Kontrolka POWER (Lampy)/
Kontrolka TEMP

2. (Patrz Kontrolki na stronie 103.)
(Temperatury)/
Kontrolka LAMP (Lampy)
3. | Czujnik podczerwieni
Powrdt do poprzedniego ] .
menu menrij g’féwnychg Powr6t do poprzedniego
4. O (BACK (WSTECZ)) ustaw’ier'l lub zamkniecie menu ekranowego Iub
aplikagji zamkniecie menu ustawien.
10 Wprowadzenie




Kiedy zrodto sygnatu to
BenQ Launcher

Kiedy zrédto sygnatu jest
inne niz BenQ Launcher

Przyciski strzatek (A, ¥V, «,
>)

Poruszanie sie w menu lub
przetgczanie miedzy
dostepnymi opcjami.

Kiedy menu ekranowe
(OSD) jest wtgczone,
przyciski sg uzywane jako
strzatki kierunku do wyboru
zgdanego elementu menu

i dokonania regulacji.

> Wyswietla ekran korekcji
Przyciski trapezu (A, w) (Niedostepne). znieksztatcenia
trapezowego.
Zmniejszanie lub
Przyciski gtosnosci 4/ <) (Niedostepne). zwigkszanie poziomu
gtosnosci projektora.
6. | &1 (SOURCE (ZRODLO)) Wyswietla pasek wyboru zrodta.
ECO BLANK (WYGASZENIE Pozwala na ukrycie wyswietlanego obrazu.
7. |[EKO), BLANK (PUSTY Nie blokuj obiektywu zadnym przedmiotem, poniewaz moze to
EKRAN) o spowodowac rozgrzanie sie i deformacje przedmiotu, a nawet
pozar.
. . Zatwierdzenie wybranego
8. OK ggt:nv:r:tciljz?elil\jvybranego elementu menu
' ekranowego (OSD).
Wigczenie lub wytgczenie
9. | &3 (MENU) Otwarcie menu Ustaw.. menu ekranowego (OSD)
projektora.
10, A (HOME) Powrét do ekranu gtéwnego. | (Niedostepne).
Przyciski wyboru zrédfa: o o .
11. HDMI, PC, LAUNCHER Wybor zrodta sygnatu do wyswietlania.
% Wiaczanie i wylgczanie dzwieku projektora.
12, o Zmniejszanie poziomu gtosnosci projektora.
D) Zwiekszanie poziomu gtosnosci projektora.
Przyciski konfigurowalne,
domysline ustawienia to:
. . ostatnie dokumenty ,
13| Przyciski sterujgce: F1, F2, F3 i aplikacje (F1) / ustawienia (Niedostepne).
projekcji bezprzewodowej
(F2) / zalecane funkcje (F3).
Emituje widzialne Swiatto laserowe, dzieki czemu pilota
14, LASER . . L . n
mozna uzywac jako wskaznika podczas prezentacji.
7 PE— Otwarcie menu Internet Niedost
=~ (WiFi) w Ustaw.. (Niedostepne).
16, PICTURE (OBRAZ) Wybdr dostepnego trybu obrazu.
17, 5 (Kursor) Wigczenie funkcji kursora. | (Niedostepne).
Przejscie do menu Ustaw..
18/ = (Menu Android) Jesli wywotanie ustawien (Niedostepne).

dotyczgcych aplikacji
z aplikacji jest mozliwe.

Wprowadzenie 11




Kiedy zrodto sygnatu to Kiedy zrodto sygnatu jest

Nr . P
BenQ Launcher inne niz BenQ Launcher

Otwarcie menu Hotspot

w Ustaw.. (Niedostepne).

19, () (Hotspot)

Przetgczenie w tryb
usuwania jednym

20, # (Kasowanie pamieci) przyciskiem (Niedostegpne).
(przyspieszonego).
21, BRIGHTNESS (JASNOSC) Regulacja jasno$ci.
22/CONTRAST (KONTRAST) Regulacja kontrastu.
23 LIGHT MODE (TRYB Wyswietlenie menu Tryb swiatta do wyboru
SWIATLA) odpowiedniego trybu pracy zrodta Swiatta.

Automatyczny wybér
najlepszych ustawien
czestotliwosci dla
wyswietlanego obrazu, gdy
podigczony jest sygnat PC
(analogowy RGB).

24, AUTO (AUTOMATYCZNY)  (Niedostepne).

Obstuga wskaznika LASEROWEGO

Wskaznik laserowy to pomoc uzywana podczas prezentacji. Po nacisnieciu emituje
czerwone Swiatto. Promien lasera jest widzialny. Aby promien dziatat

nieprzerwanie, nalezy nacisngc i przytrzymac¢ LASER. %
Wskaznik laserowy nie jest zabawka. Rodzice powinni pamietaé S0
0 niebezpieczenstwie zwigzanym z energig lasera i przechowywac pilota w miejscu
niedostepnym dla dzieci. oo

Nie patrz w Swiatto lasera ani nie swie¢ laserem na siebie lub innych. Przed rozpoczeciem korzystania ze
wskaznika zapoznaj sie z ostrzezeniami z tytu pilota.

Skuteczny zasieg pilota

W celu poprawnego dziatania pilot musi by¢ trzymany pod katem nie wiekszym niz 30 stopni
w stosunku do czujnikéw projektora (prostopadle). Odlegtos¢ pomiedzy pilotem a czujnikami
nie powinna przekracza¢ 8 metréw (~26 stop).

Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem a czujnikami podczerwieni projektora nie znajdujg sie zadne
przeszkody, ktore mogtyby przestaniac promien podczerwieni.

» Obstuga projektora z przodu * Obstuga projektora od gory

a @ a

0“
O / N
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Ustawienie projektora

Wyboér miejsca

Zanim wybierzesz miejsce, w ktorym ustawisz projektor, wez pod uwage nastepujgce czynniki:

» Wielkos¢ i pozycja ekranu
* Lokalizacja gniazdka zasilania

* Lokalizacja i odlegtos¢ miedzy projektorem a resztg sprzetu

Projektor mozna zainstalowa¢ w nastepujgce sposoby.

1. Przéd - stét

Wybierz to ustawienie, jesli projektor ma byc¢
umieszczony w na stole przed ekranem. Jest
to najbardziej powszechne ustawienie,
umozliwiajgce szybka instalacje

i przenoszenie.

D

3. Przod - sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor
zawieszony jest gorg do dotu pod sufitem,
przed ekranem. W celu montazu projektora
pod sufitem dokonaj zakupu zestawu do
montazu sufitowego BenQ u swojego
sprzedawcy.

Al

2. Tyt - stét

Wybierz to potozenie, gdy projektor
umieszczony bedzie na stole za ekranem.
Potrzebny jest specjalny ekran do tylne;j

projekcji.
4. Tyt - sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor
zawieszony jest gorg do dotu pod sufitem, za
ekranem. Do tego ustawienia wymagany jest
zestaw do montazu sufitowego BenQ oraz
specjalny ekran do tylnej projekcji.

8

Po wigczeniu projektora przejdz do Menu Zaawansowane — Ustaw. > Instalacja projektora
> Instalacja projektora i naciskaj «/», aby wybra¢ ustawienie.

Ustawienie projektora 13



Uzyskiwanie preferowanego rozmiaru obrazu z projektora

Odlegtosc¢ od obiektywu projektora do ekranu, ustawienie powiekszenia (jesli jest dostepne)
oraz format wideo to czynniki, ktére majg wptyw na wielko$¢ wyswietlanego obrazu.

Rozmiary projekcji

EX800ST

Przekatna obrazu 4:3

Wys.

K4

Szer.

Ekran
Srodek obiektywu

L
Odlegtos¢ projekcyjna f

» Wspdtczynnik formatu obrazu wynosi 4:3. Wspétczynnik wyswietlanego obrazu takze wynosi

4:3

Wymiary ekranu Najnizsze/

Przekatna Odlegtos¢ od ekranu Najwyzsze

Wys. (mm) | Szer. (mm) (mm) potozenie

cale mm obiektywu (mm)

60 1524 914 1219 744 137
70 1778 1067 1422 868 160
80 2032 1219 1626 992 183
90 2286 1372 1829 1116 206
100 2540 1524 2032 1240 229
110 2794 1676 2235 1363 251
120 3048 1829 2438 1487 274

Na przyktad, w przypadku korzystania z ekranu 120 cali zalecana odlegtosc projekcyjna wynosi
1487 mm.

Jesli zmierzona odlegtosc¢ projekcyjna wynosi 1000 mm, najblizsza wartos¢ w kolumnie
"Odlegtos¢ od ekranu (mm)" wynosi 992 mm. W tym samym wierszu zawarta jest wartosc
wielkosci wymaganego ekranu wynoszgca 80 cali (okoto 2,0 m).

Wszystkie wymiary sg przyblizone i moga sie r6zni¢ w zaleznosci od rzeczywistych wielkosci.

Jesli uzytkownik planuje montaz projektora na state, firma BenQ zaleca sprawdzenie wielkosci
wyswietlanego obrazu i odlegtosci projekcji, aby uwzgledni¢ charakterystyke optyczng urzadzenia.
Umozliwi to okreslenie doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego miejsca.
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EW800ST

Przekatna ekranu 16:10

o Ekran

Srodek obiektywu

1 I_I"': """""" _ """"".""":\s
Szer. Odlegtosé projekcyjna

» Wspotczynnik formatu obrazu wynosi 16:10. Wspétczynnik wyswietlanego obrazu takze
wynosi 16:10

Wymiary ekranu Najnizsze/

Przekatna Odlegtos¢ od ekranu Najwyzsze

Wys. (mm) | Szer. (mm) (mm) potozenie

cale mm obiektywu (mm)

70 1778 942 1508 739 a7
80 2032 1077 1723 844 54
90 2286 1212 1939 950 61
100 2540 1346 2154 1055 67
110 2794 1481 2369 1161 74
120 3048 1615 2585 1267 81

Na przyktad, w przypadku korzystania z ekranu 120 cali zalecana odlegto$¢ projekcyjna wynosi
1267 mm.

Jesli zmierzona odlegtosc¢ projekcyjna wynosi 1000 mm, najblizsza warto$¢ w kolumnie
"Odlegtosc od ekranu (mm)" wynosi 950 mm. W tym samym wierszu zawarta jest warto$¢
wielkosci wymaganego ekranu wynoszgca 90 cali (okoto 2,3 m).

Wszystkie wymiary sg przyblizone i moga sie rézni¢ w zalezno$ci od rzeczywistych wielkosci.

Jesli uzytkownik planuje montaz projektora na state, firma BenQ zaleca sprawdzenie wielkosci

wyswietlanego obrazu i odlegtosci projekcji, aby uwzgledni¢ charakterystyke optyczng urzadzenia.
Umozliwi to okreslenie doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego miejsca.

Montaz projektora
W razie koniecznosci instalacji projektora, zaleca sie prawidtowe i bezpieczne zamocowanie
z uzyciem odpowiednio dopasowanego zestawu do montazu projektora BenQ.

W przypadku uzycia zestawu do montazu projektora innej marki, istnieje ryzyko, ze projektor
spadnie z powodu btednego zamocowania srubami nieodpowiedniej srednicy lub dtugosci.

Przed zamontowaniem projektora
« Zakup zestaw do montazu projektora BenQ dostepny w miejscu zakupu projektora BenQ.

» BenQ zaleca takze zakup osobnego przewodu zabezpieczajgcego Kensington
i zamocowanie go w otworze zamka Kensington projektora i u podstawy wspornika
mocujgcego. Bedzie on petnit role dodatkowego zamocowania projektora, na wypadek gdyby
wspornik mocujgcy poluzowat sie.

» Popros sprzedawce o przeprowadzenie instalacji projektora. Wiasnoreczna instalacja
projektora moze prowadzi¢ do jego upadku i obrazen ciata.

» Podejmij odpowiednie srodki ostroznosci, aby zapobiec upadkowi projektora, np. podczas
trzesienia ziemi.
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» Gwarancja nie obejmuje uszkodzen produktu spowodowanych przez zamontowanie
projektora z uzyciem zestawu do montazu projektora marki innej niz BenQ.

» Uwzglednij temperature otoczenia w miejscu instalacji projektora pod sufitem/na Scianie. Jesli
uzywany jest grzejnik, temperatura pod sufitem moze by¢ wyzsza od oczekiwanej.

* Przeczytaj instrukcje obstugi zestawu montazowego i poznaj prawidtowy zakres momentu
obrotowego. Dokrecenie z momentem obrotowym przekraczajgcym zalecany zakres moze
spowodowac uszkodzenie projektora i jego upadek.

* Dopilnuj, aby gniazdo zasilania znajdowato sie na dostepnej wysokosci, aby mozna byto tatwo
odtgczy¢ projektor od zasilania.

Montaz pod sufitem/na Scianie - schemat

Sruba do montazu pod sufitem/na $cianie: M4
(maks. L =25 mm; min. L = 20 mm)

27

75

100

0O °°

I P

146 75 Jednostka: mm

Regulacja wyswietlanego obrazu

Regulacja kagta projekc;ji

Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskiej
powierzchni lub ekran i projektor nie sg do
siebie ustawione pod kgtem prostym,
wyswietlany obraz staje sie trapezoidalny.
Mozna kreci¢ stopkami regulatora w celu
precyzyjnego wyregulowania kgta poziomego.

Aby schowac stopki regulatora, kre¢
w przeciwnym kierunku.

o Nie patrz w obiektyw, jesli lampa jest wigczona. Silne $wiatto lampy moze spowodowaé uszkodzenie oczu.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektdrych sytuacjach moze zaistnie¢ koniecznos¢ dostrojenia jakosci obrazu. W tym celu
nacisnij AUTO (AUTOMATYCZNY). W przeciggu 3 sekund, wbudowana, inteligentna funkcja
automatycznego dostrajania przestawi funkcje czestotliwosci i zegara, wybierajgc najlepszg
jakos¢ obrazu.
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Informacja o aktualnym zrédle zostanie wyswietlona w rogu ekranu na 3 sekundy.

o Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy (analog RGB).

Precyzyjna regulacja wyrazistosci obrazu

Ustaw ostros¢ obrazu za pomocg pierscienia
ostrosci.

Korekcja znieksztatcen trapezowych

Korekcja trapezowa odnosi sie do sytuacji, gdy projektowany obraz ulega znieksztatceniu
trapezowemu wskutek ustawienia projektora pod kgtem.

Aby temu zaradzi¢, musisz wykonac¢ korekcje manualng poprzez wykonanie ponizszych
krokow.

1. Wykonaj jeden z ponizszych krokow, aby wyswietli¢ strone -
korekty trapezu. 5 ; =
* Nacisnij a/ w na projektorze lub pilocie. Nacignij A. ] Nacis$nij w .

* Przejdz do Menu Zaawansowane — Wyswietlacz >
Korekcja trapezowa i nacisnij OK.

2. Nastepnie zostanie wyswietlony ekran korekcji Korekcja trapezowa. Nacisnij przycisk a,
aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w gornej czesci obrazu. Nacisnij przycisk w,
aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w dolnej czesci obrazu.
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Potlaczenie

Podtgczajgc zrodto sygnatu do projektora pamietaj, aby:
1. Wytgczy¢ wszystkie urzgdzenia zanim zaczniesz je podtgczac.
2. Upewni¢ sie, ze zostaty uzyte prawidtowe przewody sygnatowe dla danego zrodta.

3. Dobrze podtgczyc¢ kable.
Monitor Urzadzenie A/V

Kabel VGA

Przew6d VGA na DVI-A

Kabel USB

Komponentowy przewod
Wideo na VGA (D-Sub)

Przewdd audio

Kabel HDMI
Dysk USB
Modut sieci
bezprzewodowej
=)
ol m m | (WDRO02U)

Przewod RJ45

( Potaczenie bezprzewodowe

Smartfon

Tablgt 3

= —7/
Punkt dostepowy sieci bezprzewodowe;j

Komputer przenosny Komputer przenosny lub stacjonarny
lub stacjonarny

» W przedstawionych powyzej potgczeniach uzyto przewodow, z ktérych niektore moga nie byé dotgczone

do zestawu projektora (patrz Zawartos¢ zestawu na stronie 7). Sg one ogdlnie dostepne w sklepach
z elektronika.

* Rysunki potgczen majg wytgcznie charakter pomocniczy. Gniazda umieszczone z tytu projektora moga

sie rézni¢ w zaleznosci od modelu projektora.

* Wiele laptopow nie wtgcza zewnetrznych portéw wideo po podtgczeniu do projektora. Zazwyczaj
zewnetrzny ekran mozna witaczy¢ i wytgczy¢ kombinacjg klawiszy, takg jak FN + przycisk funkcyjny
z symbolem monitora. Nacisnij klawisz FN i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny. Zapoznaj sie
z dokumentacjg laptopa, aby poznaé kombinacje klawiszy.

« Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wtgczeniu projektora, a zostato wybrane prawidtowe
zrédto wideo, upewnij sie, czy urzgdzenie wideo jest wigczone i dziata prawidtowo. Upewnij sie takze, ze

przewody sygnatowe sg prawidtowo podtgczone.
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Nalezy podtgczyc¢ projektor do Zzrodta wideo z uzyciem jednej z metod podtgczenia, z ktorych
jednak kazda oferuje obraz innej jakosci.

Ztacze Jakos¢ obrazu
HDMI Najlepsza
Wideo komponentowe
(przez wejscie RGB) (@) Lepsza

Podtgczanie dzwieku

Projektor jest wyposazony we wbudowany gtosnik (gtosniki) monofoniczny zapewniajgcy
podstawowe funkcje audio podczas prezentacji danych jedynie do celéw biznesowych. Nie sg
przeznaczone ani przystosowane do odtwarzania dzwieku stereo przy zastosowaniach takich
jak kino domowe lub sala kinowa. Wszystkie wejsciowe sygnaty stereo (jesli podtgczone) sg
sumowane i odtwarzane przez monofoniczny gto$nik projektora.

Wbudowany gtosnik projektora zostanie wyciszony w momencie podtgczenia kabla do gniazda
WYJSCIE AUDIO.

o * Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtgczony jest dzwiek stereo.

« Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wtgczeniu projektora, a zostato wybrane prawidtowe
zrodto wideo, upewnij sie, czy urzgdzenie wideo jest wigczone i dziata prawidtowo. Upewnij sie takze, ze
przewody sygnatowe sg prawidiowo poditgczone.
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Uruchamianie projektora

1. Podtgcz przewdd zasilajgcy. Wiacz gniazdko scienne
(jesli ma wigcznik). Po podtgczeniu zasilania
kontrolka zasilania na projektorze swieci na
pomaranczowo.

2. Aby uruchomi¢ projektor, nacisnij (') na projektorze

albo ] na pilocie. Kontrolka zasilania miga na

zielono, a nastepnie swieci Swiattem statym, gdy
projektor jest wtgczony.

Procedura uruchamiania trwa okoto 30 sekund.
Na pdzniejszym etapie uruchamiania jest wyswietlane logo startowe.

(W razie koniecznosci) Obrd¢ pierscien ostrosci, aby wyregulowaé ostros¢ obrazu.

» Z urzgdzeniem uzywaj tylko oryginalnych akcesoriéw (np. przewodu zasilania), aby unikng¢
potencjalnych zagrozen, takich jak porazenie pradem i pozar.

« Jedli projektor jest nadal gorgcy po poprzedniej pracy, przed wigczeniem zasilania lampy bedzie
chtodzit jg przez okoto 90 sekund.

3. Jezeli projektor zostat witgczony po raz pierwszy, kreator konfiguracji pomoze

w odpowiednim skonfigurowaniu projektora. Jesli to juz zostato zrobione, mozna poming¢
te procedure.

* Przy pomocy przyciskow strzatek (A, ¥, «, ») poruszaj sie w menu.
* Potwierdz wybrany element przyciskiem OK.

» Uzyj przycisku cofania > w celu powrotu do poprzedniego menu.
* Uzyj przycisku menu = do pominiecia menu.

llustracje kreatora konfiguracji przedstawione ponizej majg charakter poglagdowy i moga rézni¢ sie od
faktycznego wygladu poszczegdinych ekrandw.

Krok 1:
Wybor Potozenie projektora.

Projector Position

Front table

4k Select OK Mext — ]
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Krok 2:
Wybor Jezyk.

Language

S| back ¥ Select OK| Next = skip

Dostepne jezyki mogg sie rézni¢ w zaleznosci od regionu i mogg sie zmieni¢ bez uprzedniego
powiadomienia.

Krok 3:
Regulacja Korekcja trapezowa.

©

Keystone

Adjustment of values

Confirm

OK Next

Krok 4:

Konfiguracja Ustawienia bezprzewodowej sieci LAN poprzez wybranie sieci
bezprzewodowej i wprowadzenie hasta.

0

Wireless Setting

= Select oK Next

Uruchamianie projektora
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Krok 5:
Okreslenie Strefa czasowa.

Time Zone

UTC-05:00 ( Chicago)

= Select oK Next

Krok 6:

Przeczytanie Powiadomienie dotyczace prywatnosci i nacisniecie OK w celu
potwierdzenia akceptacji oswiadczenia.

Privacy Announcement

Consensus to Data Collection and Transfer

form you that th i manc
nd transfer of data, and you are

Disagree

«¥ scrollto read oK Confirm

Aby w przysztosci wycofa¢ akceptacje umowy dotyczgcej prywatnosci, mozna to zrobi¢ w menu Ogélne >
Informacje > Powiadomienie dotyczace prywatnosci w menu BenQ Launcher Ustaw.. Wiecej
informacji znajduje sie w sekcji About na stronie 67.
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Po zakonczeniu powyzszych czynnoséci projektor wyswietli zapytanie o che¢ wigczenia funkgciji
AMS.

Activate Account Management Servi

# Y

Teraz dostepne sg trzy sposoby pracy z tym projektorem. W zalezno$ci od potrzeb, konieczne
jest wykonanie ré6znych czynnosci.

Wszystkie funkcje BenQ
Launcher:

» Ustuga AMS (na stronie 25)

Dostep do « Potaczenie Wi-Fi (na stronie 39) Jesli juz zarejestrowates konto

administratora na witrynie AMS, wybierz

Eae:r?cher ’ sP’[(r):)i?zeSrg)e Bluetooth (na DALEJ w wyskakujgcym okienku. Wiecej

2 uzveiem . o informacji znajduje sie w sekgcji Binding an
y « Pofgczenie z pamigcig USB AMS administrator account to your

konta AMS (na stronie 51) projector na stronie 26.

* Aplikacje (na stronie 56)

* £ 3cznosc HID (np. potgczenie z
myszka i klawiaturg)

Jesli jeszcze nie masz konta administratora
AMS, wybierz WLACZ POZNIEJ

w wyskakujgcym okienku i nacisnij OK.
Ustuga AMS bedzie wytgczona dla
projektora do czasu jej recznego wigczenia
w menu Ustaw.. Patrz Enabling AMS na
stronie 25, aby uzyska¢ wiecej informacji na
temat recznego wigczenia ustugi AMS.

Dostep do
BenQ Wszystkie funkcje BenQ
Launcher Launcher z wyjatkiem ustugi
bez ustugi AMS.

AMS

Nacisnij HDMI lub PC na pilocie lub ]
(SOURCE (ZRODLO)) i wybierz HDMI lub
PC/YPbPr.

Tradycyjny | Tylko projekcja przewodowa, bez
projektor sieci i fagcznosci HID

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat rejestracji konta administratora AMS, patrz Before you get started
na stronie 24.
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Obstuga (dla zrodta Launcher)

Before you get started

One of the key features for this projector is its use of the Account Management System (AMS)
service which allows you to create and manage individual login accounts for the projector. By
using the AMS service you will be able to:

» Customize the projector’s workspace for each login

* Access files stored in cloud storage accounts (such as Google Drive, Dropbox, and others)
directly from the projector

» Manage authorization for each login, including limiting access to various projector’s functions.

In order to use the AMS service it is highly recommended that you first register for an AMS
administrator account before you begin the initial start-up process for the projector. To register
for an AMS account open the BenQ Service website (https://service-portal.benqg.com/login)
using a Chrome or Firefox browser, click the Register (Admins only) link, and proceed with
the registration process.

Welcome to BenQ Service

For a full description of the features of the AMS service, including instructions on how to setup
and manage accounts, refer to the AMS User Manual which you can download at the following
URL: https://www.beng.com/en-us/business/index.html > your Projector Model > Downloads >
User Manual.

The images in this document are for reference only. The user interface may be subject to change without
prior notice.

24 Obstuga (dla zrédta Launcher)



The AMS Service

As mentioned previously the AMS service is a key feature of this projector that allows you to
customize the projector’s workspace, access files stored in cloud storage accounts directly
from the projector, and manage access to various projector’s functions based on a user’s login.

For a full description of the features of the AMS service, including instructions on how to setup
and manage accounts, refer to the AMS User Manual which you can download at the following
URL: https://www.beng.com/en-us/business/index.html > your Projector Model > Downloads >
User Manual.

Enabling AMS

If the AMS service was not enabled in the setup wizard procedure during your initial startup.
You will have to manually enable AMS. To manually enable AMS:

1. Ensure that you have already created an AMS administrator account. See Before you get
started on page 24 for more information on registering for an AMS administrator account.

2. Choose one of the following methods:

» Select AMS Service on the BenQ Launcher home screen and press OK.

* Select the Settings menu button on the BenQ Launcher home screen, and press OK.
Then select AMS Service in the Preference section of the Settings menu and press OK.
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3. In the AMS Service screen press OK so that the AMS Service switch is set to On.

Etas AMS service
AMS service o y

Once the AMS function is enabled on your projector you must bind your AMS administrator
account to the projector before you can utilize the AMS service.

Binding an AMS administrator account to your projector

Once you have enabled the AMS function the next step is to bind an AMS administrator
account to your projector so as to designate a specific administrator for your projector (i.e. to
ensure that only one administrator is authorized to manage the projector).

Before binding an administrator account to your projector, you must first ensure that the following
° conditions are met for your projector:

* You have successfully registered for an AMS administrator account. See Before you get started on page
24 for more information on registering for an AMS administrator account.

* Your projector is connected to a wireless network with Internet access. See Connecting the projector to
a wireless network on page 39 for more information on connecting to a wireless network.

+ AMS Service is enabled for your projector. See Enabling AMS on page 25 for more information on
enabling AMS Service.

After enabling the AMS function a Log in as administrator window will pop-up. To bind an
administrator account to your projector:

Enter the Username and Password for your AMS administrator account in the Log in as
administrator window, select Login and press OK. If you do not want to bind an account to the
projector select Cancel and press OK.

Log in as administrator

Once you have submitted your administrator account’s login information a message will appear
indicating that you have successfully bound your administrator account to the projector. To
double check whether the binding process is successful you can check the Device information
menu in the AMS service account menu, see The Account Menu on page 29 for more
information.
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AMS Accounts

Once your AMS administrator account has been successfully bound to the projector, users can
login to an account before they use the projector and depending on the type of account they are
using and the settings configured for the account, they will be able to use customized interfaces
and designated features, as well as access personal cloud storage.

The following is a list of the types of logins available for the projector:

Administrator — This account must be created/registered via the AMS website and includes full
access to the projector’s features and Settings menus.

User — This account must be created by the administrator via the AMS website and is allowed
access to the projector’s features and Settings menus based on default authorizations and
configurations set by the administrator. Users can customize the interface they view on the
projector, such as configuring the app shortcuts or linking to personal cloud accounts, by
logging into the AMS website and adjusting their preferences.

Guest — This is the default setting when no account has been logged into the projector.
It features limited access to the projector’s features and Settings menus.

Logging in
Before logging in on your projector, you must first ensure that the following conditions are met for your

projector:

* Your projector is connected to a wireless network with Internet access. See Connecting the projector to
a wireless network on page 39 for more information on connecting to a wireless network.

* AMS Service is enabled for your projector. See Enabling AMS on page 25 for more information on
enabling AMS Service.

To log in to the projector using an AMS account, select Login on the BenQ Launcher home
screen and press OK.
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Use either one of the following methods to complete the log in process:

* Enter the Username and Password for your AMS account in the Login window, and then
select Login and press OK.

You can select Recent users in the Login window and press OK to select a Username from a list of a
recently used logins.

* Select Login with QR Code in the Login window and press OK. Scan the QR code that
appears with your mobile device and open the link provided to log in via your mobile device.

If your projector is not connected to a wireless network with Internet access, only accounts that are listed
in the Available offline accounts list of the administrator’s account menu will be able to login to AMS.
See The Account Menu on page 29, for more information on the account menu,.
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The Account Menu

When you are logged into the projector using an AMS account, the bottom-left corner of the
BenQ Launcher home screen will identify the account that is currently logged in. Select the
icon for the account name and press OK to open a menu of account related options.

The account menu features the following options:
BU_ADMIN
Network drive
Personal settings
AMS service
Available offline accounts

Device information

oy
( LOGOUT )

Item Description

Opens your personal files via the AMS Files app, where you can
access files stored on the cloud storage account that you've linked to
your AMS account or on the internal storage. See AMS Files on page
56 for more information of the features of the AMS Files app.

Network drive

Allows you to set the amount of idle time before the projector
Personal settings automatically logs you out. The options include 10 minutes,
20 minutes, 30 minutes, 40 minutes, 50 minutes, and 60 minutes.

Allows you to disable AMS Service.

AMS service o

This option is not available for User accounts.

Available offline Lists the accounts that are available to login when the projector does
accounts not have access to the Internet.
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ltem Description

Lists the information for the administrator account that is bound to the
projector, including an option to UNBIND the account from your
projector.

o

The UNBIND option only appears for the administrator.

Device information

LOGOUT Logs your account out of the projector.

Unbinding an administrator account from the projector

In instances when you want to switch an administrator account for the projector, you will have to
first unbind the current administrator account from the projector.

To unbind an administrator account:

1. Log in on the projector using the Username and Password for the current administrator.
See Logging in on page 27 for more information on how to log in on the projector.

2. Enter the account menu. See The Account Menu on page 29 for more information on the
account menu.

3. Select Device information in the account menu and press OK.
BU_ADMIN

Network drive

Personal settings

AMS service

Available offline accounts >

Device information >

LOGOUT
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4. Select UNBIND and press OK.

<« Device information

This device belongs to:

Company: Hogwarts

Account: EBOOSTBU

Checking for system update

It is suggested that users regularly update their projector with the latest version of the firmware

to optimize the user experience. The projector uses Over-the-Air (OTA) updates to install the
update file wirelessly.
When a new version is available on the BenQ OTA server, a message will pop up once the

projector is connected to a wireless network. You can find the availability of a new firmware
version from the notification icon on the lower-part of the BenQ Launcher home screen.

Follow the steps below to begin updating the firmware:
1. Select DOWNLOAD to download the update file.

BenQ System Upgrade

Software version:v0.0.1.4

Existed updatable version in BenQ
Server,
Do you want to start downloading?

(" canceL ) bownLoAD) ~ DETALL )
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2. Once the download is completed, the projector will restart automatically. Do not turn off or
unplug the projector before the projector is finished updating and BenQ Launcher
reappears on the screen.

BenQ System Upgrade

Android system update

Restarting...
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BenQ Launcher

BenQ Launcher is the projector’s operating system that allows you to wirelessly cast your
device’s screen, play files, run apps, as well as adjust projector settings.

Use the buttons on the projector, the remote control, or connect a USB mouse to the projector’s USB-1 or
USB-2 ports to navigate BenQ Launcher and operate its functions.

The BenQ Launcher home screen

Upon initial start up or when BenQ Launcher is selected in the input source menu, the
projector will display BenQ Launcher. If the projector is projecting from an input source (e.g.
HDMI or PC/YPDbPr), you can return to BenQ Launcher mode by pressing the source button &
or the LAUNCHER button on the remote control and then selecting BenQ Launcher in the
input source menu.
When the Auto Source function is enabled in the Advanced > Settings menu of the projector’s OSD
menu, the projector will display the BenQ Launcher home screen by default every time it is powered on. If
the Auto Source function is disabled, the projector will detect if a signal is available from the input source
that was last used and switch to that input source if it is available, if a signal is not available or the projector
was set to BenQ Launcher during the previous session, the projector will enter the BenQ Launcher home
screen. See Ustaw. on page 93.

Wireless Projection

Recommended Function

Recently Used

o Actual screen may vary based on your BenQ Launcher firmware version.

The BenQ Launcher home screen features six main components:

No. Component Description

1 Status Bar Icons that display the time, Bluetooth, and wireless status.

Shortcuts to recently used apps/documents, instructions on how to
project wirelessly, and recommended features/functions. See Using
the Main Menu on page 35 for more information regarding the Main
Menu.

2 Main Menu
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No. Component

3 Sidebar

Description

A menu of quick navigation buttons. See Using the sidebar on page 38
for more information regarding the sidebar buttons.

4 | App Shortcuts

A customizabile list of shortcuts for installed apps. See Using the App
Shortcuts on page 36 for more information regarding the app shortcuts

o

No app shortcuts appear on the default home screen. To add app shortcuts to the
home screen, use either the Screen Settings sub-menu in the Settings menu
or the AMS website. See Screen Settings on page 70 or refer to the AMS User
Manual which you can download at the following URL:
https://www.benqg.com/en-us/business/index.html > your Projector Model >

Downloads > User Manual.

Allows you to login to the projector using your AMS Service account.

5 AMS Service See The AMS Service on page 25 for more information regarding the
Menu .
AMS Service.
6 Toolbar Buttons for the input source, all apps, and Settings menu. See Using

the Toolbar on page 37 for more information regarding the toolbar.

o Press the down button ¥ to access the Source menu, App shortcuts, and Settings menus.

Navigating the BenQ Launcher home screen

1.

press OK.

From the BenQ Launcher home screen, press A/V/<«/» to select the desired function and

2. Follow on-screen instructions for further operations.
Inputting text

Various menus within BenQ Launcher may require that you input text. You may either connect
a keyboard to the USB-1 or USB-2 port at the rear of the projector or follow the steps below:

1.
2.
3.

Select the text field where you want to input text.
Press OK and a full alphanumeric keyboard will appear on screen.
Press A/V/«/» to navigate the keyboard, and press OK to select the letter/key/symbol

you want to enter into the text field.

Press the back button © at anytime to exit out of the keyboard.

Actual keyboard types may vary based on your language preference setting. See Keyboard on page 72 for

more information.
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Using the Main Menu
The Main Menu includes buttons to access the following functions:

* Recently Used - A menu of recently opened apps or documents. See Recently Used on page
66 for more details on the Recently Used menu.

* Wireless Projection - Instructions on projecting from your an iOS, Android, or Windows
device. See Wireless Connections on page 39 for more details on projecting wirelessly.

« Recommended Function - Introductions to recommended functions for your projector. See
Recommended Function on page 35 for more details.

Main Menu

Recommended Function
The Recommended Function feature is a shortcut to recommended apps for your projector.
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Using the App Shortcuts

The App Shortcuts menu is a list of shortcuts for installed apps which can be customized by the
user via either the Screen Settings sub-menu in the Settings menu or the AMS service
website for AMS login accounts. See Screen Settings on page 70 for details on customizing the
app shortcuts menu via the Screen Settings sub-menu, or refer to the AMS User Manual
which you can download at the following URL.:
https://www.benq.com/en-us/business/index.html > your Projector Model > Downloads > User
Manual.
« If AMS Service is disabled on the projector, the list of app shortcuts can only be customized via the
Screen Settings sub-menu, and the selected shortcuts will appear on the home screen at all times.
« If AMS Service is enabled on the projector, only the list of app shortcuts that are customized for the AMS
account that is logged in will appear.

Recommended Function

App Shortcuts

To access all the apps installed on the projector, see All Apps on page 66. For details on how to
re-order the shortcuts see Screen Settings on page 70.

36 Obstuga (dla zrédta Launcher)



Using the Toolbar

The tool bar features buttons to access the input source menu, the all apps menu, and the
Settings menu.

Toolbar

Description
[s] Select to open the input source menu.
an Select to open the all apps menu. See All Apps on page 66 for more
oo

details on the all apps menu.

Select to open the Settings menu. See About the Settings menu
e on page 61 for more information on the Settings menus

The Input Source menu

The input source displays the input source options: File Manager (for storage devices
connected to the USB-1 or USB-2 port), HDMI, or PC/YPbPr. Select the desired input source
and press OK to begin viewing video from that source. See Potgczenie on page 18 for more
information on connecting input sources.

Source

& P P

File Manager HDMI PC/YPbPr
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Using the sidebar

For situations where the projector is out of the reach of the user (for example, when the
projector is mounted on the ceiling) and as a result the buttons on the projector are not
accessible, BenQ Launcher features sidebars on both the left and right side of the screen that
can be called out at anytime to access a set of virtual buttons. To call out the sidebar on a
screen, click the arrow buttons on the left or right side of the screen.

o An HID-protocol device (e.g. a mouse) must be connected to the projector to be able to use the side bar.

The following buttons are included in the sidebar:

Icon Description

Select to go back to the previous screen.

Select to return to the BenQ Launcher home screen.

Select to open Android-based context menus.

Select to edit the Recently Used apps menu.

Select to open the input source menu

ol
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Switching to BenQ Launcher from an input source

When HDMI or PC/YPDbPr is selected in the source menu, the projector will exit the BenQ
Launcher interface to project video from the input source (e.g. a Blu-Ray/DVD player, set-top
box, or PC). The projector will remain outside of the BenQ Launcher interface as long as the
HDMI or PC/YPbPr input source is selected or (depending on Auto Source settings) until the
projector is powered off and back on again.

As a result, anytime the user wants to wirelessly cast their device’s screen, view media files
stored on a flash drive, or run apps, they must return to the BenQ Launcher interface. To return
to BenQ Launcher:

1. Press the source button & or the LAUNCHER button on the remote control.
2. Select BenQ Launcher in the source menu.

&= HOMI

@ PC/YPbPr

When the Auto Source function is enabled in the Advanced > Settings menu of the projector’s OSD
menu, the projector will display the BenQ Launcher home screen by default once it is powered on. If the
Auto Source function is disabled, the projector will detect if a signal is available from the input source that
was last used and switch to that input source if it is available, if a signal is not available or the projector was
set to BenQ Launcher during the previous session, the projector will enter the BenQ Launcher home
screen. See Ustaw. on page 93.

Wireless Connections
Connecting the projector to a wireless network

Before you can project wirelessly via the projector, you must first connect the projector to a
wireless network. To connect your projector to a wireless network, or to switch wireless
networks:

If you have already connected the projector to a wireless network during the setup wizard you may skip the
steps in this section.

1. Install the provided wireless dongle into the wireless dongle port (see Instalacja modutu
bezprzewodowego on page 8).

2. Power on the projector (see Uruchamianie projektora on page 20).
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3. On the home screen of the BenQ Launcher interface select the Settings button and press
OK.

5. Select Wireless Network Settings and press OK to enable.

Settings

,—-\ [ Wireless Network
/'\ Setting «e

Internet

Speed test

Diagnosing

Add Network
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6. Select the SSID for the wireless AP you want to connect to and press OK.

Speed test
Diagnosing

Add Network

Settings

Internet

//,"."\—‘\\  / BenaQwiFi
° v

YAPING_2.4GHz

YAPING_5GHz

yaping

Derek

* To connect to a hidden wireless network select Add A Network and enter the SSID, security setting, and
password for the network.

* The list of available wireless networks will be refreshed every 10 seconds. If the desired SSID is not
listed please wait for refreshing to complete.

7. If you chose a secured SSID for the first time, a window appears prompting you to enter the
appropriate password. Use the virtual keypad to enter the password. After you have
entered the password, select Next and the projector will automatically connect.

» The password will be stored in the projector’'s memory. In the future, if you select the same SSID again,
you will not be prompted to enter a password unless you delete the SSID from the projector’s memory.
« If the password is typed incorrectly, you can select either re-enter the password or press the back button

S to return to the list of SSIDs.

8. Once you have successfully connected to the wireless AP a wireless connection icon will
appear at the top left corner of the BenQ Launcher interface. You can now connect your
devices wirelessly to the projector to cast your device’s screen.

Wireless Projection for iOS & macOS®
To connect an iOS device to the projector and cast your device’s screen via AirPlay:
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1. On the home screen of the BenQ Launcher interface, select Wireless Projection and
press OK.

Wireless Projection

2. In the Wireless Projection menu, select iPhone and press OK.

4 Wireless Projection

[ Ben EB00ST-054f

= BenQWiFi

Windows

—
0o
iPhone ndroid I

L R O

3. On your iOS mobile device’s wireless network menu connect to the wireless network
shown on the Wireless Projection for iPhone screen and then select Next.

5 Wireless Projection for i0S/mac0S

Step 1 4

Please connect your mobile device to the wireless network

Available Netwos

BenQWIFi

YAPING_2.4GHz m %

YAPING_5GHz L
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4. Follow the instructions shown on the Wireless Projection for iPhone screen to project
your iOS device’s screen via AirPlay.

5 Wireless Projection for i0S/mac0S

Step 2—2

Please call out Control Find and select the

Center to start Airplay. connected device on
ScreenMirroring list to
S E ]

Previous

Finished

5. Select Finished on the Wireless Projection for iPhone menu to finish the tutorial and
return to the home screen.

5 Wireless Projection for i0S/mac0S

Step 2—2

Please call out Control Find and select the

Center to start Airplay. connected device on
ScreenMirroring list to s ug
S E ]

Finished

The quality of the wireless projection may depend on the quality of the wireless signal along with the screen
mirroring compatibility of the mobile device.

Once you have finished projecting, disable AirPlay on your iOS device to end the connection.
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Wireless Projection for Android™

To connect an Android™ device to the projector and cast your device’s screen:

1. On the home screen of the BenQ Launcher interface, select Wireless Projection and
press OK.

Wireless Projection

2. In the Wireless Projection menu, select Android and press OK.

Wireless Projection

BenQ EBOOST-05af

BenQWiFi

3. On your Android mobile device’s wireless network menu connect to the wireless network
shown on the Wireless Projection for Android™ screen and then select Next.

4 Wireless Projection for Android™

Step 1 A

Please connect your mobile device to the wireless network
below

Wireless Network:

BenQWiFi

Available Network
BenQWIFi =
YAPING_2.4GHz m %

YAPING_5GHz -
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4. Follow the instructions shown on the Wireless Projection for Android™ screen to project
your Android device’s screen.

5 Wireless Projection for Android™

Step 2—2

1-Select Smart View or 2-Select Ben( E&00-05af
Mirroring on your device. and start projection

Previous
Finished
Help

Tips

5. Select Finished on the Wireless Projection for Android™ menu to finish the tutorial and
return to the home screen.

5 Wireless Projection for Android™

Step 2—2

1-Select Smart View or 2-Select Ben( E&00-05af
Mirroring on your device. and start projection

Finished

Help

Tips

The quality of the wireless projection may depend on the quality of the wireless signal along with the screen
mirroring compatibility of the mobile device.

Once you have finished projecting, disable screencasting on your Android device to end the
connection.
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Wireless Projection for PC

To connect an PC to the projector and cast your PC’s screen:

1. On the home screen of the BenQ Launcher interface, select Wireless Projection and
press OK.

Wireless Projection

2. In the Wireless Projection menu, select Windows and press OK.

Wireless Projection

BenQ EBOOST-05af

EMQWIFI

i g

3. On your PC’s wireless network menu connect to the wireless network shown on the
Wireless Projection for Windows screen and then select Next.

Y Wireless Projection for PC

Step 1 4

Please connect your mobile device to the wireless network
below

Wireless Network:

BenQWiFi

Available Netwos

BenQWIFi

YAPING_2.4GHz

YAPING_5GHz
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4. Follow the instructions shown on the Wireless Projection for Windows screen to project
your PC'’s screen.

5 Wireless Projection for PC

Step 2~2

Open Chrome browser or press menu select
and select icon to start “Cast.”
projection

(*Mac 03 select Alrplay Previous
Finished

Tips

5. Select Finished on the Wireless Projection for Windows menu to finish the tutorial and
return to the home screen.

5 Wireless Projection for PC

Step 2~2

Open Chrome browser or press menu select

and select icon to start “Cast.”

projection Previous

Finished

Tips

The quality of the wireless projection may depend on the quality of the wireless signal along with the screen
mirroring compatibility of the PC.

Once you have finished projecting, disable screencasting on your PC to end the connection.
YouTube Broadcast

To connect a mobile device to the projector and broadcast your device’s YouTube screen:

1. Make sure your projector and the mobile device are connected to the same wireless AP. To
connect your projector to a wireless network, see Connecting the projector to a wireless
network on page 39.

2. Launch the YouTube app on your mobile device.

3. On the upper-right corner of your YouTube screen, click the =4 icon.

4. A list of available devices is displayed. Choose to connect to your projector. The YouTube
screen is casting to your projector. Note that options and procedures may vary by app
version or OS version. Follow the on-screen instructions to select your projector to cast.
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5. To end the connection / broadcasting, click the ¥ icon on the upper-right corner of your
device’s YouTube screen.

0 Available on Firmware version v01.00.17.00 or later.

Wireless Hotspot

In situations where the projector is out-of-range of a wireless network (for example while on a
camping trip), you can configure the projector to act as a wireless hotspot to create a closed
network for devices to connect directly to the projector via a wireless connection and to project
files from their local storage.

o The projector will have no access to the Internet while in wireless hotspot mode.

To create a wireless hotspot:

1. Install the wireless dongle provide into the wireless dongle port (see Instalacja modutu
bezprzewodowego on page 8).

2. Power on the projector (see Uruchamianie projektora on page 20).

3. On the home screen of the BenQ Launcher interface select the Settings button and press
OK.

4. Select Hotspot and press OK.
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5. (Optional) Select Hotspot Name and/or Hotspot Password and press OK to change the
name and/or password of the wireless hotspot.

Hots:gg': (((?))) ! Hotspot

Hotspot name
Hotspot password

Internet Quality

Better (5G)

o You can only change the Hotspot Name and Hotspot Password when Hotspot is disabled.

6. Select Hotspot and press OK to enable wireless hotspot.

Hots::n:': (((?))) " Hotspor

Hotspot name

Hotspot password

Internet Quality

Better (5G)

o The projector will have no access to the Internet while in wireless hotspot mode.

7. Once wireless hotspot is enabled, use the name shown in the Hotspot Name field as the
SSID to connect to from your mobile device’s wireless menu and use the password shown
in the Hotspot Password field as the connection password.
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8. If the wireless hotspot can not be found by your device, select Normal (2.4G) under the
Internet Quality heading.

Hotspot
Hotspot name

Hotspot password

P () R

Normal (2.4G)

After the wireless hotspot is setup, follow the corresponding connection instructions described
in the previous section(s) to connect to the projector directly and cast your device’s screen.
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External Storage Connections

Connecting a flash drive

Connect a USB-A flash drive to the USB-1 or USB-2 port at the rear of the projector to play files
stored on the flash drive.

If you want to play media from a flash drive while the projector is set to the HDMI or PC/YPbPr input
o source, you must first return to the BenQ Launcher interface by pressing the source button £ or the
LAUNCHER button on the remote control and then selecting BenQ Launcher.

To play files stored on a flash drive:
1. Connect the USB-A flash drive to the USB-1 or USB-2 port at the rear of the projector.

2. Choose one of the following options:

« Press the source button ] on the projector or remote control.
+ Select the source button on the BenQ Launcher home screen and press OK.

3. Select File Manager in the Source menu and press OK.

Source

g P P

File Manager HDMI PC/YPbPr
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4. The AMS Files app will launch. Select the flash drive where the media file you want to play
is located in the Local Device list and press OK.

B2 AMSFiles >
Cloud Service Name (A>2) 0
B Network Drive -
= e E Android D s Fokdar
. LOST.DIR
Local Device E 00 Gidview
— = Picture
o= |ntemnal = Q seweh a
DpiChecker.a|
ol My Folder N

MstarUpgrad:

@l USB Jetflash USE drive

<

5. Navigate to the folder where the media file you want to play is located and press OK.

B2 AMSFiles >
Cloud Service Name (A>2) -

B Network Drive -

= e E Android E s Fokdar

- _— LOST.DIR
Local Device 00 Gidview
Intemnal Q seweh a
DpiChecker.a|

=]

-

[—]

ol My Folder
MstarUpgrad:

@l USB Jetflash USE drive

a

6. Select the media file you want to play and press OK.

B2 AMS Files M > Picture >
Cloud Service Name (A>2) 0
‘_ Network Drive 01.jpg £ v
- 02.jpg
Local Device 00 Gidview
03.jpg
Intenal Q seweh a

O
o
o
ol iy Folder

@l USB Jetfls

<

7. The media file will open in the media player app.

To remove a USB flash drive properly, click g from the bottom-right corner of the BenQ Launcher home
screen and select the flash drive from the list. Follow the on-screen instructions to remove.
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Bluetooth Connections

The projector is able to connect to a Bluetooth-enabled speaker or headphones to output audio
directly for greater sound, particularly in outdoor settings.

» The Bluetooth connection does not support any data transfer as the projector only allows Bluetooth
o connections for audio output.

* You may not use the projector to broadcast audio from a Bluetooth-enabled mobile device.

Pairing/Connecting to a Bluetooth speaker or headphones

Pairing is the process by which your projector creates a connection to a Bluetooth speaker or
headphones for the first time. Once both devices have been successfully paired each device
will have the corresponding device’s pairing information stored internally and both will be able
to connect automatically when they are within an ~5 meter range of each other and Bluetooth is
enabled on the projector.

To pair your projector to a Bluetooth speaker or headphones:

1. Install the provided wireless dongle into the wireless dongle port (see Instalacja modutu
bezprzewodowego on page 8).

2. Power on the projector (see Uruchamianie projektora on page 20).

3. On the home screen of the BenQ Launcher interface select the Settings button and press
OK.

4. Select Bluetooth and press OK.
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5. Select Bluetooth and press OK to enable Bluetooth.

Settings
‘ EBluetooth
Bluetooth

6. Activate Bluetooth-pairing mode on the speaker or headphones.

7. Select the speaker or headphones from the Device List in the Bluetooth setting menu and
press OK.

Bluetooth

Settings
TE:11:87.04:2E:BD ")
Bluetooth

8. When the projector and speaker or headphones have successfully connected the device
listing in the Bluetooth setting menu will be labeled Connected, you can now output the
audio from the projector to the speaker or headphone.

Once you have successfully paired your projector with the Bluetooth speaker, pairing
information will be stored on both devices and a connection will automatically be made when
Bluetooth is enabled on both devices and both devices are within range of each other.

« If you replace the wireless dongle on your projector anytime after you have paired your projector with a
Bluetooth device you will need to re-pair your projector to the device in order to create a Bluetooth
connection.

» The quality of the Bluetooth transmission may depend on the quality of the Bluetooth signal along with
the compatibility of the mobile device.
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Ending the Bluetooth connection

In cases where you want to disconnect a speaker or headphones from the projector and
connect to another speaker or headphones follow the steps below:

1.

On the home screen of the BenQ Launcher interface select the Settings button and press
OK.

Select Bluetooth and press OK.

Select the already connected speaker or headphones from the Device List in the
Bluetooth setting menu and press OK.

Confirm that you want to disconnect the speaker or headphones from the projector.
Activate Bluetooth-pairing mode on the new speaker or headphones.

Select the new speaker or headphones from the Device List in the Bluetooth setting
menu and press OK.

Deactivating the Bluetooth speaker or headphones

To deactivate Bluetooth on the projector so that it no longer outputs its audio to a separate
speaker or headphones:

1.

On the home screen of the BenQ Launcher interface select the Settings button and press
OK.

Select Bluetooth and press OK.
Select Bluetooth and press OK to disable Bluetooth.

g ® Bluetooth
Bluetooth
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Apps

To access all the apps installed on the projector, select the all apps button in the tool bar section
of BenQ Launcher. Your projector comes pre-installed with the following apps: File Manager,
BenQ Suggests, X-Sign Broadcast, and WPS Office.

Certain apps require the use of a mouse and/or keyboard to operate. It is suggested that you connect a
o mouse and/or keyboard to the projector before opening any apps from the Shortcut section.

AMS Files

The AMS Files app allows you to browse, open, and manage files stored on cloud-based
storage drives linked to the corresponding AMS login account, the projector’s internal storage,
or in connected storage devices (e.g. a USB flash drive).

@* AMS Files M > user > EB00STBU >
™ Google Drive
A Mame (A->Z) ) e o
One Drive B cuver
Q seach

B Network Drive

Local Device

=
== |Intemnal

ol My Folder

The main menu classifies storage types into three categories:

Cloud Service - Allows you to access files stored on cloud-based storage services (e.g.
Google Drive, Dropbox, One Drive, etc.) linked to your AMS login account.

« To access cloud-based files your projector must be connected to a wireless network with Internet access
and logged in using an AMS account which has a cloud service linked to it. See Linking a cloud storage
drive to your AMS login on page 57 for more details.

* Alink icon = next to Google Drive, Dropbox, or One Drive in the AMS Files menu indicates that the
corresponding cloud storage account has been bound to the current AMS login account.

Network Drive - Allows you to access files stored on a network-based storage space (e.g. a
server). In order to link to the network drive you must first obtain information for the server
including domain name, IP address, and login information and enter it into the Network Drive
menu.
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Local Device - Allows you to access files stored on the projector’s internal drive (either
generally or in each AMS login account’s personal folder), or on external flash drives connected
to the projector’s USB-1or USB-2. See Connecting a flash drive on page 51 for details on
accessing files on external flash drives.

Linking a cloud storage drive to your AMS login

By linking a cloud-based storage drive to your AMS login, you will be able use File Manager to
access any files stored on the drive from any device.

To link a cloud storage drive to your AMS login:
1. Log into the AMS website using the account you want to link a cloud drive to.
2. Click on Personal Settings in the sidebar.

Beng AMS B (O sweon) @
B o
Personal 1 Setting:

2 EB00Test_ADMIN
-

Wallpaper

I=

General SE“Iﬂqs

App (3 pinned)
019 © Bend) Corporation AN Rights Reserved Aot

3. Scroll down to the Cloud Storage section and click the LINK button next to the cloud
storage service you want to link to your AMS account.

Beng AMS B (O sweon) @
B o
Widget (0 pinned)
W e Cloud Storage
+& Dopox
-
- et
Saffi - Voice Assistant (Projector not support Saffi)
0 =
NNNNNN & Dirive (0 drives connected)
019 © Bend) Corporation AN Rights Reserved Aot

4. Enter the sign-in information for your cloud storage account in the sign-in page that opens.

Once a cloud storage drive is linked, you can view any file stored on that drive via the File
Manager app after logging into your AMS account on the projector.

For a full description of the features of the AMS service, including instructions on how to setup
and manage accounts, rrefer to the AMS User Manual which you can download at the
following URL: https://www.benq.com/en-us/business/index.html > your Projector Model >
Downloads > User Manual.
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BenQ Suggests

The BenQ Suggests allows you to view apps suggested by BenQ for download.

Corporate

Select the category on the left panel to browse the suggested apps based on the type. Select
an app from the selected category and press OK to view a basic description of the app and
access the download link.

Certain apps require the use of a mouse and/or keyboard to operate. It is suggested that you connect a
mouse and/or keyboard to the projector before downloading any apps from BenQ Suggests.

X-Sign Broadcast

X-Sign Broadcast is an app that allows the projector to broadcast announcements or
messages created and scheduled on the X-Sign website using a BenQ Identity and Access
Management (IAM) account.

Dewica st

Display 1D

| L

For a full description of the features of X-Sign Broadcast, including instructions on how to
create, schedule, and broadcast messages, refer to the X-Sign Broadcast User Manual which
you can download at the following URL:
https://www.benq.com/en-us/business/ifp/x-sign-broadcast/download.html.
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WPS Office

The WPS Office app allows you to open document files including PDFs as well as Microsoft
Word, PowerPoint and Excel documents.

WPS Office s

0 Recem

B A pocuments
*  Suaeed

S e W e o

To edit a file with WPS Office:
1. Open the file using the steps described in Connecting a flash drive on page 51.

2. Select Open ([jg) on the left panel to browse and open a file located in either the
projector’s internal memory or an external storage device.

Select the function menu on the top panel to access the file format's various functions.

o The description below is for a PowerPoint file, the function menus for other file formats will vary.

Double tap to add title

Double tap to add subtitle

Function Description

File Select to open, save, share, print, and manage your presentations.
View Select to change or edit the presentation views.

Play Select to start or set up a slide show.

Edit Select to edit the content or format of the slides.

Insert Select to insert tables, pictures, charts, comments, video, or audio.
Transitions Select to apply or adjust the timing of a transition.
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Function Description

Pen Select to write, draw, paint or sketch to the slides.

Play ( D.) Select to start a slide show.

s ) | e e ™
Undo (‘) ) Select to undo an action.

Redo ( c‘) Select to redo the last action.

Close ()() Select to close the presentation file.

Back (e) Select to return to the previous page.

Next (9) Select to go to the next page.

Exit (({|) Select to exit WPS Office.
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Navigating the Settings Menu

About the Settings menu

To let you make various adjustments or settings on the projector, its wireless connections, and
the projected image, BenQ Launcher provides a Settings menu. Under the Settings menu
are sub-menus for various settings.

To access the Settings menu, in the BenQ Launcher home screen select the Settings button.

If the projector is not of the latest version of firmware, a red dot will appear on the Settings icon. In such a
circumstance, users can go to the About > Software Update menu and then select Update to start
firmware update. The red dot will disappear when the projector is updated with the latest version of
firmware. See Checking for system update on page 31 for more information.

Under the Settings menu there are three subcategories: General, Display, and Preference.

* -

The sub-menus in the Display category feature only a partial number of items that adjust your projector’s
display settings, for a full menu of display related settings enter the Advanced OSD settings menu. See
Menu Zaawansowane on page 87 for a listing of the full Display settings.
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Using the Settings menu

To access the various Settings menus:

* Use the left and right arrow keys («/») to move through the main Settings menus.

» Use OK to select the desired menu.

* When configuring items within a menu:

* Use the up and down arrow keys (A/V¥) to move to the item you want to configure.

* Use left and right arrow keys («/») to toggle through the available options.

* Use OK to enable/disable options or select sub-menu options.

* Use the back button 5 to return to the main Settings menu.

» Use the home button @ to return to the BenQ Launcher home screen.

Internet
Settings /—n\ r = = -
Py i\:reiI:sa Network
Internet 7o L3 -
Speed test
Diagnosing
Add Network
Enables a wireless network connection for the projector. See Connecting the
Wireless projector to a wireless network on page 39 for details.
Network
Settings o
This function is only available when Hotspot is disabled.
Speed Test Tests the speed of the projector’s Internet connection.
Diagnosing Diagnoses the status of the projector’s Internet connection.

Add Network

Allows you to add a specific network that may be hidden or undetected in the
Available Networks. Once selected you will be prompted to enter the SSID
and security settings for the network.

Available
Networks

Lists the available wireless access points which the projector can connect to.
See Connecting the projector to a wireless network on page 39 for details.

o

Available Networks is only available when Wireless Network Settings is disabled.

62 Obstuga (dla zrédta Launcher)




Hotspot

Hots::; (((?))) ‘ Hotspot

Hotspot name

Hotspot password

Internet Quality

/" Better (5G)

Hotspot

Enables wireless hotspot for the projector, allowing other devices to connect
to the projector directly. See Wireless Hotspot on page 48 for details.

Hotspot Name

Sets the name for the projector’s wireless hotspot, which appears in the
wireless network list for devices looking to connect directly to the projector.

o

The default name for the projector’s wireless hotspot is "BenQ E800ST-xxxx". The final four
digits are the last four digits of its MAC Address.

Sets the password for the projector’s wireless hotspot.

Hotspot
Password o
The password needs to be at least 8 characters.
Internet Sets the frequency for the projector’s wireless hotspot signal. Available
Quality options include Better (5G) and Normal (2.4G).
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Bluetooth

Enables Bluetooth for the projector, allowing the projector to output its audio

Bl h
uetoot to a Bluetooth speaker or headphones.

Lists of previously paired Bluetooth devices.

My Devices o
This function is only accessible when Bluetooth is enabled.
Refreshes the list of devices.

Scan for

Devices o
This function is only available when Bluetooth is enabled.
Lists the available Bluetooth devices which the projector can pair and

. connect to.
Available
Devices

o

This function is only available when Bluetooth is enabled.
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Sounds

Settings - ]
| Feedback Sound -
Sounds E‘ ))> _ _

Volume

—_—

Mute

Enables/Disables feedback on the audio provided by the projector.

Feedback

Sound

Volume Adjusts the sound level for the projector.
Mute Disables/Enables audio for the projector.

Clear Memory

Clears out the memory of unnecessary files and boosts available RAM.
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All Apps

Select the All Apps menu to access all the apps that have been installed on the projector.
* Select an app and press OK to launch the app.

* Select an app and press the menu button ( =) to uninstall the app.

o When AMS Service is enabled, Guest AMS accounts will not be allowed to uninstall apps in this menu.

Recently Used

Select the Recently Used menu to access a list of apps that have been recently used.

» Select any icon and press the down button (¥) to remove the icon from the list of recently
used apps.

* Select any icon and press the menu button ( =) to clear all icons from the list of recently used
apps.
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About

o When AMS Service is enabled, this menu will not be accessible by Guest AMS accounts.

E Projector information

Android System Information

Software Update

Privacy Announcement

Android System Reset

Projector
Information

Displays information on the current status of the projector including the
current Native Resolution, Picture Mode, Light Mode, Light Usage
Time, Firmware Version, and Service Code.

Android
System
Information

Displays information on the Android operating system including Android
Version, Ram, System storage, Internal storage, and MAC address.

Allows you to update the Android operating system via an Over-The-Air

System Reset

302\;\1aere (OTA) update or a USB flash drive. For more information see Checking for
P system update on page 31,

Privacy Allows you to view and accept or reject BenQ’s privacy policy.

Announcement

Android Returns all settings to the factory preset values.

Picture

Picture Mode

Bright

Adjust

Brightness 18

The options available for the Picture settings menu are the same as the options available in the
OSD menu. See Menu Zaawansowane on page 87 for the Picture settings options.

Obstuga (dla zrédta Launcher) 67



Light Settings

Light Mode

Light timer

Reset Light timer

The options available for the Light Settings settings menu are the same as the options
available in the OSD menu. See Menu Zaawansowane on page 87 for the Light Settings
settings options.

Keystone

BenqQ

A

Benq,

& & Adjust =| Default value

The options available for the Keystone settings menu are the same as the options available in
the OSD menu. See Menu Zaawansowane on page 87 for the Keystone settings options.
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Projector Position

- Projector information
Settings -

Projector \ ‘ FomTable D
Position " )

The options available for the Projector Position settings menu are the same as the options
available in the OSD menu. See Menu Zaawansowane on page 87 for the Projector Position
settings options.

3D

The options available for the 3D settings menu are the same as the options available in the
OSD menu. See Menu Zaawansowane on page 87 for the 3D settings options.
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Screen Settings

Shortcut

Sets which app shortcuts are displayed on the BenQ Launcher home
screen and their sequence. The home screen requires at least one shortcut
and allows up to ten shortcuts.

 Auto: Enables the projector to automatically arrange the sequence of app
shortcuts on the home screen so that the most recently used app will
appear first in the row.

* Manual: Enables the user to manually arrange which app shortcuts to be
displayed on the home screen and their sequence. Press OK on an app in
the Adjust menu and then press «/» to adjust the sequence of the apps in
the apps shortcuts section. Press OK on an app in the Show/Hide Apps
menu to check (show) or uncheck (hide) the shortcuts.

o

This function is only available when Auto is disabled.
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Date & Time

o * When AMS Service is enabled, this menu will not be accessible by Guest AMS accounts.

* The projector’s date and time information is linked to/synched with the Internet, and cannot be manually
set. In instances when the projector does not have access to the Internet, the date and/or time
information displayed may be incorrect.

Settings |

Time Zone
Date & Time L

Format

Sets the time zone for the projector

Time Zone o

The Time Zone setting must be set to the correct region for the projector in order for the
X-Sign Broadcast app to work correctly.

Format Sets the date and time format as either HH:MM or YYYY/MM/DD HH:MM.

Language

o When AMS Service is enabled, this menu will not be accessible by Guest AMS accounts.

Settings Y /

/" English

Language W

Frangais

Deutsch

Italianc

Espafiol

Sets the language for BenQ Launcher.
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Keyboard

o When AMS Service is enabled, this menu will not be accessible by Guest AMS accounts.

Current Keyboard

Android keyboard (AOSP)

Keyboard setting

BenQ Keyboard

.~ Android keyboard (ADSP)

Current Displays the current keyboard setting.
Keyboard
Sets the projector’s virtual keyboard for inputting text. The available options
are BenQ Keyboard and Android keyboard (AOSP).
Keyboard
Settings o
To input Chinese characters, set the language preference to traditional Chinese or simplified
Chinese, and set the keyboard to BenQ Keyboard.
AMS Service

o When AMS Service is enabled, this menu will not be accessible by Guest or User AMS accounts.

Etas AMS service
AMS service é

Select whether to enable or disable the BenQ Account Management System.
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Obstuga (dla zrédta innego niz Launcher)

Korzystanie z menu projektora dla zrédia innego niz
Launcher

Kiedy sygnat zrédtowy to HDMI lub PC/YPbPr, mozna korzystac z 2 rodzajow menu
ekranowych do przeprowadzania roznych regulacji i konfiguracji ustawien.
* Menu ekranowe Podst: zawiera podstawowe funkcje menu. (Patrz Menu Podst na stronie 85)

* Menu ekranowe Zaawansowane: zawiera petne funkcje menu. (Patrz Menu Zaawansowane
na stronie 87)

Aby wyswietli¢ menu ekranowe, nacisnij €3 na projektorze lub pilocie.

» Uzywaj przyciskow strzatek (A /¥ /<«/») na projektorze lub pilocie, aby przechodzi¢ pomiedzy
poszczegdlnymi elementami menu.

* Nacisnij OK na projektorze lub pilocie, aby potwierdzi¢ wybor.
Przy pierwszym uzyciu projektora (po zakonczeniu konfiguracji wstepnej), wyswietlone zostaje
podstawowe menu ekranowe.

llustracje interfejsu ekranowego przedstawione ponizej majg charakter referencyjny i mogg rézni¢ sie od
faktycznego wygladu poszczegdinych ekranéw.

Ponizej przedstawiono opis menu Podst.

Nacisnij OK, aby

© [Rodzajmenu @ .
otworzyC menu.

Tryb swiatta

O (Menu gtéwne |@ |Stan

Informacje

Nacisnij €3, aby

Aktualny e
O Isygnat @ [Powrocic do
wejsciowy poprzedniej strony

albo wyjs¢ z menu.

Jezeli chcesz przetgczy¢ menu ekranowe Podst na menu ekranowe Zaawansowane, wykonaj
ponizsze instrukcje:

1. Przejdz do Podst Menu > Typ menu.

2. Nacis$nij OK i naciskaj A/V , aby wybra¢ Zaawansowane. Wigczajgc projektor nastepnym
razem, mozesz wyswietli¢ menu ekranowe Zaawansowane, naciskajgc 3.
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Ponizej przedstawiono opis menu Zaawansowane.

Gtowne Naciéni b
? menu a0|s’n|!,3 , aby
I Prezentacja O | ikona @ [Powrocic do
e —{~] Obraz Tryb odniesienia Prezentacja menu poprzedniej
| Wyswietlacz E +éWne 0 Strony
0 | g g .7 ..
B siec " : Nacisnij ¢, aby
o - owrocic¢ do
- Menu P
Brilliant Color 3 .
| Zaawansowane ustawienia koloru 9 pOd rzedne o poprzednleJ .
strony albo wyjs¢
(JResetuj obraz Z menul.

g ; | Informacje

- 0 Aktualny
© [sygnat @ (Stan

wejsciowy

Nacisnij
OK, aby
otworzy¢
menu.

o

Podobnie, jezeli chcesz przetgczyé menu ekranowe Zaawansowane na menu ekranowe
Podst, wykonaj ponizsze instrukcje:

1. Przejdz do Menu Zaawansowane — System > Menu ustawien i nacisnij OK.
2. Wybierz Typ menu i OK.

3. Nacisnij A/V , aby wybra¢ Podst. Wigczajgc projektor nastepnym razem, mozesz
wyswietli¢ menu ekranowe Podst, naciskajgc €23 .

Zabezpieczanie projektora

Korzystanie z przewodu zabezpieczajgcego

Projektor nalezy zamontowac w bezpiecznym miejscu pozwalajgcym na zabezpieczenie przed
kradziezg. Jesli nie jest to mozliwe, mozna zakupi¢ blokade w celu zabezpieczenia projektora.
Listwe zabezpieczajgcg mozna umiesci¢ na spodzie projektora. Patrz punkt 20 na stronie 9.

Korzystanie z funkcji hasta
Ustawianie hasta

1. Przejdz do Menu Zaawansowane — Ustaw. > Ustawienia zabezpieczen. Nacisnij
przycisk OK. Zostanie wyswietlony ekran Ustawienia zabezpieczen.

2. Wyréznij Zmien hasto i naci$nij OK.
3. Cztery przyciski strzatek (A, », ¥, «) odpowiadajg

4 cyfrom (1, 2, 3, 4). Za pomocg przyciskow strzatek
wprowadz szes¢ cyfr wybranego hasta.

4. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajgc je ponownie.
Po ustawieniu hasta menu ekranowe powrdéci do
ekranu Ustawienia zabezpieczen.
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5. Aby uruchomi¢ funkcje Blokada wiaczania, nacisnij przycisk A/V¥ w celu wybrania

Blokada wiaczania, a nastepnie nacisnij OK. Nacisnij «/», aby wybra¢ W}.. Wprowadz
hasto ponownie.

» Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie wyswietlane sg gwiazdki. Zapisz wybrane hasto
o przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu, aby mozna byto je odnalez¢é w przypadku zapomnienia.

* Po ustaleniu hasta i wigczaniu blokady zasilania projektora nie mozna bedzie uzywaé, jesli prawidtowe
hasto nie zostanie wprowadzone przy kazdym uruchomieniu urzadzenia.

W przypadku zapomnienia hasta

W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta
wyswietlony zostanie komunikat o btedzie hasta
widoczny po prawej stronie, a nastepnie komunikat
Wprowadz biezace hasto. Jesli catkowicie zapomnisz
hasta, skorzystaj z procedury przypominania hasta.
Patrz Procedura przypominania hasta na stronie 75.

Sprobuj ponownie.

Wprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta
powoduje automatyczne wytgczenie projektora.

Procedura przypominania hasta

1. Nacisnij i przytrzymaj AUTO (AUTOMATYCZNY)
przez 3 sekundy. Projektor wyswietli na ekranie

zakodowany numer. v Kioma frmy Bene oo
2. Zapisz numer i wylgcz projektor.
3. O pomoc w odkodowaniu popros lokalne centrum e,

serwisowe BenQ. Moze zaistnie¢ potrzeba S

przedstawienia dowodu zakupu w celu sprawdzenia,
czy jestes uprawnionym uzytkownikiem urzgdzenia.

Zmiana hasta

1. Przejdz do Menu Zaawansowane — Ustaw. > Ustawienia zabezpieczen > Zmien hasto.
2. Nacisnij przycisk OK. Pojawi sie komunikat ,,Wprowadz biezace hasto”.
3. Wprowadz stare hasto.

« Jesli hasto jest prawidtowe, ponownie pojawi sie komunikat “Wprowadz nowe hasto”.

* W przypadku wprowadzenie nieprawidtowego hasta, wyswietlony zostanie komunikat o
btedzie hasta, a nastepnie komunikat ,,Wprowadz biezace hasto” w celu ponownego

wprowadzenia. Mozna nacisng¢ >, aby anulowaé zmiany, albo sprébowaé wprowadzié
inne hasto.

4. Wprowadz nowe hasto.
5. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajgc je ponownie.
Wytgczanie funkcji hasta

Aby wytgczy¢ funkcje ochrony hastem, przejdz do Zaawansowane Menu - Ustaw. >
Ustawienia zabezpieczen > Blokada wiaczania i nacisnij OK. Nacisnij «€/», aby wybrac¢
Wyt.. Pojawi sie komunikat ,,Wprowadz biezace hasto”. Wprowadz aktualne hasto.

« Jesli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe powrdéci do ekranu Ustawienia
zabezpieczen. Podczas ponownego uruchomienia projektora wprowadzenie nowego
hasta nie bedzie konieczne.
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* W przypadku wprowadzenie nieprawidtowego hasta, wyswietlony zostanie komunikat
o btedzie hasta, a nastepnie komunikat ,,Wprowadz biezace hasto” w celu ponownego

wprowadzenia. Mozna nacisng¢ >, aby anulowac¢ zmiany, albo sprobowac wprowadzi¢
inne hasto.

Mimo, ze funkcja hasta zostata wytgczona, stare hasto nalezy zapisaé w celu ewentualnego witgczenia
funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.

Przelgczanie sygnatéw wejsciowych

Projektor moze by¢ jednoczesnie podtgczony do wielu
urzgdzen. Jednoczesnie moze jednak wyswietlac tylko

jeden obraz petnoekranowy. Podczas uruchamiania

projektor automatycznie wyszukuje dostepne sygnaty. © o

Kiedy menu Zaawansowane Menu - Ustaw. > Autom. 9 P/ ¥PbPr

wyszukiw. zrédta to WL., projektor automatycznie wyszuka
BenQ Launcher.

Aby wybrac¢ zrodto:
1. Nacisnij £]. Pojawi sie pasek wyboru zrodta.
2. Naciskaj A/V¥ do momentu wybrania zgdanego sygnatu, po czym nacisnij OK.

Po wykryciu sygnatu w rogu ekranu przez kilka sekund bedzie wyswietlana informacja
o wybranym zrédle. W przypadku podtgczenia wielu urzgdzen do projektora, powtorz
czynnosci 1-2, aby wyszukac kolejny sygnat.

W celu uzyskania najlepszych rezultatow wyswietlania obrazu nalezy wybraé i uzytkowac zrédto sygnatu
wejsciowego, ktore wysyta sygnat z rozdzielczoscig natywng. Wszystkie pozostate rozdzielczosci bedag
skalowane przez projektor w zaleznosci od ustawienia formatu obrazu, ktére moze powodowaé pewne
znieksztatcenie obrazu lub utrate wyrazistosci. Patrz Proporcje obrazu na stronie 85.

Sterowanie projektorem za posrednictwem przewodowej
sieci LAN

Przewodowa sie¢ LAN umozliwia zarzgdzanie projektorem z poziomu komputera za pomocag
przegladarki internetowej, gdy komputer i projektor sg prawidtowo podtgczone do tej samej
sieci lokalnej. Przed rozpoczeciem konfiguracji ustawien sieciowych, ustaw Wybieranie portu
na LAN w menu Zaawansowane - Ustaw. > Ustawienie portu szeregowego.
Konfiguracja przewodowej sieci LAN

W srodowisku DHCP:

1. Podtgcz jeden koniec przewodu RJ45 do gniazda LAN RJ45 projektora, a drugi koniec do
portu RJ45.

W przypadku potgczenia za pomocg przewodu RJ45 nalezy uwazac, aby nie doszto do jego zwiniecia lub

splatania, poniewaz mogg wtedy wystgpi¢ zaktécenia.

2. Przejdz do menu Zaawansowane > Sie¢.

3. Wyroéznij Przewodowa sie¢ LAN i nacisnij OK. Zostanie wyswietlony ekran Przewodowa
sie¢ LAN.

4. Naciskaj A/V, aby wyrézni¢c DHCP, a nastepnie naciskaj «/», aby wybra¢ Wk..

5. Naciskaj A/V, aby wyr6zni¢ Zastosuj i nacisnij OK.
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6. Wréc¢ do ekranu Sieé.

7. Naciskaj A/V, aby wyrézni¢ Wykrywanie urzadzenia AMX, po czym naciskaj «/», aby

wybra¢ WL lub Wyt.. Gdy opcje Wykrywanie urzadzenia AMX ustawiono jako Wk.,
projektor moze by¢ wykryty przez kontroler AMX.

Odczekaj okoto 15-20 sekund, a nastepnie przejdz ponownie do ekranu Przewodowa
sie¢ LAN.

Zostang wyswietlone ustawienia Adres IP, Maska podsieci, Domysina bramka i Serwer
DNS . Zanotuj adres IP wyswietlony w linijce Adres IP.

o Jesli Adres IP nadal nie jest wyswietlany, skontaktuj sie z administratorem sieci.

W srodowisku innym niz DHCP:

1.
2.
3.

Powtdrz czynnosci opisane w krokach 1-3 powyze;.
Naciskaj A/V, aby wyr6zni¢ DHCP, a nastepnie naciskaj «/», aby wybra¢ Wyt..

Skontaktuj sie z administratorem sieci w celu uzyskania informacji o ustawieniach Adres
IP, Maska podsieci, Domysina bramka i Serwer DNS .

4. Naciskaj A /¥, aby wybra¢ element do modyfikacji, a nastepnie nacisnij OK.

5. Naciskaj przycisk «/», aby przesuwac kursor, a nastepnie nacisnij A/V, aby wprowadzi¢

8.

wartosc.
Aby zapisac¢ ustawienie, nacisnij przycisk OK. Jesli nie chcesz zapisa¢ ustawienia, nacisnij
przycisk 5.

Nacisnij =, aby powrdci¢ do ekranu Przewodowa sie¢ LAN, naciskaj A/V, aby wyrdznic¢
Wykrywanie urzadzenia AMX, a nastepnie naciskaj «/», aby wybra¢ Wt. lub Wyt..

Nacisnij =5, aby zamkngé menu.

Zdalne sterowanie projektorem poprzez przegladarke internetowg

Po uzyskaniu prawidtowego adresu IP dla projektora i kiedy projektor znajduje sie w trybie
gotowosci, mozesz uzywac dowolnego komputera znajdujgcego sie w tej samej sieci lokalne;j
do sterowania projektorem.

1.

Wprowadz adres projektora w pasku adresu przegladarki i kliknij Przejdz.

| Bl Edk Wew Fates Tk mp |
| ceak - = - @ [A) | sexch [ijFavorkes CHsory |- &
| agess [&] tp:jri0.52.30.1580 =] @oo |[uks >
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2. Otwarta zostanie strona zdalnego sterowania w sieci. Ta strona umozliwia obstuge
projektora tak samo, jak w przypadku uzywania pilota lub panelu sterowania projektora.

® |- Menu () * Auto PC (AUTO Szczegodty znajdujg sie w sekcji Projektor
(AUTOMATYCZNY)) |i pilot na stronie 10.
* OK - Wejscie (£3)
‘A(w) V(m)
| 4
* Pusty (ECO BLANK (WYGASZENIE
EKO))

® Aby zmieniC zrodto wejscia, nacisnij na zgdany sygnat.

o Lista Zzrodet rézni sie w zaleznosci od ztgcz dostepnych w projektorze. ,Video” oznacza sygnat wideo.

Ekran narzedzi umozliwia zarzgdzanie projektorem, konfiguracje ustawien Sieé
i bezpieczny dostep do zdalnego sterowania projektorem.

i. Mozesz nazwac projektor, sprawdzac informacje o jego lokalizacji oraz o osobie, ktora
sie nim zajmuje.

ii. Mozesz zmieni¢ ustawienia Sie¢.

iii. Po dokonaniu ustawien dostep do zdalnego sterowania projektorem zostaje
zabezpieczony hastem.

iv. Po dokonaniu ustawien dostep do strony narzedzi zostaje zabezpieczony hastem.

o Po dokonaniu ustawien nacisnij przycisk Send, a dane zostang zapisane w projektorze.

v. Nacisnij Exit (Zakoncz), aby powrdci¢ do strony zdalnego sterowania projektorem.
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Zwr6¢ uwage na ograniczenia dlugosci wprowadzonego ciggu (w tym spacje i znaki
przestankowe) zawarte w ponizszej liscie:

Kategoria Dlugosé¢ ciagu Maksymalna liczba znakéw
IP Add Adres IP 15
Crestron Control ress (Adres IP)
. IP ID 4
(Sterowanie Crestron)
Port 5
Projector Name (Nazwa
: 22
projektora)
Projektor Location (Lokalizacja) 22
Assigned To (Przypisano 29
do)
DHCP (Enabled) (wt.) (nie dot.)
IP Address (Adres IP) 15
Subnet Mask (Maska 15
Network Configuration podsieci)
(Konfiguracja sieci) Default Gateway 15

(DomysIna bramka)
Serwer DNS (Serwer

DNS) 15
Enabled (Wtgczone) (nie dot.)
User Password (Hasto | New Password (Nowe 15
uzytkownika) hasto)
Potwierdz (Potwierdz) 15
Enabled (Wtgczone) (nie dot.)
Admin Password (Hasto | New Password (Nowe 15
administratora) hasto)
Potwierdz (Potwierdz) 15
Strona Info wyswietla informacje oraz status projektora.
BenQ
—— IPrqecnorlmonnanm i Projector Status
werson [ b~
O L] T
mmmmmm [ [
e sesess BRI
e MBS
s @] g uses ST
soeets [ cecen —
e POWTORK: do srony 2dainegh
=7 sterowania projektorem.

Aby uzyskac wiecej informacji, odwiedz strony http://www.crestron.com
i www.crestron.com/getroomview.
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Dziatanie menu

Menu ekranowe moze rézni¢ sie w zaleznosci od wybranego typu sygnatu wejsciowego oraz

od modelu projektora.

Elementy menu sg dostepne pod warunkiem wykrycia co najmniej jednego poprawnego
sygnatu przez projektor. Jesli do projektora nie podtgczono zadnego sprzetu lub nie wykryt on
sygnatu, dostepna jest ograniczona liczba elementéw menu.

System menu

Menu Podst
Menu giéwne Opcje
Jasnosé 0~50~100

Proporcje obrazu

Automatyczny/Rzeczywiste/4:3/16:9/16:10

Tryb obrazu

Jasny/Prezentacja/lnfografika/Video/sRGB/
(3D)/Uzytkownik 1/Uzytkownik 2

Glosnosé

0~5~10

Tryb swiatta

Normalny/Ekonomicznyl/intelig. Eko/
LampSave

Informacje

Standardowa rozdzielczos¢

Wykryta rozdzielczos¢

Zrodto

Tryb obrazu

Tryb swiatta

Format 3D

System koloréow

Czas uzycia swiatta

Wersja oprogramowania

Kod serwisowy

Typ menu

Podst/Zaawansowane

80 Obstuga (dla zrédta innego niz Launcher)



Menu Zaawansowane

Menu gtéwne Podmenu Opcje
Jasny/Prezentacjal/lnfografikal/
Tryb obrazu Video/sRGB/(3D)/Uzytkownik 1/

Uzytkownik 2

Tryb odniesienia Jasny/Prezentacjal/lnfografika/

Video/sRGB/(3D)
Jasnosc¢ 0~50~100
Kontrast 50~0~50
Kolor -50~0~50
Ostros¢ 0~15~31
Brilliant Color Wi /Wyt
Ig:gfgx Zimno/Normalny/Ciepto

Wzmocnienie R (0~50~100)

Wzmocnienie G (0~50~100)

Regulowanie Wzmocnienie B (0~50~100)

temper. koloru Przesuniecie R (-50~0~50)

Obraz Przesuniecie G (-50~0~50)

Przesuniecie B (-50~0~50)

R (Kolor podstawowy/Barwa/
Nasycenie/Wzmocnienie)

Zaawansowane
ustawienia G (Kolor_podstawom_lylﬁarwal
koloru Nasycenie/Wzmocnienie)
B (Kolor podstawowy/Barwa/
Zarzadzanie Nasycenie/Wzmocnienie)
kolorami C (Kolor podstawowy/Barwa/

Nasycenie/Wzmocnienie)

M (Kolor podstawowy/Barwa/
Nasycenie/Wzmocnienie)

Y (Kolor podstawowy/Barwa/
Nasycenie/Wzmocnienie)

Wyt./Jasnozoity/Rézowy/

Kolor sciany Jasnozielony/Niebieski/Tablica

Resetuj obraz Resetuj/Anuluj
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Menu giéwne Podmenu Opcje

Proporcje obrazu Automatyczny/Rzeczywiste/4:3/

16:9/16:10
Korekcja trapezowa -30~0~30
Wz6r testu WL/Wyt.
. . Faza
Regulacja PC i YPbPr Wielko3€ horyz.
Potozenie H: -5~0~5
V: -5~0~5
Automatyczny/Goéra-dot/Kolejnosé
Tryb 3D ramek/Pakowanie ramek/Obok
siebie/Wyt.
3D ggwr. synch. Wylacz/Odwrécony
Wyswietlacz Zastosuj Ustawienia 3D 1/Ustawienia 3D 2/
ustawienia 3D Ustawienia 3D 3/Wyt.
Zapisz Ustawienia 3D 1/Ustawienia 3D 2/
ustawienia 3D Ustawienia 3D 3
Automatyczny/RGB Ograniczony/
Format HDMI RGB Pelny/YUV Ograniczony/
YUV Petny
. Zoom cyfrowy 1,0X~1,8X/2,0X
Zmlapa Cyfrowe
S pomniejszanie  0,75X~1,0X
i przesuwanie
Szablon Tablica Wyt./Tworzenie listu/Arkusz/
szkoleniowy Tablica Wykres wspoétrzednych
Resetuj wyswietlacz Resetuj/Anuluj
Stan
DHCP WL/Wyt.
Adres IP
Przewodowa —
sie¢ LAN Maska podsieci
Sieé Domysina bramka
Serwer DNS
Zastosuj

Wykrywanie urzagdzenia AMX WL./Wyt.

Adres MAC (sieci przewodowej)
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Menu gitéwne

Podmenu

Opcje

Ustaw.

Instalacja projektora

Przéd — stol/ Tyt — stot/Tyt — sufit/

Przod — sufit

Zdalny odbiornik

Prz6d/Géra/Przé6d+Gora

Autom. wyszukiw. zrédta

WE./Wit.

Autosynch.

WE/Wyt.

Tryb swiatta
Ustawenia sw.

Normalny/Ekonomiczny/
Intelig. Eko/LampSave

Reset licz. sw.

Resetuj/Anuluj

Czas uzycia swiatta

Szybkie
chiodzenie Wi.IWyt.
Licznik Wytacz/5 min/10 min/15 min/
wygaszenia 20 min/25 min/30 min
Komunikat =\ ey
przypomnienia

Ustawienia Tryb duzej WE/WyL.

operacyjne wysokosci

L. Bezposrednie zasilanie wi.

Ustawienia Zasilanie sygnatu wi.
whi./wyt. -
zasilania Automatyczne wytaczanie

Licznik wylaczania zasilania

Natych. ponow.

WE/Wyt.

uruch.
Blokada WH/Wyt.
.. klawiszy panelu
Ustawienia —
zabezpieczen Zmien hasto
Blokada WL/Wyt.
wiaczania
.. Wybieranie
Ustawienie portu RS232/LAN
portu =
Predkos¢ 9600/14400/19200/38400/57600/
szeregowego transmisji 115200

Korektor HDMI HDMI

Automatyczny/Nizsza/Niska/
Srednia/Wysoka/Wyzsza

Resetuj ustawienia

Resetuj/Anuluj
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Menu giéwne

Podmenu

Opcje

Jezyk

English/Francais/Deutsch/ltaliano/Espafiol/
Pyccknin/ E8Edz [EiF 3 /BA:E/8H = 0/
Svenska /Nederlands/ Tiirkce/Cestina/
Portugués/lna/Polski/Magyar/Hrvatski/
Romana/Norsk/Dansk/bBbnrapcku/
Suomi/lndonesian/EAANVIKG/ 42\ &/
w8/ Tieng Viét

Tryb gotowosci

Eco/Sie¢/Normalny

Autom. Wyt
Tryb Gotow.
Sieci

Ust. gotow.

Wyt./20 min/1 godz./2 godz./3 godz./
6 godz.

Audio przejscie

Wyt./Wejscie audio/HDMI

System _— Tio BenQ/Czarny/Niebieski/Fioletowy
g Ustawienia tta Ekran powitalny BenQ/Czarny/Niebieski
Typ menu Podst/Zaawansowane
Menu ustawien Menu czasu 514 90 5/30 s/Zawsze
wyswietlania
Wycisz WL./Wyt.
_— Glosnos¢ 0~5~10
U’sta.W|en|a DZwiek
dzwigku wiaczanial WE/Wyt.
wylaczania
Domysina wartos¢ fabryczna Resetuj/Anuluj
Resetuj system Resetuj/Anuluj
Standardowa rozdzielczos¢
Wykryta rozdzielczos¢
Zrédto
Tryb obrazu
. Tryb sSwiatta
Informacje Format 3D

System koloréow

Czas uzycia swiatta

Wersja oprogramowania

Kod serwisowy
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Menu Podst

Jasnosé

Im wyzsza warto$¢, tym jasniejszy obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby
czarne obszary obrazu byty rzeczywiscie ciemne, ale zeby widoczne w nich

byty detale.

Proporcje
obrazu

Istnieje kilka opciji regulacji formatu obrazu w zaleznos$ci od zrédta sygnatu.

» Automatyczny: Skaluje obraz
proporcjonalnie, aby dopasowac
wyjsciowg rozdzielczo$¢ projektora
w poziomie lub pionie.

* Rzeczywiste: Obraz wyswietlany jest OOO
(@]

Z oryginalng rozdzielczoscig i jego
wielkos¢ zmieniana jest tak, aby
dopasowac go do obszaru ekranu.
W przypadku sygnatow wejsciowych

0 nizszej rozdzielczosci, wyswietlany

O,
(@) o

Obraz 15:9

O
Obraz 4:3

O,
O o

Obraz 16:9

obraz bedzie miat oryginalny rozmiar.

* 4:3: Skaluje obraz tak, aby wyswietla¢ go ©—~o
w srodku ekranu o proporcjach obrazu oC>

4:3.

 16:9: Skaluje obraz tak, aby wyswietla¢ 5 —~0
go w srodku ekranu o proporcjach obrazu OOO

16:9.

* 16:10: Skaluje obraz tak, aby wyswietla¢ =5
go w srodku ekranu o proporcjach obrazu OOO

16:10.

o
Obraz 4:3

Obraz 16:9

Obraz 16:10

(EX800ST)

w
@)

(EW800ST)

O,
O @)

;
@
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Tryb obrazu

W projektorze zostato zapisane kilka gotowych trybow obrazu, ktére mozna
wybrac dla zastosowania w danym srodowisku pracy i przy danym typie
sygnatu wejsciowego.

» Jasny: Maksymalna jasnos$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktérych wymagana jest najwieksza jasnos$¢, np.
w dobrze oswietlonym pomieszczeniu.

* Prezentacja: Przeznaczony do prezentacji. W tym trybie jasnos$c¢ jest
podbita i dostosowana do koloréw z komputera i laptopa.

* Infografika: Idealnie nadaje sie do prezentacji tgczgcych tekst z grafikg
dzieki wysokiej jasnosci barw i lepszej gradaciji kolorow, co pozwala na
wyrazniejsze wyswietlanie szczegotow.

* Video: Nadaje sie do wyswietlania filméw w oswietleniu otoczenia.
Dynamiczne detale kolorow zostajg zachowane dzieki technologii poprawy
jakosci BenQ.

* sSRGB: Maksymalna czystos$¢ kolorow RGB, umozliwiajgca najblizsze
rzeczywistosci odtworzenie obrazéw, niezaleznie od ustawienia jasnosci.
Tryb najbardziej odpowiedni do wyswietlania zdje¢ wykonanych
odpowiednio skalibrowanym aparatem kompatybilnym z sRGB i do
przeglgdania grafiki z komputera i oprogramowania do tworzenia rysunkoéw,
takiego jak AutoCAD.

+ 3D: Odpowiedni do odtwarzania obrazéw i wideoklipéw 3D.

» Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywotuje ustawienia spersonalizowane
w oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Patrz Tryb odniesienia na
stronie 87.

Glosnosé

Regulacja poziomu dzwigku.

Tryb swiatta

Patrz Konfiguracja Tryb swiatta na stronie 99.

Informacje

» Standardowa rozdzielczosé: Wyswietla naturalng rozdzielczosc¢
projektora.

* Wykryta rozdzielczosé: Pokazuje naturalng rozdzielczo$¢ sygnatu
wejsciowego.

« Zrédto: Pokazuje obecne zrédio sygnatu.

* Tryb obrazu: Wyswietlanie wybranego trybu w menu Obraz.

* Tryb swiatta: Wyswietlanie wybranego trybu w menu Ustawenia sw..
* Format 3D: Pokazuje aktualny tryb 3D.

» System koloréw: Pokazuje format systemu wejsciowego.

» Czas uzycia swiatta: Wyswietla liczbe godzin, przez ktére uzywana byta
lampa.

» Wersja oprogramowania: Pokazuje wersje oprogramowania projektora.

Typ menu

Przetgcza na menu ekranowe Zaawansowane. Patrz Korzystanie z menu
projektora dla zrédta innego niz Launcher na stronie 73.
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Menu Zaawansowane

Obraz

Tryb obrazu

W projektorze zostato zapisane kilka gotowych trybow obrazu, ktére mozna
wybrac¢ dla zastosowania w danym srodowisku pracy i przy danym typie
sygnatu wejsciowego.

» Jasny: Maksymalna jasnos$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktérych wymagana jest najwieksza jasnos¢, np.
w dobrze oswietlonym pomieszczeniu.

* Prezentacja: Przeznaczony do prezentacji. W tym trybie jasnosc jest
podbita i dostosowana do koloréow z komputera i laptopa.

* Infografika: Idealnie nadaje sie do prezentacji tgczgcych tekst z grafikg
dzieki wysokiej jasnosci barw i lepszej gradacji koloréw, co pozwala na
wyrazniejsze wyswietlanie szczegotow.

* Video: Nadaje sie do wyswietlania filméw w o$wietleniu otoczenia.
Dynamiczne detale kolorow zostajg zachowane dzieki technologii poprawy
jakosci BenQ.

* sSRGB: Maksymalna czystos¢ koloréow RGB, umozliwiajgca najblizsze
rzeczywistosci odtworzenie obrazéw, niezaleznie od ustawienia jasnosci.
Tryb najbardziej odpowiedni do wyswietlania zdje¢ wykonanych
odpowiednio skalibrowanym aparatem kompatybilnym z sRGB i do
przegladania grafiki z komputera i oprogramowania do tworzenia rysunkéw,
takiego jak AutoCAD.

+ 3D: Odpowiedni do odtwarzania obrazow i wideoklipéw 3D.

» Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywotuje ustawienia spersonalizowane
w oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Patrz Tryb odniesienia na
stronie 87.

Tryb
odniesienia

Dostepne sg 2 tryby definiowane przez uzytkownika, jesli dostepne tryby
obrazu nie sg odpowiednie do potrzeb uzytkownika. Mozna rowniez uzyc¢
trybu obrazu jako punktu wyjsciowego (z wyjatkiem trybu Uzytkownik
1/Uzytkownik 2), a nastepnie dostosowac ustawienia do wtasnych potrzeb.

1. Przejdz do Obraz > Tryb obrazu.
2. Naciskaj «/», aby wybra¢ Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.

3. Nacisnij ¥ , aby wyrézni¢ Tryb odniesienia, a nastepnie naciskaj «/»,
aby wybrac tryb obrazu najbardziej zblizony do wiasnych potrzeb.

4. Nacisnij ¥, aby wybraé pozycje menu, ktéra ma by¢ zmieniona,
a nastepnie ustaw wartos¢. Dokonane ustawienia okreslajg wybrany tryb
uzytkownika.

Im wyzsza warto$¢, tym jasniejszy obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby

Jasnos¢ czarne obszary obrazu byty rzeczywiscie ciemne, ale zeby widoczne w nich
byly detale.
Im wyzsza wartos¢, tym wiekszy kontrast. Uzyj tego parametru do
Kontrast ustawienia szczytowego poziomu bieli po uprzednim dostosowaniu

ustawienia Jasnos¢ do wybranego zrodfa sygnatu wejsciowego i otoczenia
projekciji.
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Kolor

Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone. Zbyt wysokie ustawienie daje
zbyt silne kolory, wygladajgce nierealistycznie.

Ostrosé

Im wyzsza warto$¢ tym ostrzejszy obraz.

Brilliant Color

Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw i ulepszenia
systemowe, ktdre umozliwiajg osiggniecie wiekszej jasnosci, a zarazem
prawdziwszych i bardziej wyrazistych koloréw obrazu. Umozliwia uzyskanie
jasnosci o 50% wiekszej w obrazach z posrednim tonem, powszechnym dla
obrazow wideo i naturalnych scen, dzieki czemu projektor odtwarza obrazy
w realistycznych i prawdziwych kolorach. Jesli jakos¢ obrazu jest
odpowiednia, wybierz Wh..

Po wybraniu Wyt. funkcja Temper. koloréw nie jest dostepna.

Zaawansowane
ustawienia
koloru

Temper. kolorow

Dostepne jest kilka gotowych ustawien temperatury kolorow. Dostepne
ustawienia roznig sie w zaleznosci od wybranego typu sygnatu.

* Normalny: Zachowanie normalnego odcienia bieli.

* Zimno: Biel obrazu przesunieta jest w strone niebieskiego.

* Ciepto: Obrazy wydajg sie czerwonawo-biate.

Regulowanie temper. koloru
Mozna réwniez ustawi¢ preferowang temperature barw, regulujgc ustawienia
nastepujgcych opcji.
* Wzmocnienie R/'Wzmocnienie G/Wzmocnienie B: Regulacja
poziomdw kontrastu czerwonego, zielonego i niebieskiego.

* Przesuniecie R/Przesuniecie G/Przesuniecie B: Regulacja
poziomoOw jasnosci czerwonego, zielonego i niebieskiego.
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Zaawansowane
ustawienia
koloru

Zarzadzanie kolorami

Ta funkcja pozwala na regulacje szesciu zestawow koloréw (RGBCMY).
Po wybraniu jednego koloru, mozna niezaleznie regulowac jego zakres
i nasycenie, zgodnie z preferencjami.

» Kolor podstawowy: Wybiera kolor sposrod R (Czerwony), G (Zielony),
B (Niebieski), C (Fuksja), M (Purpurowy) lub Y (Zétty).

« Barwa: Barwa stuzy do regulacji balansu
kolorow. Zwiekszenie wartosci powoduje
objecie koloréw sktadajgcych sie NIEBIESKI
w wiekszych proporcjach z kolorow
sgsiadujgcych w kolejnosci przeciwnej do
wskazowek zegara. Zmniejszenie wartosci
powoduje ten efekt w kolejnosci zgodnej ze
wskazowkami zegara. Spojrz na ilustracje,
aby dowiedzieC sie, jak kolory odnoszg sie
do siebie
Na przyktad po wyborze czerwonego i ustawieniu wartosci na 0,

w wyswietlanym ekranie wybierany bedzie tylko czysty czerwony.
Zwigkszenie wartosci spowoduje ujecie koloru czerwonego zblizonego
do zo6ttego, a zmniejszenie wartosci spowoduje ujecie koloru
czerwonego zblizonego do purpurowego.

* Nasycenie: Dostosuj wartosci zgodnie ze swoimi preferencjami.
Wszelkie dokonane regulacje sg natychmiast aktywne. Na przyktad po
wyborze czerwonego i ustawieniu wartosci na 0, zmienione zostanie
nasycenie tylko czystej czerwieni.

o

Nasycenie okresla ,ilos¢” koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mniej
nasycone; ustawienie ,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt
wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.
* Wzmocnienie: Dostosuj wartosci zgodnie ze swoimi preferencjami.
Poziom kontrastu wybranego podstawowego koloru zostanie zmieniony.
Wszelkie dokonane regulacje sg natychmiast aktywne.

Kolor sciany

W przypadku wys$wietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na $cianie
pomalowanej na kolor inny, niz biaty, funkcja Kolor $ciany umozliwia korekcje
koloréw wyswietlanego obrazu, aby zapobiec potencjalnym réznicom

w kolorach pomiedzy zréodtowym i wyswietlanym obrazem. Do wyboru jest
kilka wstepnie skalibrowanych kolorow: Jasnozoéity, Rézowy,
Jasnozielony, Niebieski oraz Tablica.

Resetuj obraz

Przestawia wszystkie przeprowadzone regulacje dla menu Obraz na
wartosci fabryczne.
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Wyswietlacz

Istnieje kilka opciji regulacji formatu obrazu w zaleznos$ci od zrédta sygnatu.

» Automatyczny: Skaluje obraz (EX800ST) (EW800ST)
proporcjonalnie, aby dopasowac ——
iy . . . . o O 0 —~ 0O O ¢}
wyjéciowa rozdzielczo$¢ projektora OOO - O
w poziomie lub pionie. Obraz 159 —— 0~—~0
* Rzeczywiste: Obraz wyswietlany jest OQO —
z oryginalng rozdzielczoscig i jego ool RO m

wielko$¢ zmieniana jest tak, aby Obraz 4:3

dopasowac go do obszaru ekranu. 0, ~0 — —
W przypadku sygnatéw wejsciowych OQO - KON
Proporcje 0 nizszej rozdzielczosci, wyswietlany Obraz 16:9
obrazu obraz bedzie miat oryginalny rozmiar.
* 4:3: Skaluje obraz tak, aby wyswietla¢ go ooo 0 —=0 o —0
4 i —»
Zv. ;rodku ekranu o proporcjach obrazu ool OOO IOQOI

» 16:9: Skaluje obraz tak, aby wyswietla¢

O \° 0 —~0 0,0
go w srodku ekranu o proporcjach obrazu OQO > OQ Q

(@)
1 69 Obraz 16:9 Q Q

* 16:10: Skaluje obraz tak, aby wyswietlac [ =5 — 0. —o0
go w srodku ekranu o proporcjach obrazu OQO > OQ OQ

16:10. Obraz 16:10 - o
Korekcja Koryguje znieksztatcenia trapezowe obrazu. Patrz Korekcja znieksztatcen
trapezowa trapezowych na stronie 17.

Dostosuj rozmiar ekranu i sprawdz, czy
wyswietlany obraz jest wolny od znieksztatcen.

Wzor testu

» Faza: Reguluje faze zegara, zmniejszajgc

znieksztatcenia obrazu. Ta funkcja jest dostepna
. tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy
Regulacja PC | (5n510g0wy RGB) lub YPbPr.

i YPbPr
» Wielkos¢ horyz.: Regulacja szerokosci wyswietlanego obrazu. Ta funkcja
jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy (analog
RGB).
Wyswietla ekran regulacji potozenia. Aby przesung¢ wyswietlany obraz, uzyj
Potozenie przyciskow strzatek. Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat

sygnat komputerowy (analog RGB).
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3D

Ten projektor posiada funkcje 3D, ktéra umozliwia ogladanie filméw, wideo
i transmisji sportowych 3D w bardziej realistyczny sposob,

z przedstawieniem gtebi obrazu. Aby oglgda¢ obrazy 3D musisz uzywaé
okularéw 3D.

* Tryb 3D: Ustawienie domysine to Wyt.. Aby projektor automatycznie
wybierat odpowiedni format 3D po wykryciu tresci 3D, wybierz
Automatyczny. Jesli projektor nie moze rozpoznac formatu 3D, naciskaj
A/V, aby wybrac tryb 3D sposrdd opcji Géra-dét, Kolejnosé ramek,
Pakowanie ramek i Obok siebie.

o

Kiedy funkcja 3D jest wtgczona:

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.

» Nastepujgcych ustawien nie mozna wyregulowac: Tryb obrazu, Tryb odniesienia.
* Opcje Korekcja trapezowa mozna wyregulowac tylko w ograniczonym zakresie.

* Odwr. synch. 3D: Gdy stwierdzisz odwrécenie gtebi obrazu, wigcz te
funkcje, aby skorygowac problem.

» Zastosuj ustawienia 3D: Po zapisaniu ustawien 3D mozna je zastosowac,
wybierajgc zapisany zestaw ustawien 3D. Po zastosowaniu ustawien
projektor automatycznie odtworzy zawartos¢ 3D, jesli jest zgodna
z zapisanymi ustawieniami 3D.

o

Dostepne sg wylgcznie zestawy ustawien 3D z zapamietanymi danymi.
» Zapisz ustawienia 3D: Jesli zawartos¢ 3D zostanie pomysinie wyswietlona

po wprowadzeniu odpowiednich zmian ustawien, mozna wigczyc¢ te funkcje
i wybrac zestaw ustawien 3D w celu zapisania biezgcych ustawien 3D.

Format HDMI

Wybiera odpowiedni format barw w celu zoptymalizowania jako$ci projekciji.

* Automatyczny: Automatycznie wybiera odpowiednig przestrzen kolorow
i poziom szarosci dla zrodtowego sygnatu HDMI.

* RGB Ograniczony: Wykorzystuje ograniczony zakres RBG 16-235.
* RGB Petny: Wykorzystuje petny zakres RBG 0-255.
* YUV Ograniczony: Wykorzystuje ograniczony zakres YUV 16-235.
* YUV Petny: Wykorzystuje petny zakres YUV 0-255.
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Zmiana
rozmiaru
obrazu

Zoom cyfrowy
Powiekszenie lub zmniejszenie wyswietlanego obrazu.

1. Po wyswietleniu paska regulacji, naciskaj A/V¥ raz za razem, aby
pomniejszy¢ lub powiekszy¢ obraz do zgdanego rozmiaru.

2. Nacisnij OK, aby otworzy¢ menu przesuwania.

3. Naciskaj strzatki (A, ¥, «, ») na projektorze lub pilocie, aby przesuwac
powigkszony obszar w obrazie.

o

Obraz mozna przesuwac dopiero po jego powiekszeniu. Podczas wyszukiwania
szczego6tow, mozna dalej powiekszac obraz.

Cyfrowe pomniejszanie i przesuwanie
Powoduje pomniejszenie i/lub przesuniecie obrazu.

1. Po wyswietleniu paska regulacji, naciskaj «/» raz za razem, aby
pomniejszy¢ lub powiekszy¢ obraz do zZgdanego rozmiaru.

2. Nacisnij OK, aby witaczy¢ funkcje cyfrowego przesuwania.

3. Po wigczeniu funkcji cyfrowego przesuwania, naciskaj strzatki
kierunkowe (A, V¥, «, ) w celu przesuniecia obrazu.

4. Aby przywrdci¢ oryginalne rozmiary obrazu, nacisnij przycisk AUTO
(AUTOMATYCZNY).

o

Obraz mozna przesuwac dopiero po jego pomniejszeniu.

Szablon
szkoleniowy

Projektor oferuje kilka gotowych wzoréw do celéw zwigzanych
Z nauczaniem.

1. Naciskaj A/V¥, aby wybra¢ Tablica lub Tablica.

2. Naciskaj «/», aby wybra¢ zgdany wzor sposrod Tworzenie listu,
Arkusz i Wykres wspoétrzednych.

3. Nacisnij OK, aby wyswietli¢ wzor.

Resetu;j Przestawia wszystkie przeprowadzone regulacje dla menu Wyswietlacz na
wyswietlacz | wartosci fabryczne.
Sie¢

Przewodowa | Patrz Sterowanie projektorem za posrednictwem przewodowej sieci LAN na
sie¢ LAN stronie 76.

Wykrywanie | Gdy ta funkcja jest ustawiona na Wk., projektor moze by¢ wykryty przez
urzadzenia kontroler AMX.

AMX

Adres MAC Wyswietla adres Mac tego projektora.

(sieci

przewodowej)
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Ustaw.

Instalacja Projektor moze by¢ zainstalowany na suficie lub za ekranem, z jedynym lub
projektora wiecej odbiciami lustrzanymi. Patrz Wybor miejsca na stronie 13.

Zdalny Umozliwia wigczenie wszystkich lub tylko wybranego odbiornika

odbiornik w projektorze.

Autom. Umozliwia automatyczne wyszukiwanie sygnatow wejsciowych przez
wyszukiw. projektor.

zrodta

* WL.: Pozwala projektorowi na automatyczny wybor najlepszych ustawien
czestotliwosci dla wyswietlanego obrazu, gdy podtgczony jest sygnat PC
Autosynch. | gnalogowy RGB) i weisniete zostanie AUTO (AUTOMATYCZNY).

» Wyl.: Projektor nie reaguje po wcisnieciu AUTO (AUTOMATYCZNY).

* Tryb swiatta: Patrz Konfiguracja Tryb swiatta na stronie 99.

Ustawenia * Reset licz. sw.: Patrz Zerowanie licznika lampy na stronie 102.
SW. « Czas uzycia $wiatta: Wyswietla liczbe godzin, przez ktére uzywana byta
lampa.

Szybkie chtodzenie

Wybranie W}. powoduje wigczenie funkcji i skrocenie czasu chtodzenia
projektora z normalnych 90 do okoto 15 sekund.

Licznik wygaszenia

o Ustawienie czasu wyswietlania pustego ekranu, gdy nie sg wykonywane
Ustawienia zadne czynnosci. Po uptywie tego czasu wyswietlanie obrazu wigczy sie
operacyjne ponownie. Jesli zapisane okresy nie sg odpowiednie dla Twoich potrzeb,
wybierz Wytacz. Niezaleznie od tego, czy Licznik wygaszenia jest
wigczony, mozesz uzy¢ wiekszosci przyciskow na projektorze lub pilocie,
aby przywrécié obraz.

Komunikat przypomnienia

Wiacza lub wytgcza komunikaty przypomnien.
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Ustawienia
operacyjne

Tryb duzej wysokosci

W obszarach potozonych 1500-3000 m nad poziomem morza
i o temperaturze otoczenia pomiedzy 0°C—-30°C zaleca sie korzystanie
z funkcji Tryb duzej wysokosci.

Praca w trybie ,Tryb duzej wysokosci” moze zwigkszy¢ hatas projektora
w decybelach, poniewaz konieczna jest wieksza predkos¢ dziatania
wentylatora w celu zwiekszenia chtodzenia i wydajnosci.

W przypadku korzystania projektora w srodowiskach ekstremalnych innych
niz opisano powyzej, moze on wykazywac¢ objawy automatycznego
wylgczenia w celu ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich
przypadkach nalezy wtgczy¢ Tryb duzej wysokos$ci, aby rozwigzac te
problemy. Nie jest to jednak stan, w ktérym projektor moze dziata¢ we
wszystkich nieprzyjaznych srodowiskach.

o

Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna by¢ uzywana na wysokosciach od 0 do 1500 m
i przy temperaturze od 0°C do 35°C. Uruchomienie funkcji w tych warunkach spowoduje
przechtodzenie projektora.

Ustawienia wt./wyl. zasilania

* Bezposrednie zasilanie wt.: Umozliwia wigczanie projektora
bezposrednio po podtgczeniu do niego przewodu zasilajgcego.

« Zasilanie sygnatu wt.: Okresla, czy projektor wtgczany jest bezposrednio

bez naciskania przycisku (') POWER lub [[f] ON (Wt.), gdy znajduje sie on
w stanie gotowosci i wykryje sygnat VGA lub HDMI z zasilaniem 5 V.
+ Automatyczne wytaczanie: Umozliwia automatyczne wytgczenie sie

projektora, jesli po okreslonym czasie nie zostanie wykryte Zzrodto sygnatu,
co pozwala na oszczedzanie lampy.

* Licznik wytgczania zasilania: Regulacja ustawien licznika
automatycznego wytgczania.

Natych. ponow. uruch.

Pozwala na natychmiastowe ponowne uruchomienie projektora w czasie 90
sekund od jego wytgczenia.

Ustawienia
zabezpieczen

Patrz Korzystanie z funkcji hasta na stronie 74.

Ustawienie
portu
szeregowego

* Wybieranie portu: Naciskaj «/», aby wybrac port szeregowy.

* Predkos¢ transmisji: Wybiera predkos¢ transmisji identyczng z Twoim
komputerem, aby umozliwi¢ potgczenie projektora przy uzyciu
odpowiedniego kabla RS-232 oraz zaktualizowac lub pobrac
oprogramowanie projektora. Ta funkcja przeznaczona jest dla
wykwalifikowanego personelu serwisowego.

o

Ta funkcja jest niedostepna, gdy LAN jest wybrane w menu Wybieranie portu.
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Dostosowuje ustawienia wzmocnienia korektora dla sygnatu HDMI. Im

Korektor wyzsze ustawienie, tym wieksza wartos¢ wzmocnienia. Jesli projektor
HDMI wyposazony jest w wiecej niz jedno ztgcze HDMI, przed dostosowaniem
wartosci najpierw wybierz ztgcze HDMI.
Resetuj Przestawia wszystkie przeprowadzone regulacje dla menu Ustaw. na
ustawienia wartosci fabryczne.
System
Jezyk Pozwala ustawi¢ jezyk menu ekranowych.
* Tryb gotowosci
 Eco: Projektor pracuje w trybie gotowosci, zuzywajgc ponizej 0,5 W
energii.
* Sie¢: Projektor pracuje w trybie gotowosci sieci, zuzywajgc ponizej 2 W
energii.
* Normalny: Pozwala projektorowi na korzystanie z petnej mocy oraz
funkcji Sie¢, Audio przejscie i Wyjscie monitora w trybie gotowosci.
Ust. gotow. * Autom. Wyt. Tryb Gotow. Sieci: Umozliwia projektorowi wytgczenie

funkciji sieciowych po wejsciu w stan gotowosci Sieé i uptywie okreslonego
czasu. Jesli na przyktad ustawione zostanie 20 minut, projektor bedzie
oferowat funkcje sieciowe przez 20 minut po wejsciu w stan gotowosci. Po
uptywie 20 minut projektor przetgczy sie w tryb gotowosci Eco.

* Audio przejscie: Projektor moze odtwarzaé¢ dzwiek, kiedy znajduje sie
w stanie gotowosci, a odpowiednie gniazda sg prawidtowo podtgczone do
urzgdzen. Nacisnij «/», aby wybrac¢ zrodto. Patrz Potgczenie na stronie
18, aby sprawdzic jak dokonac¢ potgczenia.

Ustawienia tta

* Tto: Ustawia kolor tta projektora.

» Ekran powitalny: Umozliwia wybdr ekranu wyswietlanego przy
uruchomieniu projektora.

* Typ menu: Przetgcza na menu ekranowe Podst.

Menu
ustawien * Menu czasu wyswietlania: Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe
pozostaje aktywne po ostatnim nacisnieciu przycisku.

* Wycisz: Tymczasowe wytgczenie dzwieku.

» Glosnosé: Regulacja poziomu dzwigku.

* Dzwiek wlgczania/wylaczania: Wigczenie lub wytgczenie sygnatu
Ustawienia dzwiekowego emitowanego podczas rozruchu lub wytgczania projektora.
dzwieku

o

Jedynym sposobem na zmiane opcji Dzwigek wlaczania/wylgczania jest ustawienie tutaj
WL lub Wyt.. Ustawienie wyciszenia lub zmiana poziomu dzwigku nie ma wptywu na
Dzwiek witaczania/wytaczania.

Obstuga (dla zroédta innego niz Launcher) 95




Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.

Domysina o
wartosc Pozostang tylko nastepujgce ustawienia: Korekcja trapezowa, Instalacja projektora,
fabryczna Czas uzycia $wiatta, Tryb duzej wysokosci, Ustawienia zabezpieczen, Predkos$é
transmisji, Wybieranie portu, Korektor HDMI, Cyfrowe pomniejszanie i przesuwanie,
Przewodowa sie¢ LAN.
Resetuj Przestawia wszystkie przeprowadzone regulacje dla menu System na
system warto$ci fabryczne.
Informacije
» Standardowa rozdzielczosé: Wyswietla naturalng rozdzielczos¢
projektora.
* Wykryta rozdzielczosé: Pokazuje naturalng rozdzielczos¢ sygnatu
wejsciowego.
« Zrédto: Pokazuje obecne zrédto sygnatu.
* Tryb obrazu: Wyswietlanie wybranego trybu w menu Obraz.
Informacije * Tryb swiatta: Wyswietlanie wybranego trybu w menu Ustawenia sw..

* Format 3D: Pokazuje aktualny tryb 3D.
» System koloréw: Pokazuje format systemu wejsciowego.

» Czas uzycia swiatta: Wyswietla liczbe godzin, przez ktore uzywana byta
lampa.

* Wersja oprogramowania: Pokazuje wersje oprogramowania projektora.
* Kod serwisowy: Pokazuje nr seryjny projektora.
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Wyilaczanie projektora

1. Naci$nij (') na projektorze lub na pilocie;
wyswietlony zostanie komunikat potwierdzenia.
W przypadku braku reakcji w ciggu kilku sekund
komunikat zniknie.

2. Ponownie nacisnij CI) lub [ . Kontrolka zasilania
miga na pomaranczowo i lampa wytgcza sie,
a wentylatory pracujg jeszcze przez ok. 90 sekund,
aby ochtodzi¢ projektor.

3. Po zakonczeniu procesu chtodzenia kontrolka zasilania swieci ciggtym Swiattem
pomaranczowym, a wentylatory zatrzymujg sie. Odtgcz przewodd zasilajgcy od gniazdka
w Scianie.

* W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na jakiekolwiek polecenia podczas procesu
o chtodzenia.

* Aby skroci¢ czas chtodzenia, mozna aktywowac funkcje Szybkie chtodzenie. Patrz Szybkie chtodzenie
na stronie 93.

* Nalezy unika¢ wigczania projektora natychmiast po jego wytgczeniu, poniewaz zbyt wysoka temperatura
moze skroci¢ okres eksploatacji lampy.

« Zywotno$¢ lampy bedzie rézna w zaleznosci od warunkdw uzytkowania.

Bezposrednie wylgczenie projektora

Przewdd zasilania AC moze zosta¢ odigczony zaraz po wytgczeniu projektora. W celu ochrony
lampy odczekaj 10 minut przed ponownym uruchomieniem projektora. W razie préby
ponownego uruchomienia projektora wentylatory mogg witgczy¢ sie na kilka minut, aby

ochtodzi¢ lampe. W takim przypadku, nacisnij d) lub ] ponownie po zatrzymaniu sie
wentylatorow i zmianie koloru kontrolki zasilania na pomaranczowy.
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Konserwacja

Jak dba¢ o projektor

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawig sie na nim drobiny kurzu i zabrudzenia. Przed
rozpoczeciem czyszczenia obiektywu nalezy wytgczy¢ projektor i odczekac, az ostygnie.

* Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza.

« Jesli pojawi sie brud lub smar, uzyj papieru do obiektywdw lub delikatnie przetrzyj obiektyw
miekkim materiatem, zwilzonym srodkiem do czyszczenia obiektywow.

* Nigdy nie uzywaj szorstkich materiatow, alkalicznych/kwasowych srodkow czyszczacych,
proszkéw do szorowania ani roztwordw lotnych, takich jak alkohol, benzen, rozcienczalnik lub
srodek owadobdjczy. Uzycie takich srodkéw lub dtugotrwaty kontakt z materiatami gumowymi
lub winylowymi moze spowodowac uszkodzenie obudowy projektora.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed oczyszczeniem obudowy wytacz projektor z uzyciem procedury wytgczania opisanej
w sekcji Aby uzyskac wiecej informacji, odwiedz strony http://www.crestron.com
i www.crestron.com/getroomview. na stronie 79 i odtgcz przewdd zasilajgcy.

* Aby usungc¢ zabrudzenia i kurz, przetrzyj obudowe miekkg szmatkg nie zostawiajgcg wtokien.
* W celu usuniecia opornych zabrudzen lub plam zwilz miekki materiat woda i detergentem
o neutralnym pH. Nastepnie przetrzyj obudowe.

Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych. Mogg one
uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy czas, nalezy postepowac
zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

* Dopilnuj, by temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania miescity sie w zakresie
zalecanym dla projektora. Odwotaj sie do sekcji Dane techniczne na stronie 105 lub zapytaj
sprzedawce o zakres.

* Schowaj nozki do regulacji.

» Wyjmij baterie z pilota.

» Zapakuj projektor do oryginalnego lub podobnego opakowania.
Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.
Informacje o zrédle swiatta

Informacje dotyczgce czasu uzytkowania lampy

Gdy projektor dziata, czas (w godzinach) uzytkowania lampy jest automatycznie obliczany
przez wbudowany zegar. Metoda obliczania odpowiednika godzin lampy jest nastepujgca:

1. Czas uzycia swiatla = (x+y+z+a) godz., gdzie:

98 Konserwacja



Czas korzystania w trybie Normalny = x godzin
Czas korzystania w trybie Ekonomiczny = y godzin
Czas korzystania w trybie Intelig. Eko = z godzin
Czas korzystania w trybie LampSave = a godzin

2. Ekwiwalent godz. pracy lampy = a godzin
a=x(A/X)+yAlY)+z(A/Z) + a(A/A), gdzie
X = czas eksploatacji lampy w trybie Normalny
Y = czas eksploatacji lampy w trybie Ekonomiczny
Z = czas eksploatacji lampy w trybie Intelig. Eko
A = czas eksploatacji lampy w trybie LampSave
A to najdtuzszy okres eksploatacji lampy spos$rod parametréw X, Y, Z, A

W przypadku samodzielnego obliczania ekwiwalentu godziny pracy lampy uzyska sie prawdopodobnie
odchylenie od wartosci wyswietlanej w menu OSD, poniewaz system projektora oblicza czas uzywania
w kazdym trybie swiatta w ,Minutach”, a potem zaokragla te warto$¢ do godzin widocznych w menu OSD.

W przypadku czasu uzywania w kazdym trybie lampy pokazywanego w menu OSD:
» Czas uzywania jest kumulowany i zaokraglany w dot do liczby catkowitej w godzinach.
* Kiedy czas uzywania jest krotszy niz 1 godzina, menu pokazuje 0 godzin.

Aby uzyskac informacje o czasie uzytkowania Zzrodta swiatta:

1. Przejdz do Menu Zaawansowane — Ustaw. > Ustawenia sw. i nacisnij OK. Zostanie
wyswietlony ekran Ustawenia sw..

2. Nacisnij v , aby wybra¢ Czas uzycia swiatta, a nastepnie naci$nij OK. Zostanie
wyswietlona informacja Czas uzycia swiatta.

Informacje o czasie pracy zrodta swiatta dostepne sg takze w menu Informacje.

Przedtuzenie trwatosci lampy
 Konfiguracja Tryb swiatta

Przejdz do Menu Zaawansowane — Ustaw. > Ustawenia sw. > Tryb swiatta i wybierz
odpowiednig moc zrddfa Swiatta projektora sposrod dostepnych wartosci.

Przestawienie projektora w tryb Ekonomiczny, Intelig. Eko lub LampSave zwieksza trwatos¢
lampy.

Tryb swiatta |Opis

Normalny Zapewnia petng jasnos$¢ lampy

Ekonomiczny |Obniza jasno$¢ w celu wydtuzenia zywotnosci lampy i redukuje odgtos wentylatora
Automatycznie ustawia moc lampy w zaleznosci od poziomu jasno$ci wyswietlanych
tresci, jednoczesnie zapewniajgc optymalng jakos¢ obrazu

Automatycznie ustawia moc lampy w zaleznosci od poziomu jasnosci wyswietlanych
treéci, jednoczesnie zapewniajgc wiekszg trwatosé lampy

Intelig. Eko

LampSave

» Ustawienia Automatyczne wytaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wytgczenie sie projektora, jesli po okreslonym czasie nie
zostanie wykryte zrodto sygnatu, co pozwala na oszczedzanie lampy.

Aby ustawi¢ Automatyczne wytaczanie, przejdz do Menu Zaawansowane — Ustaw. >
Ustawienia operacyjne > Ustawienia wt./wyt. zasilania > Automatyczne wytaczanie
i naciskaj «/».
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Czas wymiany lampy

Gdy zaswieci Kontrolka LIGHT (Lampy) lub wyswietlony zostanie komunikat wskazujgcy, ze
nadszedt czas wymiany, przed wymiang lampy skonsultuj sie z dealerem lub odwiedz strone
http://www.BenQ.com . Stara lampa moze powodowacé nieprawidtowe dziatanie projektora,

a w niektorych przypadkach moze nawet wybuchngg.

* Widoczna jasnos¢ wyswietlanego obrazu bedzie sie wahac¢ w zaleznosci od warunkéw oswietleniowych
o otoczenia i ustawien kontrastu/jasnosci wybranego wejscia sygnatu.

» Jasnos¢ lampy zmniejsza sie z czasem i moze réznic sie w zaleznosci od specyfikacji producenta lamp.
Takie zachowanie jest normalne i prawidiowe.

* W przypadku nadmiernej temperatury lampy swiecg kontrolki Kontrolka LIGHT (Lampy) i Kontrolka
TEMP (Temperatury). Wylgcz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie projektora. Jesli po
wigczeniu zasilania kontrolki LAMP i TEMP nadal sie $wieca, skontaktuj sie ze sprzedawca. Patrz
Kontrolki na stronie 103.

Ponizsze komunikaty ostrzegawcze przypominajg o koniecznosci wymiany lampy.

Zainstaluj nowg lampe w celu zapewnienia optymalnej
pracy urzgdzenia. Naci$nij OK, aby zamkng¢ komunikat.

Ekwiw. godziny pracy lampy > xxxx godz.

Zamow nowa lampe na stronie www.benqg.com

*

Zaleca sie wymiane lampy po osiggnieciu przez nig tej

liczby godzin pracy. Lampa jest materiatem

eksploatacyjnym. Jasnos¢ lampy spada z czasem

T —— uzytkowania. Jest to normalne zjawisko. Mozna wymieniaé

e ey lampe od razu po zauwazeniu, ze poziom jasnosci
p—— znacznie spadt.

Nacis$nij OK, aby zamkng¢ komunikat.

Ekwiw. godziny pracy lampy > xxxx godz.

Zamow nowa lampe na stronie www.beng.com

R—— Lampa MUSI zosta¢ wymieniona, zanim bedzie mozna
dalej eksploatowac projektor.
Nacis$nij OK, aby zamkng¢ komunikat.

Wymien lampg (patrz podrgcznik)
nastepnie wyzeruj czas pracy lampy

Zamow nowa lampe na stronie www.beng.com

*

0 Symbole ,XXXX” oznaczajg numery, ktére mogg sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.
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Wymiana lampy (TYLKO DLA PRACOWNIKOW SERWISU)

* Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia prgdem, przed wymiang lampy zawsze wytgczaj projektor i odtgczaj
o przewdd zasilajgcy.
» Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, pozwdl projektorowi ostygng¢ przez przynajmniej 45 minut
przed wymiang lampy.
» Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcéw i uszkodzenia wewnetrznych czesci, zachowaj szczegdlng
ostroznos$é w przypadku konieczno$ci usuwania pottuczonego, ostrego szkta lampy.
» Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcéw i/lub pogorszenia jakosci obrazu poprzez dotkniecie soczewki,
nie dotykaj pustej oprawy lampy po jej wyjeciu.
* Ta lampa zawiera rte¢. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami dotyczgcymi szkodliwych odpadéw w celu
prawidtowej utylizacji lampy.
» Aby zapewni¢ optymalng wydajno$¢ projektora, zaleca sie zakup odpowiedniej zapasowej lampy do
projektora.
* W przypadku wymiany lampy w projektorze zawieszonym pod sufitem spodem do géry, upewnij sie, ze
pod gniazdem lampy nie przebywajg zadne osoby, aby unikng¢ mozliwych obrazeh lub uszkodzen oczu
spowodowanych pottuczonym szkiem lampy.

* W przypadku obstugi peknietych lamp nalezy zapewni¢ odpowiednig wentylacje pomieszczenia.
Zalecamy uzycie maski przeciwgazowej, okularéw ochronnych, gogli lub ostony na twarz oraz odziezy
ochronnej, w tym m.in. rekawic.

1. Wylgcz projektor i odtgcz go od gniazda sieciowego. Jesli lampa jest gorgca, w celu
unikniecia poparzenh odczekaj okoto 45 minut, az do jej ostygniecia.

2. Odkrecaj sruby mocujgce pokrywe lampy po jednej
ze stron projektora, az pokrywa lampy poluzuje sie.

3. Zdejmij pokrywe lampy z projektora.

* Nie wigczaj zasilania, gdy pokrywa lampy jest otwarta.

* Nie wktadaj palcéw pomiedzy lampe i projektor. Ostre
krawedzie wewnatrz projektora mogg spowodowaé
obrazenia

4. Odigcz ztgcze lampy.

5. Odkre¢ srube(y) mocujgca(e) lampe wewnatrz.
6. Podnies uchwyt do pozycji pionowe;.
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7. Za pomocg uchwytu powoli wyciggnij lampe
z projektora.

* Zbyt szybkie wyciagnigcie moze spowodowac pekniecie
0 lampy i rozsypanie sig szkta we wnetrzu projektora.

* Nie umieszczaj lampy w miejscach narazonych na
zachlapanie wodg, w zasiegu dostepnym dla dzieci lub
w poblizu palnych materiatow.

* Nie wktadaj rak do wnetrza projektora po wyjeciu z niego
lampy. Ostre krawedzie wewnatrz projektora mogg
spowodowac obrazenia. Jesli dotkniesz optycznych
elementéw we wnetrzu, moze to spowodowac
nieréownos¢ koloréw i znieksztatcenie wyswietlanych
obrazow.

8. Wi6z nowg lampe w sposob przedstawiony na
rysunku. Dopasuj ztgcze lampy i dwa ostro
zakonczone punkty z projektorem i lekko wepchnij
lampe do potozenia zablokowanego.

9. Wiéz ztgcze lampy.

10. Dokre¢ srube(y) mocujgca(e) lampe.

11. Upewnij sie, ze uchwyt jest catkowicie ptasko
ztozony i zablokowany.

* Luzna sruba moze powodowac stabe potgczenie
0 i w rezultacie wadliwe dziatanie urzgdzenia.

* Nie dokrecaj sruby zbyt mocno.

12. Ponownie zat6z pokrywe lampy z projektora.

13. Dokre¢ $rube, ktdrg przykrecana jest pokrywa
lampy.

* Luzna sruba moze powodowac stabe potgczenie
0 i w rezultacie wadliwe dziatanie urzgdzenia.

* Nie dokrecaj $ruby zbyt mocno.
14. .Podtgcz zasilanie i ponownie uruchom projektor.
Zerowanie licznika lampy

15. Po logo startowym, otw6rz menu ekranowe (OSD). PrzejdZz do Menu Zaawansowane —
Ustaw. > Ustawenia sw. i nacisnij OK. Zostanie wyswietlony ekran Ustawenia sw..
Wybierz Reset licz. sw. i nacisnij OK. Pojawi sie komunikat ostrzegawczy z pytaniem, czy
licznik Swiatta ma by¢ wyzerowany. Wybierz Resetuj i nacisnij OK. Czas uzytkowania
Swiatta zostanie przestawiony na ,0”".

Jedli lampa nie jest nowa lub wymieniona, nie zeruj licznika,
poniewaz moze to spowodowac jej uszkodzenie.
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Kontrolki

Stan gotowosci

Uruchamianie

Normalna praca

Normalne chtodzenie podczas wylgczania

Pobierz

O® 0 &0
@& O OO0

Nieudane uruchomienie CW

O &0 000

Btad lampy podczas normalnej pracy

Lampa nie swieci

Uptynat okres eksploatacji lampy

Pokrywa lampy nie jest zamknieta

Btad wentylatora 1 (rzeczywista predko$¢ wentylatora
wykracza poza zgdang predkos¢)
Bfad wentylatora 2 (rzeczywista predkos¢ wentylatora
wykracza poza zgdang predkos$c¢)

@0 ® O0O0O0
@Q® ® 0000
OO0 @0« e

Btad temperatury 1 (temperatura poza ograniczeniem)

O: Pomararnczowa @z @: Czerwona
: Zielona wigczona
wigczona wigczona
@ O wy o
: Miga na . . .
g8 & Miga na zielono @ Miga na czerwono
pomaranczowo
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Rozwigzywanie problemoéw

O Projektor sie nie wiacza.

Przyczyna

Rozwiazanie

Przewdd zasilajgcy nie dostarcza pradu.

Podtgcz jeden koniec przewodu zasilania do wejscia
zasilania AC projektora i podtacz drugi koniec
przewodu zasilania do gniazdka zasilania. Jesli
gniazdko ma wigcznik, upewnij sie, ze jest wtgczony.

Préba ponownego wigczenia projektora w
czasie procesu ochtadzania.

Czekaj, az proces ochfadzania dobiegnie konca.

O Brak obrazu

Przyczyna

Rozwigzanie

Zrodto wideo nie jest wtgczone lub
podtgczone poprawnie.

Wiacz zrodto sygnatu wideo i upewnij sig, czy
przewody zostaty podtgczone prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo podtgczony do
urzgdzenia zroédtowego.

Sprawdz potgczenia.

Sygnat wejsciowy zostat nieprawidtowo
wybrany.

Wybierz poprawny sygnat wejsciowy przyciskiem
SOURCE (ZRODLO).

Ostona obiektywu jest nadal zamknieta.

Otworz ostone obiektywu.

O Rozmyty obraz

Przyczyna

Rozwigzanie

Ostros¢ obiektywu projekcyjnego nie zostata
prawidtowo ustawiona.

Wyreguluj ostros¢ za pomoca pierscienia ostrosci.

Projektor jest ustawiony nieprawidtowo
wzgledem ekranu.

Zmien kat ustawienia projektora wzgledem ekranu
i wysokos¢ ustawienia projektora (w razie
koniecznosci).

Ostona obiektywu jest nadal zamknigta.

Otworz ostone obiektywu.

O Pilot nie dziata.

Przyczyna

Rozwigzanie

Baterie sie wyczerpaty.

Wymien obie baterie na nowe.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje sie
jakas przeszkoda.

Usunh przeszkode.

Projektor znajduje sie za daleko.

Stan w odlegtosci do 8 metréw (26 stép) od projektora.

Q Hasto jest nieprawidtowe.

Przyczyna

Rozwiazanie

Zapomniate$ hasta.

Patrz Procedura przypominania hasta na stronie 75.
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Dane techniczne

Dane techniczne projektora

o Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Parametry optyczne

Rozdzielczos¢
EX800ST: 1024 x 768 XGA
EWBS800ST: 1280 x 800 WXGA

System wyswietlacza
1-CHIP DMD

Obiektyw
F=26,f=69mm

Zakres wyraznej ostrosci

EX800ST: 0,74 - 1,48 m
EW800ST: 0,74 - 1,26 m

Lampa
Lampa 200 W
Parametry elektryczne

Zasilanie
Prad zmienny 100-240V, 3,2 A, 50-60 Hz
(automatycznie)

Zuzycie energii
320 W (maks.); < 0,5 W (gotowos¢);
< 2 W (gdy funkcja Sie¢ w Ust. gotow. jest
wigczona)

Parametry mechaniczne
Ciezar

2,6 kg (5,7 Ibs)
Wyjscia
Wyjscie RGB

D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1
Gtosnik

2 watéw x 1
Wyjscie sygnatu audio

Ztgcze PC audio x 1
Sterowanie

USB
TypuA1A
TypuA15A

Typu A dla modutu bezprzewodowego: 1,5 A

Mini-B x 1
Port szeregowy RS-232
9 stykow x 1

Sterowanie LAN
RJ45 x 1

Odbiornik podczerwieni x 2

Wejscia
Wejscie komputerowe
Wejscie RGB
D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1
Wejscie sygnatu wideo
Wejscie sygnatu SD/HDTV
Analogowe — komponentowe

(przez wejscie RGB)
Cyfrowe - HDMI x 1;

Wejscie sygnatu audio
Wejscie audio
Zigcze PC audio x 1
Wymagania srodowiskowe

Temperatura pracy
0°C—40°C na poziomie morza
Wzgledna wilgotnosc¢ pracy
10%—-90% (bez kondensaciji)
Wysokos$¢ robocza
0-1499 m przy 0°C-35°C
1500-3000 m przy 0°C-30°C
(z wkaczong funkcjag Tryb duzej wysokosci)
Temperatura przechowywania
-20°C-60°C na poziomie morza

Wilgotno$¢ przechowywania

10%—-90% wilgotnosci wzglednej (bez kondensaciji)
Wysokos$¢ przechowywania

30°Cna wys. 0~12 200 m nad poziomem morza

Transport
Zalecamy uzycie oryginalnego lub rbwnowaznego
opakowania

Naprawy
Wejdz na ponizszg witryne internetowa i wybierz swoj
kraj, aby uzyskac¢ informacje na temat dostepnych
ustug serwisowych.
https://www.beng.com/en-us/business/welcome
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Wymiary

296 — ]

Jednostka: mm
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Tabela czestotliwosci

Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia komputerowego

. . .| Czestotliw. | Czestotliw. Format 3D
. » Czestotliwos¢ . . . —
Rozdzielczos¢é Tryb ionowa (Hz) pozioma pikseli Kolejnos¢é Géra-dot Obok
P (kHz) (MHz) ramek siebie
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Obstugiwana|Obstugiwana |Obstugiwana
640 x 480 VGA_T72 72,809 37,861 31,500
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Obstugiwana|Obstugiwana |Obstugiwana
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA _75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Redukcja 119,854 77,425 83,000 Obstugiwana
maskowania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Obstugiwana|Obstugiwana |Obstugiwana
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Redukcja 119,989 97,551 115,5 Obstugiwana
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 | BenQ taktowanie 60,0 35,820 46,966
dla notebookéw
1024 x 600 | BenQ taktowanie 64,995 41,467 51,419
dla notebookéw
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Obstugiwana|Obstugiwana|Obstugiwana
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 Obstugiwana|Obstugiwana|Obstugiwana
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Obstugiwana|Obstugiwana |Obstugiwana
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
1280 x 800 WXGA_120
(Redukcja 119,909 101,563 146,25 Obstugiwana
maskowania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 Obstugiwana|Obstugiwana
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000 Obstugiwana|Obstugiwana
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 Obstugiwana|Obstugiwana
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 Obstugiwana|Obstugiwana
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Obstugiwana|Obstugiwana
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Obstugiwana|Obstugiwana
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 Obstugiwana|Obstugiwana
640 x 480 przy MAC13 66,667 35,000 30,240
67Hz
832 x624 przy MAC16 74,546 49,722 57,280
75Hz
1024 x 768 przy MAC19 74,93 60,241 80,000
75Hz
1152 ;Ssgg przy MAC21 75,060 68,680 100,000

Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej mogg nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID
i karty graficznej VGA. Istnieje mozliwosé, ze niektére synchronizacje nie bedg mogty zostaé wybrane.
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Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia HDMI (HDCP)

» Obstugiwane czestotliwosci dla komputera

., .|Czestotliw. | Czestotliw. Format 3D
. <z Czestotliwosé . . . —
Rozdzielczos¢ Tryb ionowa (Hz) pozioma pikseli | Kolejnosé Géra-dot Obok
P (kHz) (MHz) ramek siebie
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Obstugiwana |Obstugiwana| Obstugiwana
640 x 480 VGA_72 72,809 37,861 31,500
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Obstugiwana |Obstugiwana| Obstugiwana
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Redukcja 119,854 77,425 83,000 Obstugiwana
maskowania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Obstugiwana |Obstugiwana| Obstugiwana
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Redukcja 119,989 97,551 115,5 Obstugiwana
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5
1024 x 576 przy Taktowanie
60Hz Notebooka BenQ 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 przy Taktowanie
65Hz Notebooka BenQ 64,995 41,467 51419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Obstugiwana |Obstugiwana| Obstugiwana
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 Obstugiwana |Obstugiwana| Obstugiwana
WXGA _60 59,810 49,702 83,500 Obstugiwana |Obstugiwana| Obstugiwana
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
1280 x 800 WXGA, 120
(Redukcja 119,909 101,563 146,25 Obstugiwana
maskowania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 Obstugiwana|Obstugiwana
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108 Obstugiwana| Obstugiwana
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 Obstugiwana|Obstugiwana
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Obstugiwana| Obstugiwana
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 Obstugiwana|Obstugiwana
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Obstugiwana| Obstugiwana
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 Obstugiwana | Obstugiwana
1920 XE;:)OHiO Pr2Y! 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 Obstugiwana | Obstugiwana
1920 x 1200_60
1920 x 1200 (redukcja 59,950 74,038 154,0000 Obstugiwana| Obstugiwana
maskowania)
640 x 480 przy MAC13 66,667 35,000 30,240
67Hz
832 x 624 przy MAC16 74,546 49,722 57,280
75Hz
1024 x 768 przy MAC19 75,020 60,241 80,000
75Hz
1152 x 870 przy MAC21 75,06 68,68 100,00
75Hz

Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej mogg nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID
i karty graficznej VGA. Istnieje mozliwosé, ze niektdre synchronizacje nie bedg mogty zosta¢ wybrane.
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» Obstugiwane czestotliwosci dla wideo

: : Czestotliw. | Czestotliw. | Czestotliw. Format 3D
Taktowanie| Rozdziel- . : . . — :
sygnatu CZ0$6E pionowa | pozioma pikseli | Kolejnos¢ Pakowani Géra-dot Qbo.k
(Hz) (kHz) (MHz) ramek ramek siebie
480i 720 x 480 59,94 15,73 27 Obstugiwana
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Obstugiwana
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 ObstugiwanaObstugiwana Obstugiwana
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 Obstugiwana ObstugiwanaObstugiwana|Obstugiwana
1080/50i | 1920 x 1080 50 28,13 74,25 Obstugiwana
1080/60i | 1920 x 1080 60 33,75 74,25 Obstugiwana
1080/24P | 1920 x 1080 24 27 74,25 ObstugiwanaObstugiwana Obstugiwana
1080/25P | 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P | 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5 Obstugiwana|Obstugiwana
1080/60P | 1920 x 1080 60 67,5 148,5 Obstugiwana|Obstugiwana

Obstugiwane czasy dla wejscia komponentowego-YPbPr

Taktowanie | o ... .. | Czestotliwos¢ | Czestotliwos¢ | Czestotliwosé ':(‘:;:‘zlzg

sygnatu pionowa (Hz) pozioma (kHz) pikseli (MHz) ra rjn ek
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5 Obstugiwana
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Obstugiwana
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27

720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25

720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 Obstugiwana

1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25

1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25

1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25

1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25

1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25

1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5

1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

Wyswietlanie sygnatu 1080i(1125i) przy 60Hz lub 1080i(1125i) przy 50Hz moze spowodowaé nieznaczne
wibracje obrazu.
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