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Gwarancja i informacje dotyczqce prawa
autorskiego

Ograniczona gwarancja

Gwarancja BenQ na ten produkt obejmuje wszelkie defekty materiatowe i konstrukcyjne
zaistniate w normalnych warunkach uzytkowania i sktadowania.

Podstawg zgtaszania wszelkich roszczen gwarancyjnych jest poswiadczenie daty sprzedazy.
Jesli w okresie gwarancyjnym wykryta zostanie usterka tego produktu, jedynym
zobowigzaniem i dziataniem naprawczym ze strony BenQ jest wymiana uszkodzonych czesci
(wliczajac robocizne). Aby uzyskaé $wiadczenia gwarancyjne, o defektach produktu
natychmiast powiadom swojego sprzedawce.

Wazne: Powyzsza gwarancja traci waznosg¢, jesli klient uzywa urzadzenia niezgodnie z
pisemnymi instrukcjami BenQ, w szczegolnosci w warunkach wilgotnosci poza zakresem 10%
do 90%, temperaturach poza zakresem 0°C do 35°C, na wysokosciach powyzej 4920 stép lub
w zapylonym otoczeniu. Gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa. W zaleznosci od
kraju uzytkownik moze takze posiadac¢ inne prawa.

Wiecej informacji uzyska¢ mozna na stronie www.BenQ.com.
Prawa autorskie

Copyright © 2023 BenQ Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej
publikacji nie moze by¢ reprodukowana, przekazywana, przepisywana, zapisywana w
systemie pamieci lub ttumaczona na jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania, zadnymi
srodkami, elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, chemicznymi,
manualnymi lub innymi bez uprzedniej pisemnej zgody BenQ Corporation.

Zastrzezenia

BenQ Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji, wyrazonych
lub domniemanych, odnosnie zawartosci niniejszego dokumentu, a w szczegdlnosci
uniewaznia wszelkie gwarancje, tytuty sprzedazy, czy fakt spetniana wymagan dla
okreslonych zastosowan. Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega sobie prawo do
przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu do czasu zmian
zawartosci niniejszej publikacji, bez wymogu informowania kogokolwiek przez BenQ
Corporation o takich aktualizacjach lub zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowymi firmy Texas Instruments.
Pozostate prawa autorskie nalezg do odpowiednich firm i organizacji.

Terminy ,HDMI" oraz , HDMI High-Definition Multimedia Interface ”, charakterystyczny ksztatt
produktéw HDMI (HDMI trade dress) oraz Logo HDMI stanowig znaki towarowe lub
zastrzezone znaki towarowe spotki HDMI Licensing Administrator, Inc.
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Wazne instrukcje bezpieczehstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany, aby spetniat najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia
bezpiecznego uzytkowania produktu nalezy przestrzegac instrukcji zawartych w niniejszym
podreczniku obstugi/instalacji i oznaczeniach samego produktu.

1. Prosze przeczytac ten podrecznik obstugi/instalacji przed rozpoczeciem korzystania z
projektora. Zachowaj podrecznik.

2. W czasie dziatania projektora nie patrz prosto w obiektyw. Intensywny promien swiatta
moze uszkodzi¢ wzrok.

3. Serwisowanie powierzaj tylko wykwalifikowanemu personelowi.

4. Zawsze otwieraj przestone obiektywu (jesli urzadzenie jg posiada) lub zdejmuj naktadke
obiektywu (jesli urzadzenie ja posiada), kiedy zrodto Swiatta projektora jest wigczone.

5. Podczas dziatania zrodto Swiatta bardzo sie rozgrzewa.

6. W niektorych krajach napiecie w sieci jest NIESTABILNE. Ten projektor przeznaczony jest
do bezpiecznego uzytkowania w zakresie napie¢ od 100 do 240 V AC, ale moze zawodzi¢
w przypadku wystgpienia wahan napiecia 10 V. Na obszarach, gdzie istnieje takie ryzyko
zaleca sie uzycie stabilizatora napiecia, listwy przeciwprzepieciowej lub zasilania
awaryjnego UPS.

7. Nie blokuj obiektywu zadnymi przedmiotami, gdy projektor jest wtgczony, gdyz moze to
spowodowac nagrzanie, deformacje lub nawet zapalenie sie przedmiotéw. Aby
tymczasowo wytgczy¢ zZrédto swiatta, uzyj funkcji ,wygaszenia” (pustego ekranu).

8. Nie uzytkuj zrodta swiatta po zakonczeniu okresu eksploatacii.

9. Nie umieszczaj urzgdzenia na niestabilnym woézku, stojaku lub stole. W razie upadku
urzgdzenie moze zostac¢ powaznie uszkodzone.

10. Nie prébuj samodzielnie rozmontowywac tego projektora. Wewnatrz znajdujg sie
elementy pod niebezpiecznie wysokim napieciem, ktére mogg spowodowac smier¢ w
momencie ich dotkniecia.

W zadnym wypadku nie wolno usuwac ani zdejmowac innych pokryw. Naprawy i
serwisowanie powierzaj tylko wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

11. Nie zakrywaj otworéw wentylacyjnych.

- Nie stawiaj projektora na kocu, poscieli ani innej miekkiej powierzchni.
- Nie przykrywaj urzgdzenia materiatem lub innymi przedmiotami.
- Nie umieszczaj w poblizu urzgdzenia zadnych materiatéw palnych.

Jezeli otwory wentylacyjne sg mocno pozatykane, przegrzanie urzgdzenia moze
spowodowac wybuch ognia w jego wnetrzu.

12. Nie stawiaj projektora na zadnym z bokéw, w pozycji pionowej. Moze to spowodowaé
jego przewrdcenie sie i doprowadzi¢ do urazow uzytkownika lub uszkodzenia urzgdzenia.

13. Nie stawaj na projektorze ani nie ktadz na nim zadnych przedmiotéw. Oprécz
niebezpieczenstwa uszkodzenia projektora, takie postepowanie moze prowadzié do
wypadkow i obrazen.

14. Kiedy projektor pracuje, mozesz wyczug, ze z kratki wentylacyjnej wydostaje sie goragce
powietrze i nieprzyjemny zapach. Jest to normalne zjawisko i nie oznacza awarii
produktu.

15. Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia zadnych cieczy. Rozlanie ptynu na projektor moze
spowodowac jego uszkodzenie. Jesli projektor ulegnie zamoczeniu, odtgcz go od
zasilania i skontaktuj sie z firmg BenQ w celu przeprowadzenia jego naprawy.
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16.
17.

To urzgdzenie musi by¢ uziemione.

Nie umieszczaj projektora w zadnym z ponizszych srodowisk:

- Stabo wentylowana lub ograniczona przestrzen. Zapewnij co najmniej 50 cm prze$witu miedzy $cianami i
projektorem oraz swobodny przeptyw powietrza wokét niego.

- Miejsca o tendencji do mocnego nagrzewania sie, takie jak wnetrze samochodu z zamknietymi szybami.

- Miejsca, w ktérych elementy optyczne narazone bedg na dziatanie wysokiej wilgotnosci, kurzu lub dymu
papierosowego, powodujgcych skrécenie czasu uzytkowania projektora i pociemnienie obrazu.

- Miejsca w poblizu czujnikéw pozarowych

- Miejsca o temperaturze otoczenia powyzej 40°C / 104°F
- Miejsca na wysokosci powyzej 3 tysiecy metréw (10000 stop).

18.
laserowego w obiektyw projekcyjny.

Grupa ryzyka 2

1. Zgodnie z klasyfikacjg bezpieczenstwa
fotobiologicznego zZrédet swiatta i
systemow zrodet swiatta ten produkt
nalezy do 2. kategorii zagrozen,

IEC 62471-5:2015.

2. Ten produkt moze emitowac
niebezpieczne promieniowanie optyczne.

3. Nie patrze¢ we wigczone zrédto swiatta.
Moze to powodowacé uszkodzenie
wzroku.

4. Tak jak w przypadku kazdego jasnego
Zrodta swiatta, nie patrze¢ bezposrednio
W jego promien.

Zrédto $wiatta projektora wykorzystuje laser.

Warning: Avoid eye exposure at a
distance of less than 1 m.
Avertissement : Evitez I'exposition
oculaire & une distance inférieure & 1 m.

* Nalezy zapewni¢ nadzor nad dzieémi i nie
wolno nigdy pozwalaé im na patrzenie w
wigzke Swiatta projektora z zadnej
odlegtosci od projektora.

* Nalezy zachowa¢ ostroznos¢ podczas
korzystania z pilota zdalnego sterowanie
do uruchamiania projektora, stojgc przed
jego obiektywem.

« Uzytkownik musi zachowacé ostroznosé i
nie uzywac przyrzadoéw optycznych, takich
jak lornetki lub teleskopy w polu wigzki z
projektora.

Aby unikng¢ uszkodzenia uktadéw DLP, nie nalezy kierowaé mocnego promienia

Przestroga dotyczqca lasera

Ten produkt jest laserowym produktem
konsumenckim KLASY 1 i jest zgodny z
normami |IEC 60825-1:2014, EN

60825-1:2014/A11:2021 oraz EN 50689:2021.

¥ LASER
1

CONSUMER LASER PRODUCT

EN 50689:2021 EN 60825-1:2014/A11:2021
IEC 60825-1:2014 IEC/EN 62471-5:2015
Complies with 21 CFR 1040.10 and

1040.11 except for conformance as a Risk Group 2

LIP as defined in IEC 62471-5:Ed. 1.0. For more
information see Laser Notice No. 57, dated May 8,2019.

Powyzsza przestroga dotyczgca lasera
znajdujg sie na spodzie tego urzadzenia.

Przestroga — Uzywanie elementow
sterujagcych lub wykonywanie regulacji albo
procedur innych niz podane tutaj moze
prowadzi¢ do narazenia na niebezpieczne
promieniowanie.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa

5



Wprowadzenie

Zawartos¢ zestawu

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij sie, czy zostaty dostarczone wszystkie przedstawione
ponizej sktadniki. W przypadku jakichkolwiek brakéw skontaktuj sie ze sprzedawca.

Standardowe akcesoria

o -
)
gene

Pilot i baterie

fie )

Oswiadczenia dotyczace

przepiséw Karta gwarancyjna* Przewéd zasilajacy

o + Dostarczone akcesoria dostosowane sg do regionu i moga rézni¢ sie od tych, ktére przedstawiono na

ilustracji.

* *Karta gwarancyjna jest dostarczana jedynie w niektérych regionach. Szczegétowe informacje mozna
uzyskac u sprzedawcy.

Akcesoria dodatkowe

1.

InstaShow™ (WDC10/WDC20)

Wymiana baterii pilota

1.

. Wyjmij stare baterie (jesli to konieczne) i na ich

Nacis$nij i przesun pokrywe baterii, tak jak pokazano
na ilustracji.

miejsce wtoz dwie baterie AAA. Koniec dodatni i
koniec ujemny musza by¢ ustawione w
odpowiednich pozycjach, tak jak pokazano na ilustracji.

. Przesun pokrywe baterii tak, aby wskoczyta na miejsce.

saunie, nastonecznionym pokoju lub zamknietym samochodzie.

o * Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni, tazience,

+ Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez producenta baterii.

+ Pozbywaij sie zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi przepisami ochrony
srodowiska.

* Nie nalezy wrzuca¢ baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

+ Jesli baterie sg wyczerpane lub pilot nie bedzie przez dtuzszy czas uzywany, usun baterie, aby zapobiec
wyciekowi elektrolitu do pilota.

Wprowadzenie



Zewnetrzny widok projektora

7@%—@ o NGO 1w
L) ===ACppUd
=29 ‘ — | @
=0
2580 Cm®
. =59 Y
1. Wywietrznik (wylot powietrza) 13. Ztgcze USB typu A (zasilanie 5V/2A)
2. Pierscien ostrosci i powiekszenia 14. Wejscie przewodowego zdalnego
3. Obiektyw sterowania
4. Czujnik podczerwieni 15. Wyjscie przewodowego zdalnego
5. Pokretta regulacji przesuwania obiektywu sterowania
(LEWO/PRAWO, GORA/DOL) 16. DisplayPort
6. Wywietrznik (wlot powietrza) 17. Wejscie 3D VESA
7. Kontrolka POWER (Zasilanie)/Kontrolka 18. Port RS-232
'(I'ZE;\:iFI’a(nTizl)'nperatury)/Kontrolka LIGHT 19. Wejscie LAN RJ-45
(Patrz Kontrolki na stronie 55.) 20. Wyjscie sygnatu Audio
8. Zewnetrzny panel sterowania 21. Wyjscie 3D VESA
(Patrz Elementy sterujace i funkcje na stronie 22. Wyzwalacz 12V
8.) 23. Otwor zamka zabezpieczajgcego
9. Gniazdo wejsciowe HDMI 1 przed kradziezg Kensington
10. Gniazdo wejsciowe HDMI 2 24. Gniazdo sieciowe przewodu
11. Gniazdo HDBaseT zasilajgcego
Do pod*qczania nadajnika HDBaseT kablem 25, Otwory do montazu projektora na

Ethernet (Cat5/Cat6) w celu wprowadzenia $cianie
sygnatu nawet 1080/60p, sygnatu 26. Stopki regulujace
sterujgcego RS232 i sygnatu sterowania w 97 Sztaba zabezbi .
podczerwieni. Gniazdo HDBaseT nie - Sztaba zabezpieczajgca
obstuguje sterowania przez LAN. 28. Otwory InstaShow

12. Gniazdo S/PDIF

0 *Zasilanie WDC20 powinno pochodzi¢ z zewnetrznego zrédta zasilania.

Wprowadzenie



Elementy sterujgce i funkcje

Projektor i pilot

Wszystkie przyciski opisane w tym

dokumencie mozna naciska¢ na pilocie lub (o i 4]
projektorze. @F*all
g SOURCE @ @J @
) e (G
N o %
aifl MENU ’ 4 \ A AUTO 4@ @7, @
| eafes o |
, e & D
677[ BACK \ - ] ASOURCE ]»—6 @ T %
) 0 | ®
:]
- J \ ))
1. MENU 5. AUTO
Wigczenie menu ekranowego (OSD). Brak funkgji.
2. Przyciski strzatek (A, ¥, <, ») 6. OK
Kiedy menu ekranowe (OSD) jest wigczone, Zatwierdzenie wybranego elementu
przyciski sg uzywane jako strzatki kierunku menu ekranowego (OSD).
do wyboru zgdanego elementu menu i _
dokonania regulacji. 7. SOURCE (ZRODLO)
Przyciski trapezu (2, 7) Wyswietla pasek wyboru Zrodta.
Wyswietla ekran korekcji znieksztatcenia g ASPECT (FORMAT)
trapezowego.

Wybér formatu wyswietlanego obrazu.

Przyciski gtosnosci (1¢ /), (4—/4+)
9. PICTURE (OBRAZ)

Zmniejszanie lub zwiekszanie poziomu

gtosnosci projektora. Wybér dostepnego trybu konfiguracji
3. BACK (WSTECZ) obrazu.
Cofa sie do poprzedniego menu 10. MUTE (WYCISZ)
ekranowego, wychodzi i zapisuje Wiaczanie i wytgczanie dzwieku
ustawienia. projektora.
4 d) ZASILANIE 11. Przyciski numeryczne
Przetgczenie projektora pomiedzy trybem Stuza do wprowadzania numeréw w
gotowosci a stanem wigczenia. ustawieniach sieciowych lub podczas
- konfiguracji ID pilota. Przyciski
ON (WL.)/ @ Off (Wyt.) numeryczne 1, 2, 3, 4 mozna takze
Przetgczenie projektora pomiedzy trybem naciskac¢ po wyswietleniu monitu o
gotowosci a stanem wigczenia. wprowadzenie hasta.
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12.

ALL (Wszystkie)

Nacisnij i przytrzymaj ID set (Konfiguracja
identyfikatora), az wyswietli sie wskaznik

19.

LIGHT (SWIATLO)

Wigcza podswietlanie pilota na kilka
sekund. Aby podswietlenie pozostato

witgczone, nacisnij dowolny inny przycisk,
gdy podswietlenie jest wigczone. Aby
wytgczy¢ podswietlanie, ponownie
nacisnij przycisk.

ID set (Konfiguracja identyfikatora)

ustawienia ID. Nacisnij ALL (Wszystkie),
aby skasowaé aktualne ustawienie ID
pilota. Skasowanie ID powiodto sie, gdy
wskaznik ustawienia ID miga i gasnie.

ZOOM+ (ZBLIZENIE+)/ZOOM-
(ODDALENIE-)

Powiekszajg lub pomniejszajg rozmiar
wyswietlanego obrazu.

13. 20.

Ustawia kod dla tego pilota. Nacisnij i
przytrzymaj ID set (Konfiguracja
identyfikatora), az wyswietli sie wskaznik
ustawienia ID. Wprowadz ID dla pilota (od
01~99). ID pilota powinien by¢ taki sam,
jak odpowiadajgcy mu ID projektora.
Zapisanie ID powiodto sie, gdy wskaznik
ustawienia ID miga i gasnie.

3D
Wyswietla menu 3D.

Wskaznik ustawienia ID
QUICK INSTALL (SZYBKA INSTALACJA)

Powoduje szybkie wybranie kilku funkcji
w celu regulacji wyswietlanego obrazu
oraz wyswietla wzorzec testowy.

INFO

14.
15.

21.
16.

Wyswietlenie informacji o projektorze. 22. FREEZE (ZAMROZENIE)
17. LIGHT SOURCE (ZRODLO SWIATLA) ,<Zamrozenie” wyswietlanego obrazu.
Wybdr dostepnego trybu swiatta. 23. PAGE+ (STRONA+)/PAGE- (STRONA-)
18. BLANK (PUSTY EKRAN) Brak funkcji.
Pozwala na ukrycie wyswietlanego
obrazu.

Nie blokuj obiektywu zadnym

o przedmiotem, poniewaz moze to

spowodowac rozgrzanie sie i
deformacje przedmiotu, a nawet pozar.

Skuteczny zasieg pilota

W celu poprawnego dziatania pilot musi by¢ trzymany pod katem nie wiekszym niz 30 stopni
w stosunku do czujnikéw projektora (prostopadle). Odlegto$¢ pomiedzy pilotem a czujnikami
nie powinna przekraczaé 8 metréw (~26 stop).

Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem a czujnikami podczerwieni projektora nie znajdujg sie zadne
przeszkody, ktére mogtyby przestaniaé¢ promien podczerwieni.

* Obstuga projektora z przodu * Obstuga projektora od gory

Wprowadzenie 9



Ustawienie projektora

Wybor miejsca

Zanim wybierzesz miejsce, w ktorym ustawisz projektor, wez pod uwage nastepujgce
czynniki:

* Wielkos¢ i pozycja ekranu

* Lokalizacja gniazdka zasilania

* Lokalizacja i odlegtos¢ miedzy projektorem a resztg sprzetu

Projektor mozna zainstalowa¢ w nastepujgce sposoby.

1. Przéd 2. Tyt

Wybierz to ustawienie, jesli projektor ma byé Wybierz to potozenie, gdy projektor
umieszczony w na stole przed ekranem. Jest umieszczony bedzie na stole za ekranem.
to najbardziej powszechne ustawienie, Potrzebny jest specjalny ekran do tylnej
umozliwiajgce szybkg instalacje i projekcji.

przenoszenie.

3. Przod - sufit 4. Tyt - sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor Wybierz to ustawienie, jesli projektor
zawieszony jest gérg do dotu pod sufitem, zawieszony jest gérg do dotu pod sufitem, za
przed ekranem. W celu montazu projektora  ekranem. Do tego ustawienia wymagany jest
pod sufitem dokonaj zakupu zestawu do zestaw do montazu sufitowego BenQ oraz
montazu sufitowego BenQ u swojego specjalny ekran do tylnej projekcji.
sprzedawcy.

Po wigczeniu projektora przejdz do menu Zaawansowane - Instalacja > Potozenie projektora,
nacisnij OK, a nastepnie naciskaj €4/», aby wybra¢ ustawienie.

Mozesz takze uzy¢ QUICK INSTALL (SZYBKA INSTALACJA) na pilocie, aby otworzyé to menu.

10 Ustawienie projektora



Projektor mozna réwniez zainstalowac pod nastepujgcymi katami:

Projekcja 360-stopni

o Przeprowadz instalacje projektora z nalezytg ostroznoscig. Niekompletna lub btedna instalacja moze
spowodowac¢ upadek projektora, prowadzac do obrazen ciata i uszkodzenia mienia.

Ustawienie projektora 11



Uzyskiwanie preferowanego rozmiaru obrazu z
projektora

Odlegtos¢ od obiektywu projektora do ekranu, ustawienie powiekszenia (jesli jest dostepne)
oraz format wideo to czynniki, ktére majg wptyw na wielko$¢ wys$wietlanego obrazu.

Rozmiary projekcii

Ekran 2 .
Przekatna obrazu 16:9 Srodek obiektywu

Odlegtos¢ projekcyjna

* Wspoétczynnik formatu obrazu wynosi 16:9. Wspétczynnik wyswietlanego obrazu takze
wynosi 16:9

Wymiary ekranu Odlegtosé projekcyjna (mm)

Min. odlegtosé Maks. odlegtosc

Szer. (mm) (maks. (min.
powiekszenie) powiekszenie)

60 1524 747 1328 1806 2351 2896
70 1778 872 1550 2108 2743 3378
80 2032 996 1771 2409 3135 3861
90 2286 1121 1992 2710 3527 4343
100 2540 1245 2214 3011 3918 4826
110 2794 1370 2435 3312 4310 5309
120 3048 1494 2657 3613 4702 5791
130 3302 1619 2878 3914 5094 6274
140 3556 1743 3099 4215 5486 6757
150 3810 1868 3321 4516 5878 7239
160 4064 1992 3542 4817 6269 7722
170 4318 2117 3763 5118 6661 8204
180 4572 2241 3985 5419 7053 8687
190 4826 2366 4206 5720 7445 9170
200 5080 2491 4428 6022 7837 9652
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Na przyktad, w przypadku korzystania z ekranu 120 cali zalecana odlegtos¢ projekcyjna
podana w kolumnie "Srednia” wynosi 4702 mm.

Jesli zmierzona odlegtosc¢ projekcyjna wynosi 7000 mm, najblizsza warto$¢ w kolumnie
"Srednia” wynosi 7053 mm. W tym samym wierszu zawarta jest wartos¢ wielkosci
wymaganego ekranu wynoszgca 180 cali (okoto 4,6 m).

Aby zoptymalizowac jakos$¢ projekcji, zalecamy przestrzeganie wartosci w rzedach, ktore nie sg
0znaczone na szaro.

Wszystkie wymiary sg przyblizone i mogg sie rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych wielkosci.

Jesli uzytkownik planuje montaz projektora na state, firma BenQ zaleca sprawdzenie wielkosci
wyswietlanego obrazu i odlegtosci projekcji, aby uwzglednié¢ charakterystyke optyczng urzadzenia.
Umozliwi to okreslenie doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego miejsca.

Montaz projektora
W razie koniecznosci instalacji projektora, zaleca sie prawidtowe i bezpieczne zamocowanie z
uzyciem odpowiednio dopasowanego zestawu do montazu projektora BenQ.

W przypadku uzycia zestawu do montazu projektora innej marki, istnieje ryzyko, ze projektor
spadnie z powodu btednego zamocowania srubami nieodpowiedniej srednicy lub dtugosci.

Przed zamontowaniem projektora

+ Zakup zestaw do montazu projektora BenQ dostepny w miejscu zakupu projektora BenQ.

* Popros sprzedawce o przeprowadzenie instalacji projektora. Wtasnoreczna instalacja
projektora moze prowadzié do jego upadku i obrazen ciata.

* Podejmij odpowiednie srodki ostroznosci, aby zapobiec upadkowi projektora, np. podczas
trzesienia ziemi.

* Gwarancja nie obejmuje uszkodzen produktu spowodowanych przez zamontowanie
projektora z uzyciem zestawu do montazu projektora marki innej niz BenQ.

* Uwzglednij temperature otoczenia w miejscu instalacji projektora pod sufitem/na $cianie.
Jesli uzywany jest grzejnik, temperatura pod sufitem moze by¢ wyzsza od oczekiwanej.

* Przeczytaj instrukcje obstugi zestawu montazowego i poznaj prawidtowy zakres momentu
obrotowego. Dokrecenie z momentem obrotowym przekraczajgcym zalecany zakres moze
spowodowac uszkodzenie projektora i jego upadek.

* Dopilnuj, aby gniazdo zasilania znajdowato sie na dostepnej wysokosci, aby mozna byto
tatwo odtgczy¢ projektor od zasilania.
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Montaz pod sufitem/na §cianie - schemat

412.3

Mocowanie sufitowe CMG3
(5J.JAM10.001) BenQ

Sruba do montazu pod sufitem: M4
(Dt. maks. = 25 mm; dt. min. = 20 mm)

Jednostka: mm

576.50
|

14 Ustawienie projektora




Przesuwanie obiektywu projekcyjnego

Sterowanie przesunieciem obiektywu zapewnia elastyczno$¢ w zakresie instalacji projektora.
Pozwala to na zainstalowanie projektora poza srodkiem ekranu.

Przesuniecie obiektywu przedstawiane jest jako warto$¢ procentowa wysokosci lub
szerokosci wyswietlanego obrazu. Mozna obracac¢ pokrettami na projektorze w celu
przesuwania obiektywu projekcyjnego w dowolnym kierunku w dopuszczalnym zakresie, w

zaleznosci od wymaganej pozycji obrazu.

Efektywna pozycja projekciji

Przesuniecie w pionie T
Projekcja naprzéd lMaks. 0,6+
z t
e stotu %5 3
o g 2
52
é (o]
o
Maks. 0,6 V 1
Maks\ Maks.
Przesuniecie w pionie 023 H 1H 023H
Szerokos$¢ wyswietlanego obrazu
Projekcja naprzéd Maks. 0,6 V ‘
spod sufitu oxs
<L <
828
O A .
J 2 ° Prlzesumeme Przesuniecie
o WIewo W prawo
Maks. 0,6 V

Przesuniecie

w pionie

Pion: Wysokos¢ wyswietlanego obrazu
Poziom: Szerokos$¢ wys$wietlanego obrazu

sssssss

a

LENS SHIFT «Ox

Aby uzyskac¢ najwyzszg lub najnizszg pozycje projektora:

1. Obracaj ﬁl (gora/dot).

2. Kiedy poczujesz, ze zblizasz sie do granicy,
obracaj «[1» (w lewo/prawo) w lewo lub

A
prawo i obréé [J ponownie.
v

VAVAV,

3. Powtarzaj powyzszy krok do czasu uzyskania zgdanej pozycji.

+ Jesli podczas regulacji stycha¢ ,klikanie”, oznacza to, ze pokretto zostato przekrecone poza dostepny
limit regulacji. Prosze wtedy przesta¢ kreci¢ pokrettem, aby unikngé nieoczekiwanych uszkodzen, a
nastepnie obrécié pokretto w przeciwnym kierunku, co najmniej do pierwszego kroku przed

momentem, gdy pokretto zaczyna ,klika¢”.

« Jesli obrécenie pokretta w przeciwnym kierunku jest niemozliwe, prosze wcisngé¢ pokretto i

jednoczesnie nim obrdcié.
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Regulacja wySwietlanego obrazu
Regulacja kgta projekcii

Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskiej
powierzchni lub ekran i projektor nie sg do siebie
ustawione pod katem prostym, wyswietlany obraz staje
sie trapezoidalny. Mozna krecié stopkami regulatora w
celu precyzyjnego wyregulowania kata poziomego.

Aby schowac stopki regulatora, kre¢ w przeciwnym
kierunku.

Iy

Nie patrz w obiektyw, jesli Zrodto Swiatta jest wigczone. Silne Zrédto Swiatta moze spowodowac
uszkodzenie oczu.

Precyzyjna regulacja wielkoSci i wyrazistoSci obrazu

+ Uzyj pierscienia powiekszenia, aby + Ustaw ostrosc¢ obrazu za pomoca
wyregulowac wielko$¢ wyswietlanego obrazu.  pierscienia ostrosci.

Korekcja znieksztatceh trapezowych

Korekcja trapezowa odnosi sie do sytuacji, gdy projektowany obraz ulega znieksztatceniu
trapezowemu wskutek ustawienia projektora pod katem.

Aby skorygowac znieksztatcony obraz:
1. Wyswietl ekran korekcji 3D Keystone za pomocg ponizszych menu.
* Menu Instalacja z systemu menu Zaawansowane
2. Nastepnie pojawi sie ekran korekcji 3D Keystone:
* Naciskaj «/», aby wybrac V (pion), H (poziom) lub R (obrot).
Wybranie V pozwala na korekte znieksztatcenia trapezowego w pionie.
Wybranie H pozwala na korekte znieksztatcenia trapezowego w poziomie.

Wybranie R pozwala na obracanie wyswietlanego obrazu zgodnie ze wskazéwkami
zegara i w przeciwnym kierunku.

+ Za pomoca A/V dostosuj wartosc.

+ Aby automatycznie skorygowac pionowe boki znieksztatconego obrazu, przytrzymaj OK
przez 2 sekundy lub wigcz Aut. kor. trap. w pionie w menu Instalacja.

3. Zwrdc¢ uwage, ze wyswietlany obraz moze by¢ znieksztatcony, gdy wartos¢ korekgji
znieksztatcenia trapezowego jest ustawiona powyzej 30. A kiedy regulacja
znieksztatcenia trapezowego osiggnie limit, urzadzenie nie bedzie reagowac na
polecenia. Nalezy ustawi¢ wartos¢ korekcji znieksztatcenia trapezowego dla
regulowanej osi na 0 i zmniejszy¢ wartosc¢ dla innej osi z maksymalng wartoscia.
Dlatego zaleca sie ustawienie wartosci korekcji znieksztatcenia trapezowego ponizej 30
dla kazdej z osi.
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3D Keystone

3D Keystone

-,
St

H: 10

4. Po zakonczeniu naci$nij BACK (WSTECZ), aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno.
o Funkcja ta nie jest dostepna, gdy Wypaczenie jest wigczone.

Regulacja dopasowania naroznikowego
Mozna recznie dostosowac cztery narozniki obrazu, ustawiajgc wartosci poziome i pionowe.

1. Aby wyswietli¢ strone z korektg dopasowania naroznika, przejdZ do menu Zaawansowane -
Instalacja > Dopasowanie naroznikow i nacisnij OK.

2. Naciskaj A/V/<«/», aby wybrac¢ jeden naroznik, po czym nacis$nij OK.
3. Za pomocg przycisku A/V¥ dostosuj wartosci pionowe.
4. Za pomocg «/» dostosuj wartosci poziome.

Naci$nij, aby zresetowac¢ warto$¢ narozna

Ustawienie projektora
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Potgczenie

Podtgczajac zrédto sygnatu do projektora pamietaj, aby:

1. Wytgczy¢ wszystkie urzgdzenia zanim zaczniesz je podtaczac.

2. Upewni¢ sie, ze zostaty uzyte prawidtowe przewody sygnatowe dla danego zrédta.

3. Dobrze podtaczy¢ kable.

Komputer przenos$ny lub stacjonarny

Urzadzenie A/V

(CO)—I )
DISPLAY PORT
SPDIF
HDMI | HDMI 2 3D VESAIN
T 42A @ out
o -~

HHHHHHH

Kabel HDMI

Macierz HDBaseT
- przetgcznik

Kabel audio S/PDIF

Przewodowy pilot

Nadajnik IR
Extender

Kabel DisplayPort

Urzadzenie
obstugujgce 3D

Kabel RS-232

Kabel RJ-45

Przewodd audio

0606000000000

Emiter 3D w
podczerwieni

©

Kabel wyzwalacza
12V

* W przedstawionych powyzej potgczeniach uzyto przewodoéw, z ktérych niektére moga nie by¢
dotaczone do zestawu projektora (patrz Zawarto$¢ zestawu na stronie 6). Sg one ogélnie dostepne w

sklepach z elektronika.

* Rysunki potgczen majg wytgcznie charakter pomocniczy. Gniazda umieszczone z tytu projektora mogg

sie rozni¢ w zaleznos$ci od modelu projektora.

* Wiele laptopoéw nie wigcza zewnetrznych portéw wideo po podtgczeniu do projektora. Zazwyczaj
zewnetrzny ekran mozna wigczy¢ i wytgczy¢ kombinacjg klawiszy, takg jak FN + przycisk funkcyjny z
symbolem monitora. Nacisnij klawisz FN i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny. Zapoznaj sie z

dokumentacja laptopa, aby pozna¢ kombinacje klawiszy.

+ Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wigczeniu projektora, a zostato wybrane prawidtowe

Zrodto wideo, upewnij sie, czy urzgdzenie wideo jest wigczone i dziata prawidtowo. Upewnij sie takze, ze

przewody sygnatowe sg prawidtowo podtgczone.
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Podtgczanie dzwieku

Projektor jest wyposazony we wbudowany gtosnik (gto$niki) monofoniczny zapewniajacy
podstawowe funkcje audio podczas prezentacji danych jedynie do celéw biznesowych. Nie sg
przeznaczone ani przystosowane do odtwarzania dzwieku stereo przy zastosowaniach takich
jak kino domowe lub sala kinowa. Wszystkie wej$ciowe sygnaty stereo (jesli podtgczone) sg
sumowane i odtwarzane przez monofoniczny gtosnik projektora.

Wbudowany gtosnik projektora zostanie wyciszony w momencie podtgczenia kabla do
gniazda WYJSCIE AUDIO.

O * Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtgczony jest dzwiek stereo.
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Obstuga

Uruchamianie projektora
1. Podtacz przewdd zasilajgcy. Wigcz gniazdko

scienne (jesli ma wigcznik). Po podtgczeniu
zasilania kontrolka zasilania na projektorze swieci
na pomaranczowo.

2. Naci$nij przycisk (), aby uruchomi¢ projektor.
Kontrolka zasilania miga na zielono, a nastepnie
swieci Swiattem statym, gdy projektor jest
wigczony.

Procedura uruchamiania trwa okoto 30 sekund. Na

pozniejszym etapie uruchamiania jest wyswietlane logo startowe.

(W razie koniecznos$ci) Obré¢ pierscien ostrosci, aby wyregulowac ostro$c¢ obrazu.

3. W przypadku pierwszego uruchamiania projektora,
wybierz jezyk menu ekranowego (OSD) wykonujgc
instrukcje na ekranie.

English

4. Po wyswietleniu prosby o wprowadzenie hasta, przy rrsvcal
pomocy strzatek wprowadz sze$ciocyfrowe hasto. .
Patrz Korzystanie z funkcji hasta na stronie 22. —

Pycckmi

5. Wigcz wszystkie podtgczone urzadzenia.

Projektor rozpocznie wyszukiwanie sygnatéw
wejsciowych. Pojawi sie aktualnie wyszukany sygnat

Language

a0

Svenska

Nederlands

+ Tiirkge
Cestina
Portugués
vy
Polski

Magyar

Hrvatski
Roménd
Norsk
Dansk
BuArapcku

suomi

wejsciowy. Jesli projektor nie wykrywa prawidtowego sygnatu, wyswietlany bedzie komunikat
,Brak sygnatu” do momentu wykrycia odpowiedniego zrédta sygnatu.

Mozna takze nacisngé SOURCE (ZRODLO) w celu wybrania zgdanego sygnatu wejsciowego.

Patrz Przetgczanie sygnatéw wejsciowych na stronie 24.

+ Z urzadzeniem uzywaj tylko oryginalnych akcesoriéw (np. przewodu zasilania), aby uniknaé

potencjalnych zagrozen, takich jak porazenie pradem i pozar.

+ Jesli projektor jest nadal gorgcy po poprzedniej pracy, przed wtgczeniem zasilania lampy bedzie

chtodzit jg przez okoto 90 sekund.

« llustracje kreatora konfiguracji przedstawione ponizej majg charakter poglagdowy i moga rézni¢ sie od

o faktycznego wygladu poszczegélnych ekrandw.

+ Jesli czestotliwosc/rozdzielczo$é sygnatu wejsciowego przekracza zakres pracy projektora, na
ekranie tta wyswietlony zostanie komunikat ,Poza zakresem” . Zmien sygnat wejsciowy na sygnat
kompatybilny z rozdzielczoscig projektora lub ustaw sygnat wejsciowy na nizsze ustawienie. Patrz

Tabela czestotliwos$ci na stronie 59.

« Jesli sygnat nie zostanie wykryty przez 3 minuty, projektor automatycznie przechodzi w tryb

oszczedzania energii.
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Korzystanie z menu

Projektor zaopatrzony jest w 2 rodzaje menu ekranowego (OSD) pozwalajgce na wybér

ustawien i regulacje.

* Menu ekranowe Podst: zawiera podstawowe funkcje menu. (Patrz Menu Podst na stronie
29)

* Menu ekranowe Zaawansowane: zawiera petne funkcje menu. (Patrz Zaawansowane Menu
na stronie 30)

Aby wyswietli¢ menu ekranowe, nacisnij MENU na projektorze lub pilocie.

« Uzywaj przyciskow strzatek (a/v/«/») na projektorze lub pilocie, aby przechodzi¢ pomiedzy
poszczegolnymi elementami menu.

+ Nacisnij OK na projektorze lub pilocie, aby potwierdzi¢ wybér.
Przy pierwszym uzyciu projektora (po zakonczeniu konfiguracji wstepnej), nacisnij MENU, aby
wyswietli¢ menu ekranowe OSD Zaawansowane.

llustracje interfejsu ekranowego przedstawione ponizej majg charakter referencyjny i moga rézni¢ sie od
faktycznego wygladu poszczegélnych ekrandw.

Ponizej przedstawiono opis menu Podst.

. Menu Podst @ Rodzaj menu

\__ Prezentaa | 0 )
. ©® Podmenu i stan

Format obrazu Jasnosé

Auto 50

Tryb zrédta swiatta Informacje

Normalny

3D Keystone Typ menu © Aktualny sygnat wejsciowy

O Przyciski funkcyjne

o

Jezeli chcesz przetgczy¢ menu ekranowe Podst na menu ekranowe Zaawansowane, wykonaj
ponizsze instrukcje:

1. Przejdz do Typ menu i nacisnij OK.

2. Nacisnij a/ v, aby wybra¢ Zaawansowane, i nacis$nij OK. Projektor przetgczy sie do menu
ekranowego Zaawansowane.

Ponizej przedstawiono opis menu Zaawansowane.

@ Menu gtéwne

Zarzadzenie trybem uzytkownika

o Jasnosé

@ Aktualny sygnat wejsciowy

E— [ 1 Wyswietlacz Ostrosé

— —
Kontrast [— 0 _—
— el
o_ Zaawansowane ustawienia koloru o

©

— i}t System © Podmenui stan

B [i] Informacje (% Resetuj biez. tryb obrazu -

=THomr €D Wprowadz ™ Powrot CED Zzakoricz

P o @ Przyciski funkcyjne
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Podobnie, jezeli chcesz przetagczyé menu ekranowe Zaawansowane na menu ekranowe Podst,
wykonaj ponizsze instrukcje:

1. Przejdz do System > Menu ustawien > Typ menu i nacisnij OK.
2. Nacisnij a/ v, aby wybra¢ Podst. Projektor przetgczy sie do menu ekranowego Podst.

Zabezpieczanie projektora

Korzystanie z funkciji hasta
Ustawianie hasta

1. PrzejdZz do Zaawansowanemenu System > Ustawienia zabezpieczen > Hasto. Nacisnij
przycisk OK. Zostanie wyswietlony ekran Hasto.

2. Wyrdznij Zmien hasto i nacisnij OK.

3. Cztery przyciski strzatek (a, », v, «) odpowiadajg
4 cyfrom (1, 2, 3, 4). Za pomocg przyciskéw
strzatek wprowadz szes¢ cyfr wybranego hasta.

Wprowadz nowe hasto

4. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je ponownie.

5. Aby wiaczy¢ funkcje Blokada wiaczania, przejdz do
System > Ustawienia zabezpieczen > Hasto >
Blokada wiaczania, po czym naciskaj OK | «/»,
aby wybra¢ WL.. Wprowadz hasto ponownie.

*+ Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie wyswietlane sg gwiazdki. Zapisz wybrane hasto
o przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu, aby mozna byto je odnalezé w przypadku zapomnienia.

* Po ustaleniu hasta i wigczeniu funkcji Blokada wiaczania projektora nie mozna bedzie uzywag, jesli
przy uruchomieniu urzadzenia nie zostanie wprowadzone prawidtowe hasto.
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W przypadku zapomnienia hasta

W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta
wyswietlony zostanie komunikat o btedzie hasta, a Blad hasta
nastepnie komunikat Wprowadz hasto. Jesli catkowicie Sprébuj ponownie.
zapomnisz hasta, skorzystaj z procedury przypominania
hasta. Patrz Procedura przypominania hasta na stronie
23.

Wprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta
powoduje automatyczne wytgczenie projektora.

Procedura przypominania hasta

1. Nacisnij i przytrzymaj OK przez 3 sekundy.
Projektor wyswietli na ekranie zakodowany numer.

Przywotaj hasto

Zapisz kod przywotania i skontaktuj sie
z Cen.Obs.Klienta BenQ.

2. Zapisz numer i wytgcz projektor.

3. 0 pomoc w odkodowaniu popros lokalne centrum R p—
serwisowe BenQ. Moze zaistnie¢ potrzeba C1-2014-541638
przedstawienia dowodu zakupu w celu
sprawdzenia, czy jestes uprawnionym
uzytkownikiem urzadzenia.

Zmiana hasta

1. Przejdz do Zaawansowanemenu System > Ustawienia zabezpieczen > Hasto. Nacisnij
przycisk OK. Zostanie wyswietlony ekran Hasto.

2. Wyrdznij Zmien hasto i nacisnij OK.

3. Wprowadz stare hasto.

+ Jesli hasto jest poprawne, na ekranie pojawi sie komunikat Wprowadz nowe hasto.

* W przypadku wprowadzenie nieprawidtowego hasta, wyswietlony zostanie komunikat o
btedzie hasta, a nastepnie komunikat Wprowadz aktualne hasto w celu ponownego
wprowadzenia hasta. Mozna nacisngé¢ BACK (WSTECZ), aby anulowa¢ zmiany, albo
sprébowaé wprowadzi¢ inne hasto.

4. Wprowadz nowe hasto.
5. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je ponownie.
Wytgczanie funkcji hasta

Aby wytgczy¢ funkcje ochrony hastem, przejdz do menu Zaawansowane - System >
Ustawienia zabezpieczen > Hasto > Blokada wiaczania i naciskaj OK i «/» w celu wybrania
Wyt.. Pojawi sie komunikat Wprowadz hasto. Wprowadz aktualne hasto.

« Jesli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe powrdci do ekranu Ustawienia
zabezpieczen. Podczas ponownego uruchomienia projektora wprowadzenie nowego
hasta nie bedzie konieczne.

* W przypadku wprowadzenie nieprawidtowego hasta, wyswietlony zostanie komunikat o
btedzie hasta, a nastepnie komunikat Wprowadz aktualne hasto w celu ponownego
wprowadzenia hasta. Mozna nacisng¢ BACK (WSTECZ), aby anulowac¢ zmiany, albo
sprébowaé wprowadzi¢ inne hasto.

Mimo, ze funkcja hasta zostata wytgczona, stare hasto nalezy zapisa¢ w celu ewentualnego wtgczenia
funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.
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Przetqczanie sygnatdw wejsciowych

Projektor moze by¢ jednoczesnie podtgczony do wielu
urzgdzen. Jednoczes$nie moze jednak wyswietlaé tylko
jeden obraz petnoekranowy. Podczas uruchamiania

projektor automatycznie wyszukuje dostepne sygnaty.

Zrédio

Sprawdz, czy Zaawansowane menu - Wyswietlacz >
Autom. wyszukiw. zrodta jest ustawione WL, jesli
chcesz, aby projektor automatycznie wyszukiwat

sygnaty.
Aby recznie wybraé zrédto:
1. Nacis$nij SOURCE (ZRODLO). Pojawi sie pasek wyboru Zrodta.

2. Naciskaj A/V¥ do momentu wybrania zgdanego sygnatu, po czym nacisnij OK.

Po wykryciu sygnatu w rogu ekranu przez kilka sekund bedzie wys$wietlana informacja o
wybranym zrédle. W przypadku podtgczenia wielu urzgdzen do projektora, powtérz
czynnosci 1-2, aby wyszukac kolejny sygnat.

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu bedzie zmieniat sie wraz z przetgczaniem poszczegdlnych
o typéw sygnatu wejsSciowego.

* W celu uzyskania najlepszych rezultatéw wyswietlania obrazu nalezy wybra¢ i uzytkowac¢ zrédto
sygnatu wejsSciowego, ktdre wysyta sygnat z rozdzielczoscig natywng. Wszystkie pozostate
rozdzielczosci bedg skalowane przez projektor w zaleznosci od ustawienia formatu obrazu, ktére
moze powodowac pewne znieksztatcenie obrazu lub utrate wyrazistosci. Patrz Format obrazu na
stronie 38.

Sterowanie projektorem za poSrednictwem
przewodowej sieci LAN

Przewodowa sie¢ LAN umozliwia zarzadzanie projektorem z poziomu komputera za pomocg
przegladarki internetowej, gdy komputer i projektor sg prawidtowo podtgczone do tej samej
sieci lokalnej.

Konfiguracja przewodowe;j sieci LAN

W srodowisku DHCP:

1. Podtacz jeden koniec przewodu RJ45 do gniazda LAN RJ45 projektora, a drugi koniec do
portu RJ45.

W przypadku potaczenia za pomocg przewodu RJ45 nalezy uwazaé, aby nie doszto do jego zwiniecia lub
splatania, poniewaz mogg wtedy wystgpi¢ zaktécenia.

2. Dopilnuj, aby wybrany byt typ menu Zaawansowane. Patrz Korzystanie z menu na stronie
21, aby uzyska¢ informacje na temat przetgczania na menu ekranowe Zaawansowane.
3. Przejdz do Zaawansowanemenu - System > Ustawienia sieciowe.

4. Wyréznij Przewodowa sie¢ LAN i naci$nij OK. Zostanie wyswietlony ekran Przewodowa
sie¢ LAN.

5. Naciskaj A/V, aby wyrézni¢ DHCP, a nastepnie naciskaj «/», aby wybra¢ Wi..
6. Naciskaj A/V, aby wyrézni¢ Zastosuj i nacisnij OK.
7. Wro¢ do ekranu Sieé.
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Naciskaj A /V, aby wyrézni¢ Wykrywanie urzadzenia AMX, po czym naciskaj «/», aby
wybra¢ Wt. lub Wyt.. Gdy opcje Wykrywanie urzagdzenia AMX ustawiono jako Wt., projektor
moze by¢ wykryty przez kontroler AMX.

Odczekaj okoto 15-20 sekund, a nastepnie przejdz ponownie do ekranu Przewodowa sie¢
LAN.

10. Zostang wyswietlone ustawienia Adres IP, Maska podsieci, Domysina bramka i Serwer

DNS . Zanotuj adres IP wyswietlony w linijce Adres IP.

o Jesli Adres IP nadal nie jest wyswietlany, skontaktuj sie z administratorem sieci.

W srodowisku innym niz DHCP:

1.

2.
3.

Powtdrz czynnosci opisane w krokach 1-4 powyze;.
Naciskaj A /V, aby wyrézni¢ DHCP, a nastepnie naciskaj «/», aby wybra¢ Wyt..

Skontaktuj sie z administratorem sieci w celu uzyskania informacji o ustawieniach Adres
IP, Maska podsieci, Domysina bramka i Serwer DNS .

Naciskaj A /¥, aby wybrac¢ element do modyfikacji, a nastepnie naci$nij OK.

Naciskaj przycisk «/», aby przesuwacé kursor, a nastepnie nacisnij A/V, aby wprowadzi¢
wartosc.

Aby zapisac¢ ustawienie, nacisnij przycisk OK. Jesli nie chcesz zapisac¢ ustawienia,
nacisnij przycisk BACK (WSTECZ).

7. Naciskaj A/V, aby wyrézni¢ Zastosuj i nacisnij OK.
8. Nacisnij BACK (WSTECZ), aby powrdci¢ do ekranu Przewodowa sieé¢ LAN, naciskaj A /Y,

9.

aby wyrézni¢ Wykrywanie urzadzenia AMX, a nastepnie naciskaj «/», aby wybraé Wi. lub
Wiyt..

Naciénij BACK (WSTECZ), aby zamkng¢ menu.

Zdalne sterowanie projektorem poprzez przeglgdarke
internetowq
Po uzyskaniu prawidtowego adresu IP dla projektora i kiedy projektor znajduje sie w trybie

gotowosci, mozesz uzywac¢ dowolnego komputera znajdujgcego sie w tej same;j sieci lokalnej
do sterowania projektorem.

1. Wprowadz adres projektora w pasku adresu przegladarki i kliknij Przejdz.

/J Crestron_TI - Microsoft Internet Explorer

| Ble Edt Wew Favorites Took Heb |

| ceak - = - @ [A) | sexch [ijFavorkes CHsory |- &

| agess [&] tp:jri0.52.30.1580 =] @oo |[uks >
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2. Otwarta zostanie strona zdalnego sterowania w sieci. Ta strona umozliwia obstuge
projektora tak samo, jak w przypadku uzywania pilota lub panelu sterowania projektora.

=
o

Tools info | Contact T Help

A Back
< OK >

Blank | W | Input

® |*Menu (MENU) * Wstecz (BACK Szczegoty znajdujg sie w sekcji Projektor i
(WSTECZ)) pilot na stronie 8.
* OK *v(D)
*a(T) S
<
* Pusty (BLANK * Wej$cie (SOURCE
(PUSTY EKRAN)) (ZRODLO))

@ Aby zmieni¢ zrédto wejscia, nacisnij na zadany sygnat.

0 Lista zrodet rézni sie w zaleznosci od ztgcz dostepnych w projektorze. ,Video” oznacza sygnat wideo.

Ekran narzedzi umozliwia zarzgdzanie projektorem, konfiguracje ustawien Sie¢ i
bezpieczny dostep do zdalnego sterowania projektorem.

Crestron Control
IP Address |
IPID
Port

1P Address | 10.82.30.142
Subnet Mask | 255 255 255.0

Default Gateway 108230254

DNS Server | 10521515

| senn |

i. Mozesz nazwac projektor, sprawdzaé informacje o jego lokalizacji oraz o osobie, ktéra
sie nim zajmuje.

il. Mozesz zmieni¢ ustawienia Sie¢.

iii.Po dokonaniu ustawien dostep do zdalnego sterowania projektorem zostaje
zabezpieczony hastem.

iv.Po dokonaniu ustawien dostep do strony narzedzi zostaje zabezpieczony hastem.

0 Po dokonaniu ustawien nacisnij przycisk Send, a dane zostang zapisane w projektorze.
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v. Nacisnij Exit (Wyjscie), aby powrdécié do strony zdalnego sterowania projektorem.

Zwré¢ uwage na ograniczenia dtugosci wprowadzonego ciggu (w tym spacje i znaki
przestankowe) zawarte w ponizszej liscie:

Kategoria Dtugosé ciagu Maksymalna liczba znakow
IP Address (Adres IP) 15
Crestron Control
. IPID 4
(Sterowanie Crestron)
Port 5
Projector Name (Nazwa
. 22
Proiekt projektora)
rojextor Komentarz 22
Assigned To (Przypisano do) 22
DHCP (Enabled) (wt.) (nie dot.)
_ _ IP Address (Adres IP) 15
Network Configuration —
. 9 Maska podsieci 15
(Konfiguracja sieci) ,
Domyslna bramka 15
Serwer DNS 15
Enabled (Wtaczone nie dot.
User Password (Hasto (Wt ) ( )
. : New Password (Nowe hasto) 15
uzytkownika) — —
Potwierdz (Potwierdz) 15
. Enabled (Wtaczone nie dot.
Admin Password (Wigczone) (ni )
e New Password (Nowe hasto) 15
(Hasto administratora) — S
Potwierdz (Potwierdz) 15

Strona Info wyswietla informacje oraz status projektora.

Nacisnij Exit (Wyjscie), aby
powrdci¢ do strony zdalnego
sterowania projektorem.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, odwiedz strony http://www.crestron.com oraz
www.crestron.com/getroomview.
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Wytqczanie projektora

1. Nacisnij (b, po czym wyswietlony zostanie komunikat.
W przypadku braku reakcji w ciggu kilku sekund
komunikat zniknie.

2. Nacis$nij ponownie przycisk (V). Kontrolka zasilania
miga na pomaranczowo i Zrédto Swiatta wytgcza sie, a
wentylatory pracujg jeszcze przez ok. 90 sekund, aby
ochtodzi¢ projektor.

3. Po zakonczeniu procesu chtodzenia kontrolka
zasilania swieci ciggtym swiattem pomaranczowym, a
wentylatory zatrzymujg sie. Odtgcz przewdd
zasilajacy od gniazdka w Scianie.

* W celu ochrony zrédta $wiatta projektor nie bedzie reagowat na zadne polecenia podczas procesu
o chtodzenia.

* Nalezy unikaé wigczania projektora natychmiast po jego wytaczeniu, poniewaz zbyt wysoka

temperatura moze skréci¢ okres eksploatacji lampy.
« Zywotno$c¢ lampy bedzie rézna w zalezno$ci od warunkéw uzytkowania.
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Obstuga menu

Menu ekranowe moze réznic sie w zaleznosci od wybranego typu sygnatu wejsciowego oraz
od modelu projektora.

Elementy menu sg dostepne pod warunkiem wykrycia co najmniej jednego poprawnego
sygnatu przez projektor. Jesli do projektora nie podtgczono zadnego sprzetu lub nie wykryt on
sygnatu, dostepna jest ograniczona liczba elementéw menu.

Menu Podst

Menu (patrz strona) Opcje

Jasny/Prezentacja/sRGB/Infografika/DICOM-SIM/Video/
Tryb obrazu (31) Wideokonferencja/(3D)/(HDR10)/(HLG)/Uzytkownik 1/
Uzytkownik 2

Format obrazu (38) Auto/4:3/16:9/16:10/2,4:1/21:9

Tryb normalny

Tryb zrédta swiatta (53) Tryb ECO

Tryb przyciemnienia

Tryb niestandardowy

Poziom: -40~0~40

3D Keystone (16) Pion: -40~0~40

R: -40~0~40

Glosnosé (36) 0-20

Jasnosé (32) 0-100

Standardowa rozdzielczosé

Wykryta rozdzielczosé

Zrédto

Tryb obrazu

Tryb zrodta swiatta

Informacje (51) Format 3D

System kolorow

Czas pracy zrodta swiatta

ID projektora

Wersja oprogramowania

Kod serwisowy

Typ menu (47) Podst/Zaawansowane
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Zaawansowane Menu

1. Menu gtdwne: Obraz

Struktura
Menu Opcje
Jasny/Prezentacja/sRGB/Infografika/
DICOM-SIM/Video/Wideokonferencja/
Tryb obrazu

(3D)/(HDR10)/(HLG)/Uzytkownik 1/
Uzytkownik 2

Zarzadzenie
trybem
uzytkownika

Zataduj ustaw. z

Jasny/Prezentacja/sRGB/Infografika/
DICOM-SIM/Video/Wideokonferencja

Zmien nazwe tr. uzytk.

Jasnosé 0-100
Kontrast 0-100
Ostrosc¢ 0~7~15
. 1.8/2.0/2.1/2.2/2.3/2.4/2.6/BenQ/
Wybér gamma DICOM
Temper. kolorow  Normalny/Zimno/Naturalny/Ciepto
Wzmocnienie R/
. Wzmochnienie G/ 0-200
Regulowanie ..
Wzmocnienie B
temper. koloru -
Przesuniecie R/
Przesuniecie G/ 0-511
Przesuniecie B
Zaawansowane Zarzadzanie R/G/B/C/M/Y Barwa/N?sy_cenielemoc_:nic-_:nie
ustawienia koloru kolorami W Wzmocnienie R/Wzmocnienie G/

Wzmocnienie B

Brilliant Color

0-10

Tryb zrodta swiatta

Normalny/EKO/Przyciemnienie/
Niestandardowy

Niestandardowa jasnos$¢

20% - 100%

Kolor sciany

Wyt./Jasnozotty/Rozowy/
Jasnozielony/Niebieski/Tablica

Jasnosé HDR

-2/-1/0/1/2

Redukcja szumoéw

0-15

Resetuj biez. tryb obrazu

Resetuj/Anuluj
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Opis funkcji

Menu Opis

W projektorze zostato zapisane kilka gotowych trybow obrazu, ktore
mozna wybrac dla zastosowania w danym $srodowisku pracy i przy danym
typie sygnatu wejsciowego.

« Jasny: Maksymalna jasnos¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktérych wymagana jest najwieksza jasnos¢,
np. w dobrze oswietlonym pomieszczeniu.

* Prezentacja: Przeznaczony do prezentacji. W tym trybie jasnos¢ jest
podbita i dostosowana do koloréw z komputera i laptopa.

* sSRGB: Maksymalna czystos¢ koloréw RGB, umozliwiajgca najblizsze
rzeczywistosci odtworzenie obrazéw, niezaleznie od ustawienia
jasnosci. Tryb najbardziej odpowiedni do wyswietlania zdje¢
wykonanych odpowiednio skalibrowanym aparatem kompatybilnym z
sRGB i do przegladania grafiki z komputera i oprogramowania do
tworzenia rysunkéw, takiego jak AutoCAD.

- Infografika: Idealnie nadaje sie do prezentacji tgczgcych tekst z grafikg
dzieki wysokiej jasnosci barw i lepszej gradacji koloréw, co pozwala na
wyrazniejsze wyswietlanie szczego6tow.

* DICOM-SIM: Zgodnos¢ z normg DICOM do regulacji poziomu szarosci.

* Video: Nadaje sie do wyswietlania filméw w oswietleniu otoczenia.
Dynamiczne detale koloréw zostajg zachowane dzieki technologii
poprawy jakosci BenQ.

Tryb obrazu

* Wideokonferencja: Ten tryb przeznaczony do wideokonferencji zapewnia
dobry wyglad odcieni skéry uczestnikéw zdalnych spotkan.

« 3D: Odpowiedni do odtwarzania obrazéw i wideoklipéw 3D. Ten tryb jest
dostepny tylko jesli wigczona jest funkcja 3D i wykryty zostat materiat
3D.

- HDR10: Zapewnia efekt HDR (szerokiego zakresu tonalnego) oferujgcy
wyzszy kontrast, wyzszg jasnosc i lepsze kolory do ogladania filmow
HDR z ptyt Blu-ray. Tryb obrazu zostanie przestawione automatycznie na
HDR10 w przypadku wykrycia metadanych lub informacji EOTF podczas
przesytania materiatéw HDR.

* HLG: Zapewnia efekt HDR (szerokiego zakresu tonalnego) oferujacy
wyzszy kontrast, wyzszg jasnosc¢ i lepsze kolory. Tryb obrazu zostanie
przestawione automatycznie na HLG w przypadku wykrycia metadanych
lub informacji EOTF podczas strumieniowania materiatéw HLG.

* Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywotuje ustawienia spersonalizowane w
oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Patrz Zarzgdzenie trybem
uzytkownika na stronie 32.
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Zarzadzenie
trybem
uzytkownika

Dostepny jest jeden tryb definiowany przez uzytkownika, jesli dostepne
tryby obrazu nie sg odpowiednie do jego potrzeb. Mozna réwniez uzy¢
jednego z trybéw obrazu (z wyjgtkiem trybu Uzytkownik) jako trybu
poczatkowego | zmieni¢ jego ustawienia.

+ Zataduj ustaw. z
1. Przejdz do Obraz > Tryb obrazu.
2. Naciskaj «/», aby wybra¢ Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.

3. Nacis$nij v, aby wyrdzni¢ Zarzadzenie trybem uzytkownika, a
nastepnie nacisnij OK. Zostanie wyswietlony ekran Zarzadzenie
trybem uzytkownika.

4. Wybierz Zataduj ustaw. z i nacisnij OK.

5. Naciskaj v/a, aby wybrac tryb obrazu najbardziej zblizony do
witasnych potrzeb.

6. Nacisnij OK i BACK (WSTECZ), aby powrdci¢ do menu Obraz.

7. Nacisnij v , aby wybra¢ pozycje podmenu do zmiany i ustaw wartosci
za pomocg «/» . Dokonane ustawienia okreslajg wybrany tryb
uzytkownika.

* Zmien nazwe tr. uzytk.

Wybierz, aby zmieni¢ nazwe niestandardowego trybu obrazu (Uzytkownik
1/Uzytkownik 2). Nowa nazwa moze mie¢ dtugos¢ do 9 znakéw i sktadac
sie z liter (bez polskich znakéw) (A-Z, a-z), cyfr (0-9) i spacji ().

1. Przejdz do Obraz > Tryb obrazu.

2. Naciskaj «/», aby wybra¢ Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.

3. Nacis$nij v , aby wyrdzni¢ Zarzadzenie trybem uzytkownika, a
nastepnie nacisnij OK. Zostanie wyswietlony ekran Zarzadzenie
trybem uzytkownika.

4. Nacisnij v , aby wyrézni¢ Zmien nazwe tr. uzytk., a nastepnie nacisnij
OK. Zostanie wyswietlony ekran Zmien nazwe tr. uzytk..

5. Uzyj a/» /v/ <1 0K w celu wprowadzenia zgdanych znakow.

6. Po zakonczeniu naci$nij BACK (WSTECZ), aby zapisa¢ zmiany i
zakonczyé.

Im wyzsza wartos$¢, tym jasniejszy obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby

Jasnos¢ czarne obszary obrazu byty rzeczywiscie ciemne, ale zeby widoczne w
nich byly detale.
Im wyzsza wartos¢, tym wiekszy kontrast. Uzyj tego parametru do
ustawienia szczytowego poziomu bieli po uprzednim dostosowaniu

Kontrast o hg iy s .
ustawienia Jasnos$¢ do wybranego zZrédta sygnatu wejsciowego i
otoczenia projekciji.

Ostrosé Im wyzsza warto$¢ tym ostrzejszy obraz.
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* Wybor gamma
Gamma dotyczy zwigzku pomiedzy zrédtem sygnatu a jasnoscig obrazu.

*+1.8/2.0/2.1/BenQ/DICOM: Wybierz wartosci zgodnie ze swoimi
preferencjami.

*2,2/2,3: Zwiekszenie sredniej jasnosci wyswietlanego obrazu.
Najlepsze dla dobrze oswietlonego pomieszczenia, pokoju
konferencyjnego lub salonu.

* 2,4: Najlepsze do ogladania filméw w miejscach zaciemnionych.

+ 2,6: Najlepsze do oglgdania filméw sktadajgcych sie gtéwnie z
ciemnych scen.

Wysoka jasno$c¢

Niska jasnos¢
Niski kontrast

Wysoki kontrast

( s

18 20 21 22 23 24 26 DICOM BenQ
Zaawansowane ]

ustawienia * Regulowanie temper. koloru

koloru Dostepne jest kilka gotowych ustawien temperatury koloréw. Dostepne

ustawienia réznig sie w zaleznos$ci od wybranego typu sygnatu.
* Normalny: Zachowanie normalnego odcienia bieli.
* Zimno: Biel obrazu przesunieta jest w strone niebieskiego.

* Naturalny: Oryginalna temperatura kolorow zrédta swiatta i wyzsza
jasnos¢. To ustawienie jest odpowiednie dla srodowisk, w ktérych
wymagana jest najwieksza jasnos$¢, np. w dobrze o$wietlonym
pomieszczeniu.

* Ciepto: Obrazy wydajg sie czerwonawo-biate.

Mozna réwniez ustawié preferowang temperature barw, regulujgc
ustawienia nastepujgcych opcji.
* Wzmocnienie R/Wzmocnienie G/Wzmochienie B: Regulacja
poziomow kontrastu czerwonego, zielonego i niebieskiego.

* Przesuniecie R/Przesuniecie G/Przesuniecie B: Regulacja poziomoéw
jasnosci czerwonego, zielonego i niebieskiego.
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Zaawansowane
ustawienia
koloru
(Kontynuuj)

+ Zarzadzanie kolorami

Zarzadzanie kolorami pozwala na regulacje szesciu zestawdw koloréow
(RGBCMY). Po wybraniu jednego koloru, mozna niezaleznie regulowa¢
jego zakres i nasycenie, zgodnie z preferencjami.

Aby przeprowadzi¢ regulacje, naciskaj strzatki a/v w celu wyrdznienia
koloru spomiedzy: czerwony (R), zielony (G), niebieski (B), fuksja (C),
purpura (M) i zétty (Y), po czym naci$nij OK. W celu regulacji wyswietlone
sg nastepujace elementy menu.
jak kolory odnoszg sie do siebie. 'A
Na przyktad po wyborze czerwonego i
ustawieniu zakresu na 0, w NIEBIESKI
wyswietlanym ekranie wybierany bedzie
tylko czysty czerwony. Zwiekszenie
zakresu spowoduje objecie czerwonego
zblizonego do z6ttego i do purpurowego.
* Nasycenie: Dostosuj wartosci zgodnie ze swoimi preferencjami.
Wszelkie dokonane regulacje sg natychmiast aktywne. Na przyktad

po wyborze czerwonego i ustawieniu wartosci na 0, zmienione
zostanie nasycenie tylko czystej czerwieni.

* Wzmocnienie: Dostosuj wartosci zgodnie ze swoimi preferencjami.
Poziom kontrastu wybranego podstawowego koloru zostanie
zmieniony. Wszelkie dokonane regulacje sg natychmiast aktywne.

 Barwa: Zwiekszenie zakresu powoduje
objecie koloréw sktadajacych sie w
wiekszych proporcjach z dwéch
sgsiednich koloréw. Spdjrz na ilustracje
po prawej stronie, aby dowiedzie¢ sie,

W przypadku wybrania W, mozna przeprowadzi¢ regulacje pozioméw
kontrastu czerwonego, zielonego i niebieskiego, wybierajgc Wzmocnienie
R, Wzmocnienie G i Wzmochienie B.

Aby przywrécié¢ fabryczne wartosci wszystkich ustawien, wyréznij Resetuj
i nacisnij OK.

O

Nasycenie okresla ,ilos¢” koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mniej
nasycone; ustawienie ,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt
wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.

* Brilliant Color

Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw i
ulepszenia systemowe, ktére umozliwiajg osiggniecie wiekszej jasnosci, a
zarazem prawdziwszych i bardziej wyrazistych koloréw obrazu.
Umozliwia uzyskanie jasnosci o 50% wiekszej w obrazach z posrednim
tonem, powszechnym dla obrazéw wideo i naturalnych scen, dzieki czemu
projektor odtwarza obrazy w realistycznych i prawdziwych kolorach.

* Tryb zrodta swiatta

Wybodr odpowiedniej mocy zrédta swiatta projektora sposrod
nastepujgcych trybow. Patrz Wydtuzenie zywotnosci zrédta swiatta na
stronie 53.
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Zaawansowane
ustawienia
koloru
(Kontynuuj)

* Niestandardowa jasnos¢

Umozliwia regulacje mocy zrédta $wiatta. Funkcja ta jest dostepna, tylko
jesli funkcja Tryb zrodta swiatta jest Niestandardowy.

* Kolor sciany

W przypadku wyswietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na
Scianie pomalowanej na kolor inny, niz biaty, funkcja Kolor sciany
umozliwia korekcje koloréw wyswietlanego obrazu, aby zapobiec
potencjalnym réznicom w kolorach pomiedzy zrédtowym i wySwietlanym
obrazem. Do wyboru jest kilka wstepnie skalibrowanych kolorow:
Jasnozotty, R6zowy, Jasnozielony, Niebieski oraz Tablica.

« Jasnos¢ HDR

Projektor moze automatycznie regulowaé poziom jasnosci obrazu w
zaleznosci od zrédta sygnatu. Mozna réwniez recznie wybraé¢ poziom
jasnosci w celu uzyskania lepszej jakosci obrazu. Kiedy wartos¢ jest
wyzsza, obraz staje sie jasniejszy, a gdy wartosc jest nizsza, obraz staje
sie ciemniegjszy.

* Redukcja szuméw

Redukcja zaktécen elektrycznych spowodowanych przez rézne
odtwarzacze multimediow.

Resetuj biez. tryb
obrazu

Przestawia wszystkie przeprowadzone regulacje wybranego Tryb obrazu
(w tym w trybach ustawien wstepnych, Uzytkownik 1 i Uzytkownik 2) na
domysine wartosci fabryczne.

1. Nacisnij przycisk OK. Pojawia sie komunikat potwierdzenia.

2. Klawiszami «/» przejdz do pozycji Resetuj i nacisnij OK.
Przywrécone zostang fabryczne ustawienia biezgcego trybu obrazu.

o

Pozostang tylko nastepujace ustawienia: Tryb obrazu.
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2. Menu gtéwne: Dzwi.

Struktura
Menu Opcje
Wycisz Wyt./Wt.
Glosnosé 0-20
Wyjécie audio \:;Vlgudowany gtosnik/S/PDIF/Audio Return/Gniazdo minijack
,5 mm
Format wyjscia audio LPCM/RAW/RAW+
Dzwiek wigczania/wytaczania Wyt./Wt.
Resetowanie dZzwieku Resetuj/Anuluj
Opis funkcji
Menu Opis
Wybiera WL, aby chwilowo wytgczy¢ wewnetrzny gtosnik projektora albo
Wycisz dzwiek z wyjscia sygnatu audio.
Aby przywroci¢ dzwiek, wybierz Wyt..
Reguluje poziom gtosnosci wewnetrznego gtosnika projektora lub
L gtosnosci wyjscia sygnatu audio.
Glosnosé

Jezeli wigczona jest funkcja Wycisz, zmiana ustawienia Gtosnosé
spowoduje wytgczenie funkcji Wycisz.

Wyjscie audio

Wybiera zrédto wyjsécia audio z wbudowanych gto$nikéw (Wbudowany
gtosnik), portu S/PDIF (S/PDIF), portu HDMI 2 (Audio Return) lub gniazda
wyjscia audio (Gniazdo minijack 3,5 mm).

Format wyjsScia
audio

Format wyjscia audio obstuguje przesytanie dzwieku wielokanatowego, w
tym 2.0, 5.1, 7.1 i Dolby Atmos, do zewnetrznych systeméw audio, jak
soundbar.

Nastepujace formaty przesytania dzwieku sg dostepne i pozwalajg na
uzyskiwanie oczekiwanej jakosci dZzwieku: LPCM zapewnia przesytanie
dzwieku dwukanatowego, RAW obstuguje przesytanie dzwieku
5.1-kanatowego, a RAW+ obstuguje przesytanie dzwieku Dolby Atmos.

Dzwiek
wiaczania/
wylaczania

Ustawia dzwiek Wt. lub Wyt. projektora.

Tylko tutaj mozna wyregulowac Dzwiek wtgczania/wytaczania. Wigczenie
wyciszenia dzwieku lub zmiana poziomu gto$nosci nie ma wptywu na
Dzwiek wigczania/wytaczania.

Resetowanie
dzwieku

Przywraca wszystkie ustawienia zmienione w menu Dzwi. do wartosci
fabrycznych.
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3. Menu gtéwne: Wyswietlacz

Struktura

Menu

Opcje

Format obrazu

Auto/4:3/16:9/16:10/2,4:1/21:9

Autom. wyszukiw. zrodta Wyt./Wt.
Zmien nazwe zrodta HDMI-1/HDMI-2/DP*/HDBaseT
Tryb synchronizacji 3D Ztacze DLP/VESA 3D
Tryb 3D Auto/Ramka sekwen./Wyt.
Odwr. synch. 3D Wyt./Odwrécony
Opodznienie wyjscia synchr.3D 0~359
3D Synchr. 3D bez odnies. 3D VESA/Obejscie
. . Ustawienia 3D 1/Ustawienia 3D 2/
Zapisz ustawienia 3D Ustawienia 3D 3
Zastosuj ustawienia 3D Ustaw!en!a 3D 1/Ustawienia 3D 2/
Ustawienia 3D 3
Format HDMI Auto/Ogran./Pein
Korektor HDMI HDMI-1/HDMI-2  Auto/1/2/3/4/5
HDMI-1/HDMI-2/
HDMI EDID HDBaseT/ Ulepszone/Standardowo
Ustaw. HDMI DisplayPort
Sterowanie elektronika Wyt./Wt.
Zwrotne audio (HDMI-2) Wyt./Wt.
Lacze wiaczanie zasilania Wyt./Z urzadzenia
Lacze wylaczanie zasilania Wyt./Z projektora
Dynamiczne wygaszanie Wyt./Wt.
Zwigkszanie rozdzielcz. Wyt./Wt.
Tryb szybki Wyt./Wt.

Resetuj wyswietlacz

Resetuj/Anuluj

* DisplayPort (dalej okreslany jako DP).
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Opis funkcji

Menu

Opis

Format obrazu

Istnieje kilka opcji regulacji formatu obrazu w zaleznosci od Zrédta

sygnatu.

« Auto: Skaluje obraz proporcjonalnie, aby
dopasowac wyjsciowg rozdzielczosé
projektora w poziomie lub pionie.

+ 4:3: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go
w srodku ekranu o wsp. ksztattu 4:3.

* 16:9: Skaluje obraz, tak aby wyswietlac¢

go w srodku ekranu o wsp. ksztattu 16:9.

+ 16:10: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢
go w $rodku ekranu o wsp. ksztattu
16:10.

* 2,4:1: Skaluje obraz, tak aby wyswietlaé
obraz dopasowany do gérnej krawedzi
obszary wys$wietlania w formacie 2,4:1.

* 21:9: Skaluje obraz, tak aby wyswietlac¢
obraz dopasowany do gérnej krawedzi
obszary wys$wietlania w formacie 21:9.
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O, = O
@) o @) o)
Obraz 15:9
0,—~0O O O
= LO
(@) o
Obraz 4:3 O O
[e] [e] O O
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O = |°0)Y
O
O O o o
Obraz 16:10
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@) o @) ]
Obraz 2,4:1 _
SON - O
o o™ o O o
Obraz 21:9 _

Autom.
wyszukiw. zrodta

Umozliwia automatyczne wyszukiwanie sygnatéow wejsciowych przez

projektor.

Zmien nazwe
zrodta

Zmiana nazwy biezgcego zrodta.
Na stronie Zmien nazwe zrodia:

1. Nacisnij OK, aby wyswietli¢ klawiature ekranowa.

2. Naciskaj a/v/«/», aby wybra¢ zgdang cyfre/litere, a nastepnie

nacisnij OK, by zatwierdzi¢ jej wpisanie.

3. Powtarzaj powyzszg procedure i naci$nij BACK (WSTECZ) i v, aby

wyrézni¢ Zachowaj, gdy wpis bedzie gotowy.

4. Nacis$nij OK, by zmienié¢ nazwe zrédta.

3D

Ten projektor obstuguje wyswietlanie materiatéow tréjwymiarowych (3D)
przesytanych z obstugujacych 3D urzadzen wideo, takich jak konsole
PlayStation (ptyty z grami 3D), odtwarzacze Blu-ray 3D (ptyty Blu-ray 3D)
itd. Po podtgczeniu urzgdzen wideo 3D do projektora, zatéz okulary 3D

BenQ i upewnij sie, ze zostaty wigczone.
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3D

Podczas oglgdania materiatéw 3D:
* Obraz moze wydawac sie przesuniety, jednak nie jest to
spowodowane nieprawidtowym dziataniem produktu.

* Podczas oglgdania materiatéow 3D nalezy co jakis czas robié¢
przerwy.

« Jesli odczuwasz zmeczenie lub dyskomfort, przestan ogladac¢
materiat 3D.

* Utrzymuj odlegtos$¢ od ekranu wynoszgcg okoto trzykrotnosé jego
wysokosci.
* Dzieci i osoby nadmiernie czute na swiatto, osoby z problemami

sercowymi lub innymi problemami medycznymi powinny
powstrzymac sie od oglgdania materiatéw 3D.

* Bez okularéw 3D obraz moze wydawac¢ sie czerwonawy, zielonkawy
lub niebieskawy. Jednakze, podczas ogladania materiatéw 3D w
okularach 3D, takie zabarwienie nie bedzie widoczne.

* Sygnat ze Zrédta 4K nie zostanie wyswietlony.
* Tryb synchronizacji 3D
Wybierz odpowiedni tryb synchronizacji 3D.
* Tryb 3D
Projektor moze automatycznie wigczy¢ tryb 3D w przypadku wykrycia
odpowiedniej zawartosci, gdy typem zrddta jest HDMI i obstuguje

standard 1.4a. Uzytkownik moze takze wybra¢ format Ramka sekwen. po
uruchomieniu materiatu 3D.

Kiedy Tryb 3D jest wigczone:
* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.
* Opcji Tryb obrazu nie mozna wyregulowag.

* Opcje 3D Keystone mozna wyregulowac tylko w ograniczonym
zakresie.

* Odwr. synch. 3D

Jesli obraz 3D jest znieksztatcony, ta funkcja umozliwia przetaczanie
pomiedzy lewym i prawym okiem w celu poprawy wyswietlanego obrazu
3D.

* Opoznienie wyjscia synchr.3D

Uzytkownik ma mozliwo$¢ dostosowania op6znienia wyjsciowego
sygnatu synchronizacji 3D.

* Synchr. 3D bez odnies.

Uzytkownik ma prawo ustalenia, czy wyjsciowy sygnat synchronizacji 3D
jest kierowany do emitera 3D VESA, czy przekazywany do innego
projektora.

« Zapisz ustawienia 3D

Jesli zawartos¢ 3D zostanie pomysinie wyswietlona po wprowadzeniu
odpowiednich zmian ustawien, mozna witgczy¢ te funkcje i wybraé zestaw
ustawien 3D w celu zapisania biezgcych ustawien 3D.
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3D

« Zastosuj ustawienia 3D

Po zapisaniu ustawien 3D mozna je zastosowac, wybierajgc zapisany
zestaw ustawien 3D. Po zastosowaniu ustawien projektor automatycznie
odtworzy zawartosc¢ 3D, jesli jest zgodna z zapisanymi ustawieniami 3D.

o

Dostepne sg wylgcznie zestawy ustawien 3D z zapamietanymi danymi.

Ustaw. HDMI

* Format HDMI

Wybiera odpowiedni zakres barw RGB w celu poprawy odwzorowania
barw.

* Auto: Automatycznie wybiera odpowiedni zakres barw dla
zrodtowego sygnatu HDMI.
* Ogran.: Wykorzystuje ograniczony zakres RGB 16-235.
* Petn: Wykorzystuje petny zakres RGB 0-255.
* Korektor HDMI

Ustawia odpowiednig warto$¢ pozwalajgcg na zachowanie jakosci obrazu
HDMI w przypadku przesytania danych na duzg odlegtosc¢.

- HDMI EDID

Przetgcza miedzy Ulepszone dla HDMI 2.0 EDID a Standardowo dla HDMI
1.4 EDID. Wybranie Standardowo, co obstuguje wyswietlanie 1080p 60 Hz,
moze rozwigzac problemy z nieprawidtowym wys$wietlaniem obrazu z
pewnych starszych odtwarzaczy.

o

Gdy dal opcji Format obrazu wybrano ustawienie 21:9, parametr HDMI EDID jest
zablokowany na Standardowo. Aby zmieni¢ ustawienia, nalezy zmieni¢ format obrazu.

* Sterowanie elektronika

Po wiaczeniu tej funkcji i podtgczeniu do projektora za pomoca kabla USB
urzgdzenia HDMI obstugujgcego CEC, wigczenie tego urzgdzenia
spowoduje automatyczne witgczenie projektora, zas wytgczenie
projektora spowoduje automatyczne wytgczenie urzadzenia HDMI
obstugujgcego CEC.

* Zwrotne audio (HDMI-2)

W przypadku podtgczenia gtosnika zgodnego z ARC do projektora kablem
HDMI, sygnat dZzwiekowy moze by¢ przekazywany do tych gtosnikéw
przez ztgcze HDMI 2 projektora.

Dzwiek HDMI-1 moze by¢ przekazywany do zewnetrznych gtosnikéw z
uzyciem funkcji ARC (HDMI-2).

* Lacze wilaczanie zasilania/Lacze wylgczanie zasilania

Po podtgczeniu urzadzenia zgodnego z HDMI CEC do projektora kablem

HDMI mozna wybra¢ funkcje synchronizacji wtgczania/wytgczania
miedzy urzgdzeniem a projektorem.

tacze wiaczanie zasilania > |Kiedy podtgczone urzgdzenie zostanie

Z urzadzenia wigczone, projektor zostanie rowniez wigczony.
Lacze wylaczanie zasilania > | Kiedy projektor zostanie wytgczony, podtgczone
Z projektora urzadzenie zostanie rowniez wytgczone.
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Dynamiczne Pozwala projektorowi na automatyczne wykrywanie tresci wideo i
wygaszanie poprawe kontrastu ciemnych scen.
Zwiekszanie Umozliwia automatyczne skalowanie przez projektor wszystkich
rozdzielcz. sygnatéw wejsciowych do rozdzielczosci 4K.
Skraca czas reakcji miedzy Zzrodtem sygnatu a wyswietlanym obrazem.
Aby zapewni¢ optymalizacje czasu reakcji, kiedy Tryb szybki jest
wigczone, 3D Keystone/Format obrazu powréci do ustawien domysinych.
. *Tryb szybki mozna wtgczy¢ tylko dla ponizszych parametréw
Tryb szybki rozdzielczosci i czestotliwosci stosowanych przez wiekszo$¢é
popularnych gier:
- 1080p 60 Hz/120 Hz/240 Hz
-4K 60 Hz
Resetuj Przywrdcenie fabrycznych wartosci wszystkich ustawien w menu

wyswietlacz

gtownym Wyswietlacz.
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4. Menu gtowne:
Struktura

Instalacja

Menu

Opcje

Potozenie projektora

Przod/Przéd — sufit/Tyt/Tyt — sufit

Poziom: -40 — +40

3D Keystone Pion: -40 — +40
R: -40 — +40
Aut. kor. trap. w pionie Wyt./Wt.
Wyzwalacz 12V Wyt./Wt.
Wzorzec testowy WL/Wyt.
Tryb duzej wysokosci Wi./Wyt.
Wybieranie portu RS232/HDBaseT

Ustawienie portu
szeregowego

Predkos¢ transmisji

9600/14400/19200/38400/57600/
115200

Dopasowanie naroznikéw

0~60

Zoom cyfrowy

1.0X - 1.8X/2.0X

Cyfrowe pomniejszanie i

f 0,75X~1,0X
przesuwanie
. . Tryby regulac;ji
Zmiana rozmiaru obrazu -
Gora
Usuwanie Dot
Lewo
Prawo
Wiacz Wi./Wyt.
Wzorzec wygiecia 5x3/10x5/15x9/24x15

Wypaczenie

Tto wypaczenia

Korekcja wypaczenia

Resetuj

Resetuj/Anuluj

Pamie¢ obrazu

Zapisz pamie¢ obrazu

Pamieé¢-1/Pamieé¢-2/Pamieé¢-3/

Zastosuj pamie¢ obrazu

Pamiec¢-4/Pamiec¢-5

Zmien nazwe

Opis funkcji
Menu Opis
. Projektor moze by¢ zainstalowany na suficie lub za ekranem, z jedynym
Potozenie o N . , AR . X
projektora lub wiecej odbiciami lustrzanymi. Szczegoéty znajdujg sie w sekcji Wybor

miejsca na stronie 10.

Szczeg6ty znajdujg sie w sekcji Korekcja znieksztatcen trapezowych na

3D Keystone stronie 16.

Aut. kor. trap. w
pionie

Automatycznie koryguje znieksztatcenie trapezowe po lewej/prawej
stronie wyswietlanego obrazu.
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Wyzwalacz 12V

Dostepny jest wyzwalacz 12 V dziatajgcy niezaleznie w zaleznosci od
potrzeb instalacyjnych.

* Wyt.: Jesli ta opcja jest wybrana, projektor nie bedzie wysyta¢ sygnatow
elektronicznych, gdy bedzie wigczony.

* WL.: Projektor bedzie wysyta¢ od niskiego do wysokiego poziomu
sygnatu elektronicznego, gdy jest wigczony, i wysytaé od niskiego do
wysokiego poziomu sygnatu, gdy bedzie wytgczony.

Wzorzec testowy

Dostosuj rozmiar ekranu i sprawdz, czy
wyswietlany obraz jest wolny od
znieksztatcen.

Tryb duzej
wysokosci

W obszarach potozonych 1500—3000 m nad poziomem morza i o
temperaturze otoczenia pomiedzy 0°C—30°C zaleca sie korzystanie z
funkcji Tryb duzej wysokosci.

Praca w trybie ,Tryb duzej wysokosci” moze zwiekszy¢ hatas projektoraw
decybelach, poniewaz konieczna jest wieksza predkos¢ dziatania
wentylatora w celu zwiekszenia chtodzenia i wydajnosci.

W przypadku korzystania z projektora w srodowiskach ekstremalnych
innych niz opisano powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego
wytgczenia w celu ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich
przypadkach nalezy wtaczy¢ Tryb duzej wysokosci, aby rozwigzac te
problemy. Nie jest to jednak stan, w ktérym projektor moze dziata¢ we
wszystkich nieprzyjaznych srodowiskach.

o

Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna byé uzywana na wysokosciach od 0 do 1500
m i przy temperaturze od 0°C do 35°C. Uruchomienie funkcji w tych warunkach
spowoduje przechtodzenie projektora.

Ustawienie portu
szeregowego

* Wybieranie portu: Umozliwia wybér preferowanego portu sterowania: za
posrednictwem gniazda RS-232C (gniazdo RS232 na projektorze) lub
gniazda HDBaseT (wejscie HDBaseT na projektorze).

* Predkos¢ transmisji: Wybiera predkos¢ transmisji identyczng z
predkoscig transmisji komputera, aby umozliwi¢ potgczenie projektora
przy uzyciu odpowiedniego kabla RS-232. Ta funkcja przeznaczona jest
dla wykwalifikowanego personelu serwisowego.

Dopasowanie
naroznikow

Szczegoty znajduja sie w sekcji Regulacja dopasowania naroznikowego
na stronie 17.
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* Zoom cyfrowy
Powiekszenie lub zmniejszenie wyswietlanego obrazu.

1. Po pojawieniu sie paska regulacji, naciskaj A/ V¥ na projektorze lub
ZOOM+ (ZBLIZENIE+)/ZOOM- (ODDALENIE-) na pilocie zdalnego
sterowania w celu odpowiedniego zmniejszenia lub powiekszenia
obrazu do odpowiedniej wielkosci.

2. Nacisnij OK, aby otworzy¢ menu przesuwania.

3. Naciskaj strzatki (A, ¥, «, ») na projektorze lub pilocie, aby
przesuwac powiekszony obszar w obrazie.

o

Obraz mozna przesuwac dopiero po jego powiekszeniu. Podczas wyszukiwania
szczeg6tow, mozna dalej powiekszac obraz.

+ Cyfrowe pomniejszanie i przesuwanie
Zmiana rozmiaru Powoduje pomniejszenie i/lub przesunigcie obrazu.
obrazu 1. Po wyswietleniu paska regulacji, naciskaj «/» raz za razem, aby
pomniejszy¢ lub powiekszy¢ obraz do zagdanego rozmiaru.
2. Nacisnij OK, aby wtgczy¢ funkcje cyfrowego przesuwania.

3. Po wiaczeniu funkcji cyfrowego przesuwania, naciskaj strzatki
kierunkowe (A, ¥, «, ») w celu przesuniecia obrazu.

4. Aby przywrdcié oryginalne rozmiary obrazu, nacisnij przycisk AUTO.

o

Obraz mozna przesuwac dopiero po jego pomniejszeniu.
* Usuwanie

Wygasza czesci wyswietlanego obrazu.
1. Najpierw wybierz Tryby regulacji, naciskajgc «/».

2. Naciskaj A/V¥, aby wyrézni¢ obszar, ktéry chcesz wyregulowaé, a
nastepnie naciskaj «/», aby dostosowac zakres.

Ta funkcja pozwala na konfiguracje znieksztatcenia geometrycznego
obrazu z projektora podczas wyswietlania na ekranach o nieréwnej
powierzchni np. cylindra, kuli itp.

* Wiacz

Wypaczenie Gdy ta funkcja jest witgczona, nastepujgce funkcje nie bedg dostepne: 3D
Keystone, Dopasowanie naroznikow, Cyfrowe pomniejszanie i
przesuwanie, Usuwanie.

* Wzorzec wygiecia
Po wigczeniu funkcji odksztatcania wybierz wzér.
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Wypaczenie

* Tto wypaczenia

Wybierz Tak, jesli chcesz ustawi¢ dane odksztatcenia wraz z
wyswietlanym obrazem. W przeciwnym razie zostanie wyswietlony czarny
ekran.

* Korekcja wypaczenia

Jesli nigdy nie ustawiates danych odksztatcenia dla wybranego wzoru
odksztatcenia, wyswietlany jest wzor siatki.

1. Nacis$nij A/V/<«/» , aby przesung¢ kursor do punktu regulaciji.
2. Nacisnij przycisk OK.

3. Nacisnij A/V/<«/» , aby przesunag¢ punkt regulacji w gére/w dot/w
lewo/w prawo. Krétkie nacis$niecie strzatki kierunkowej przesuwa o 1
piksel, a dtugie o 30 pikseli.

Dane regulacji zostang zapisane i bedg mogty zostaé¢ wczytane przy
nastepnym wyborze tego samego wzoru odksztatcenia.

* Resetyj

Jesli chcesz ustawi¢ nowe dane odksztatcenia dla wybranego wzoru,
najpierw zresetuj zapisane dane, wybierajgc Resetu;.

Pamie¢ obrazu

« Zapisz pamiec¢ obrazu: Pozwala na zapisywanie i stosowanie kilku
zestawoOw ustawien obrazu dla regularnie wystepujacych sytuacji, w tym
nastepujace: Instalacja projektora, Format obrazu, Tryb obrazu, Zrédto,
Rozdzielczosé, Tryb zrodta Swiatta, Cyfrowe pomniejszanie i
przesuwanie, Usuwanie. Mozna wybra¢ jedng pozycje pamieci do
zapisania biezgcych ustawien.

« Zastosuj pamie¢ obrazu: Po zapisaniu ustawien obrazu w pamieci
mozna je zastosowac, wybierajgc pozycje pamieci ustawien obrazu.

* Zmien nazwe: Zmiana nazwy pozycji pamieci ustawien obrazu.
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5. Menu gtébwne: System

Struktura
Menu Opcje
English/Frangais/Deutsch/Italiano/Espariol /
Pyccknin/ BREFN/ iR X /B AEE/SH=201/
Jezyk Svenska/Nederlands/ Tiirkge/Cestina /

Portugués/'Ins / Polski/Magyar/Hrvatski/
Romana/Norsk/ Dansk/ Bwnrapcku/Suomi/
Indonesian/ EMnvika/ a2l / e=<T/Farsi/Tieng Viét

Ustawienia tha Kolor tta Czarny/Niebieski/Fioletowy
Ekran powitalny BenQ/Czarny/Niebieski
Typ menu Podst/Zaawansowane

Menu czasu wyswietlania

5s/10 s/20 s/30 s/Zawsze

Menu ustawien
Potlozenie menu

Srodek/Lewy gérny/Prawy gérny/

Prawy dolny/Lewy dolny
Czas pracy zrodta swiatta
Inf . Tryb normalny
nformacje o
zrodle swiatta Tryb ECO i S
Tryb przyciemnienia
Tryb niestandardowy
Tryb gotowosci Eko/Sie¢/Normalny
Ust. gotow. Autom. wyt. tryb gotowosci sieci Nigdy/20 min/1 godz./3 godz./6 godz.
Audio przejscie Wyt./HDMI-1/HDMI-2/DisplayPort
Komunikat przypomnienia Wyt./Wi.
Wskaznik LED Wyt./WL.
Automatyczne Wyt./3 min/10 min/15 min/
Ustawienia wytaczanie 20 min/25 min/30 min
operacyjne ieni g i
peracy) Ustawienia ~  Bezposrednie Wyt /W,
wt./wyt. zasilania  zasilanie wi.
fv‘i‘s"a“'e Sygnati  wi /HDMI-1/HDMI-2
o Blokada klawiszy Wyk./Wh. Tak/Nie
Ustawienia panelu
zabezpieczen Zmien hasto
Hasto :
Blokada wiaczania
Stan
DHCP Wyt./Wt.
. Adres IP
Przewodowa sie¢ —
L Maska podsieci
Ustawienia LAN <
o Domysina bramka
sieciowe
Serwer DNS
Zastosuj
Wykrywanie urzadzenia AMX Wyt./WL.

Adres MAC (sieci przewodowej)

Ustaw. ident. projektora

Wyt./01/02/.../99
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Menu Opcje
S Tryb symulatora Wyt./Wi.
stawienia
S IR z przodu Wyt./Wt.
symulatora Odb kIR
y forni IR z tylu Wyt. /Wt
Domyslna wartosé fabryczna Resetuj/Anuluj

Resetuj system

Resetuj/Anuluj

Opis funkciji

Menu

Opis

Jezyk

Pozwala ustawic¢ jezyk menu ekranowych.

Ustawienia tta

* Kolor tta
Ustawia kolor tta projektora.
* Ekran powitalny

Umozliwia wybor ekranu wyswietlanego przy uruchomieniu projektora.

Menu ustawien

* Typ menu

Pozwala na skonfigurowanie typu menu ekranowego zgodnie z

potrzebami uzytkownika.
* Menu czasu wyswietlania

Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe pozostaje aktywne po

ostatnim nacisnieciu przycisku.
* Potozenie menu
Reguluje potozenie menu ekranowego (OSD).

Informacje o
zrodle swiatta

Ta strona menu wyswietla nastepujace informacije:
* Czas pracy zrodta swiatta

* Godziny uzytkowania zrédta $wiatta w trybach Tryb normalny, Tryb ECO,

Tryb przyciemnienia i Tryb niestandardowy.

Obstuga menu 47



Ust. gotow.

* Tryb gotowosci
* Eko: Projektor pracuje w normalnym trybie gotowosci, zuzywajac
ponizej 0,5 W energii.
* Sie¢: Projektor pracuje w trybie gotowosci sieci, zuzywajac ponizej 2
W energii.
* Normalny: Umozliwia projektorowi oferowanie funkcji przekazywania
sygnatu audio, sieci i wyjscia monitora w trybie gotowosci.

* Autom. wyt. tryb gotowosci sieci

Umozliwia projektorowi wytgczenie funkcji sieciowych po wejsciu w stan
gotowosci i uptywie okreslonego czasu. Jesli na przyktad ustawione
zostanie 20 minut, projektor bedzie oferowat funkcje sieciowe przez 20
minut po wej$ciu w stan gotowosci. Po uptywie 20 minut projektor
przetgczy sie w normalny tryb gotowosci.

* Audio przejscie

Projektor moze odtwarza¢ dzwiek, kiedy znajduje sie w stanie gotowosci,
a odpowiednie gniazda sg prawidtowo podtgczone do urzadzen. Nacisnij
/W, aby wybrac zrodto. Patrz Potgczenie na stronie 18, aby sprawdzié¢
jak dokona¢ potaczenia.

Ustawienia
operacyjne

* Komunikat przypomnienia
Wigcza lub wytgcza komunikaty przypomnien.
* Wskaznik LED

Mozna wytgczy¢ kontrolki LED. Pozwala na zapobieganie zaktéceniom
swietlnym podczas oglagdania obrazu w ciemnym pomieszczeniu.

+ Ustawienia wt./wyt. zasilania

« Automatyczne wytaczanie: Umozliwia automatyczne wytgczenie sie
projektora, jesli po okreslonym czasie nie zostanie wykryte zrédto
sygnatu, co pozwala na oszczedzanie zrédta Swiatta.

* Bezposrednie zasilanie wt.: Umozliwia wigczanie projektora
bezposrednio po podtgczeniu do niego przewodu zasilajgcego.

Zasilanie sygnatu wt.: Okresla, czy projektor wigczany jest bezposrednio

bez naciskania przycisku (') POWER lub ON (WL.), gdy znajduje sie
on w stanie gotowosci i wykryje sygnat HDMI.
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Ustawienia
zabezpieczen

- Blokada klawiszy panelu

Po zablokowaniu przyciskéw sterowania na projektorze i pilocie, mozna
zapobiec przypadkowym zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci.
Gdy funkcja Blokada klawiszy panelu jest wtgczona, nie dziatajg zadne

przyciski na projektorze z wyjatkiem przycisku () POWER (ZASILANIE).

Aby odblokowac przyciski, nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy »
(przycisk w prawo) na projektorze lub na pilocie.

O

Wyltgczenie projektora bez wytgczenia blokady przyciskéw panelu powoduje, ze po
nastepnym wigczeniu projektora blokada pozostanie wigczona.

- Hasto/Blokada wiaczania
Patrz Korzystanie z funkcji hasta na stronie 22.

* Przewodowa sie¢ LAN

Patrz Sterowanie projektorem za posrednictwem przewodowej sieci LAN
na stronie 24.

Ustawienia * Wykrywanie urzadzenia AMX
sieciowe Gdy ta funkcja jest ustawiona na Wk, projektor moze by¢ wykryty przez
kontroler AMX.
* Adres MAC (sieci przewodowej)
Wyswietla adres Mac tego projektora.
Ustawia ID tego projektora (z zakresu 01~99). Gdy wiele projektorow w
poblizu siebie pracuje w tym samym czasie, zmiana kodu ID projektora
moze chroni¢ przed zaktéceniami innych pilotéw. Po ustawieniu ID
projektora, przestawic pilot na ten sam ID, aby uzywac tego pilota do
sterowania projektorem. Patrz Projektor i pilot na stronie 8.
Ustaw ID
1. Nacis$nij i przytrzymaj ID set (Konfiguracja identyfikatora), az wyswietli
. sie wskaznik ustawienia ID.
Ustaw. ident. ] i ) . L
projektora 2. Wprowadz ID dla pilota (od 01~99). ID pilota powinien by¢ taki sam,

jak odpowiadajgcy mu ID projektora.
3. Zapisanie ID powiodto sie, gdy wskaznik ustawienia ID miga i gasnie.
Skasuj ID

1. Nacis$nij i przytrzymaj ID set (Konfiguracja identyfikatora), az wyswietli
sie wskaznik ustawienia ID.

2. Nacisnij ALL (Wszystkie), aby skasowa¢ aktualne ustawienie ID pilota.
« Skasowanie ID powiodto sie, gdy wskaznik ustawienia ID miga i gasnie.
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* Tryb symulatora

Kiedy ta funkcja jest wtgczona, zastosowanie majg nastepujgce
ustawienia:

* Tryb obrazu zostanie ustawione na sRGB.
* Bezposrednie zasilanie wt. zostanie ustawione na Wi..
* Tryb szybki zostanie wigczone.
* Tryb gotowosci zostanie ustawione na Normalny.
* Odbiornik IR

Mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ wybrany odbiornik pilota.

Ustawienia
symulatora

Przywraca wszystkie wartos$ci ustawien fabrycznych.

Domyslna o

wartosc Pozostang tylko nastepujace ustawienia: Potozenie projektora, 3D Keystone, Aut. kor.

fabryczna trap. w pionie, Wyzwalacz 12 V, Tryb duzej wysokosci, Predko$é transmisji, Dopasowanie
naroznikow, Cyfrowe pomniejszanie i przesuwanie, Usuwanie, Wypaczenie, Informacje o
zrodle swiatla, Ustawienia zabezpieczen, Ustawienia sieciowe, Ustaw. ident. projektora.

Przywrdécenie fabrycznych wartosci wszystkich ustawien w menu
gtéwnym System.

Resetuj system o

Pozostang tylko nastepujace ustawienia: Informacje o zrédle swiatta, Ustawienia
zabezpieczen, Ustawienia sieciowe, Ustaw. ident. projektora.
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6. Menu gtdwne: Informacje

Struktura

Menu

Opcje

Standardowa rozdzielczos¢

Wykryta rozdzielczosé

Zrédio

Tryb obrazu

Tryb zrodta swiatta

Format 3D

System kolorow

Czas pracy zrodta swiatta

ID projektora

Wersja oprogramowania

Kod serwisowy

Opis funkcji

Menu

Opis

Standardowa
rozdzielczosé

Pokazuje rozdzielczo$¢ natywng projektora.

Wykryta
rozdzielczosé

Pokazuje naturalng rozdzielczos$¢ sygnatu wejsciowego.

Zrodto

Pokazuje obecne zrédto sygnatu.

Tryb obrazu

Wyswietlanie wybranego trybu w menu Obraz.

Tryb zrodta swiatta

Wyswietlanie uzywanego trybu zrédta swiatta.

Format 3D

Wyswietla aktualny tryb 3D.

O

Format 3D jest dostepny wytgcznie wtedy, gdy wtaczone jest 3D.

System koloréw

Pokazuje format systemu wej$ciowego.

Czas pracy zrodia
Swiatta

Wyswietla liczbe godzin, przez ktére uzywana byta lampa.

ID projektora

Pokazuje ID projektora.

Wersja
oprogramowania

Pokazuje wersje oprogramowania projektora.

Kod serwisowy

Pokazuje nr seryjny projektora.
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Konserwacja

Jak dbac o projektor

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawig sie na nim drobiny kurzu i zabrudzenia. Przed
rozpoczeciem czyszczenia obiektywu nalezy wytgczyé projektor i odczekaé, az ostygnie.

* Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza.

« Jesli pojawi sie brud lub smar, uzyj papieru do obiektywéw lub delikatnie przetrzyj obiektyw
miekkim materiatem, zwilzonym srodkiem do czyszczenia obiektywow.

* Nigdy nie uzywaj szorstkich materiatow, alkalicznych/kwasowych srodkéw czyszczacych,
proszkéw do szorowania ani roztworow lotnych, takich jak alkohol, benzen, rozcienczalnik
lub srodek owadobdjczy. Uzycie takich srodkéw lub dtugotrwaty kontakt z materiatami
gumowymi lub winylowymi moze spowodowac¢ uszkodzenie obudowy projektora.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed oczyszczeniem obudowy wytgcz projektor z uzyciem procedury wytgczania opisanej w
sekcji Wytgczanie projektora na stronie 28 i odtgcz przewdd zasilajacy.

+ Aby usung¢ zabrudzenia i kurz, przetrzyj obudowe miekkg szmatkg nie zostawiajgca
wiokien.

* W celu usuniecia opornych zabrudzen lub plam zwilz miekki materiat wodg i detergentem o
neutralnym pH. Nastepnie przetrzyj obudowe.

Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych. Mogg one
uszkodzié obudowe.
Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy czas, nalezy postepowac
zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

* Dopilnuj, by temperatura i wilgotnos¢ w miejscu przechowywania miescity sie w zakresie
zalecanym dla projektora. Odwotaj sie do sekcji Dane techniczne na stronie 57 lub zapytaj
sprzedawce o zakres.

+ Schowaj n6zki do regulacji.

+ Wyjmij baterie z pilota.

« Zapakuj projektor do oryginalnego lub podobnego opakowania.

Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.
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Informacje na temat zrédta Swiatta

Informacje dotyczgce czasu uzytkowania zrédta Swiatta

Gdy projektor dziata, czas (w godzinach) uzytkowania Zrédta swiatta jest automatycznie
obliczany przez wbudowany zegar. Metoda obliczania ekwiwalentu godzin pracy zrédta
Swiatta jest nastepujgca:
1. Czas uzycia $wiatta = (x+y+z+a) godz., jezeli:

Czas uzytkowania w trybie Normalny = x godzin

Czas korzystania w trybie EKO =y godzin

Czas uzytkowania w trybie Przyciemnienie = z godzin

Czas korzystania w trybie Niestandardowy = a godzin

2. Ekwiw. godziny pracy zZrodta swiatta = o godz.

o = ixx+?xy+gxz+zxa,jeéli

X = czas eksploatacji Zrédta Swiatta w trybie Normalny
Y = czas eksploatacji zrédta Swiatta w trybie EKO
Z = czas eksploatacji zrodta swiatta w trybie Przyciemnienie
A = czas eksploatacji Zrédta swiatta w trybie Niestandardowy
A to najdtuzszy okres eksploatacji Zzrédta Swiatta sposrdd trybéw X, Y, Z, A.
W przypadku czasu uzywania w kazdym trybie lampy pokazywanego w menu OSD:
+ Czas uzywania jest kumulowany i zaokragglany w dét do liczby catkowitej w godzinach.
* Kiedy czas uzywania jest krétszy niz 1 godzina, menu pokazuje 0 godzin.
W przypadku samodzielnego recznego obliczania Rdwnowazne godziny swiatta uzyska sie
prawdopodobnie odchylenie od wartosci wyswietlanej w menu ekranowym, poniewaz system projektora

oblicza czas uzywania w kazdym trybie swiatta w ,Minutach”, a potem zaokragla te warto$¢ do godzin
widocznych w menu ekranowym.

Aby uzyska¢ informacje o czasie uzytkowania zrédta swiatta:

PrzejdZ do Zaawansowane menu - System > Informacje o zrédle swiatta i nacisnij OK.
Zostanie wyswietlony ekran Informacje o zrédle swiatta.

Informacje o czasie pracy zrédta $wiatta dostepne sg takze w menu Informacje.

Wydtuzenie zywotnosci zrédta Swiatta
* Konfiguracja Tryb zrodta swiatta

PrzejdZ do Zaawansowane menu - Obraz > Zaawansowane ustawienia koloru > Tryb zrodta
swiatta, nacisnij OK. Zostanie wyswietlony ekran Tryb zrodta Swiatta.

Przestawienie projektora w tryb EKO, Przyciemnienie lub Niestandardowy zwieksza trwato$é
lampy.

Tryb swiatta Opis

Normalny Zapewnia petng jasnos¢ zrodta swiatta

EKO Obniza jasnos¢ w celu wydtuzenia zywotnosci zrodta Swiatta i redukuje odgtos
wentylatora

Przyciemnienie Obniza jasnos$¢ w celu wydtuzenia zywotnosci zrodta $wiatta

Wiacza pasek regulacji jasnosci zrodta swiatta, pozwalajgc na dostosowanie

Niestandardowy ustawienia do preferencji uzytkownika.
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+ Ustawienia Automatyczne wytaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wytgczenie sie projektora, jesli po okreslonym czasie nie
zostanie wykryte zrédto sygnatu, co pozwala na oszczedzanie zrédta swiatta.

Aby ustawi¢ Automatyczne wytaczanie, przejdz do Zaawansowane menu — System >
Ustawienia operacyjne > Ustawienia wt./wyt. zasilania > Automatyczne wytaczanie i naciskaj
«/», aby ustawi¢ okres.
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Kontrolki

Kontrolki

POWER

TEMP LIGHT

Stan i opis

Stany zasilania

Tryb gotowosci

Uruchamianie

Normalna praca

Normalne chtodzenie podczas wytgczania

Pobierz

Nieudane uruchomienie CW

®0®O00O0

Niepowodzenie uruchomienia kota fosforowego

Zdarzenia

zwigzane z wypalaniem

Wypalanie wtgczone

@O

Wypalanie wytgczone

Sta

ny zrédta swiatta

Uptyniecie okresu zywotnosci zrédta swiatta

Btad zrédta swiatta podczas normalnej pracy

P
)
‘-—'

Zrodto Swiatta nie $wieci

Stany temperatury

Btad wentylatora 1 (rzeczywista predko$¢ wentylatora
wykracza poza zgdang predkos¢)

Btad wentylatora 2 (rzeczywista predko$¢ wentylatora
wykracza poza zadang predkos¢)

Btad wentylatora 3 (rzeczywista predko$¢ wentylatora
wykracza poza zgdang predkos¢)

Btad wentylatora 4 (rzeczywista predko$¢ wentylatora
wykracza poza zadang predkos¢)

Btad wentylatora 5 (rzeczywista predko$¢ wentylatora
wykracza poza zgdang predkos¢)

Btad wentylatora 6 (rzeczywista predko$¢ wentylatora
wykracza poza zadang predkos¢)

Btad temperatury 1 (temperatura poza ograniczeniem)

0 & & 000 OCOOG 00 00" 090

09 0 & 080 OO0 0 O0O®0O000

OO0 OO0 0000

Btad potaczenia termicznego IC #1 12C

0 O: Wyt.

O: Pomaranczowa
wigczona

}: Miga na
pomaranczowo

‘: Czerwona

@: Zielona wigczona
wigczona

@: Miga na zielono @ Miga na czerwono
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Rozwigzywanie problemow

Q Projektor sie nie wiacza.

Przyczyna

Rozwigzanie

Przewdd zasilajacy nie dostarcza pradu.

Podtacz jeden koniec przewodu zasilania do wejscia
zasilania AC projektora i podtgcz drugi koniec
przewodu zasilania do gniazdka zasilania. Jesli
gniazdko ma wiacznik, upewnij sie, ze jest wigczony.

Préba ponownego wigczenia projektora w
czasie procesu ochtadzania.

Czekaj, az proces ochtadzania dobiegnie konca.

Q Brak obrazu

Przyczyna

Rozwigzanie

Zrodto wideo nie jest wigczone lub
podtgczone poprawnie.

Wigcz zrédto sygnatu wideo 1 upewnij sie, czy
przewody zostaty podtgczone prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo podtgczony do
urzadzenia zrédtowego.

Sprawdz potgczenia.

Sygnat wejsciowy zostat nieprawidtowo
wybrany.

Wybierz poprawny sygnat wejsciowy przyciskiem
SOURCE (ZRODLO).

O Rozmyty obraz

Przyczyna

Rozwiazanie

Ostrosc¢ obiektywu projekcyjnego nie zostata
prawidtowo ustawiona.

Wyreguluj ostro$¢ za pomocag pierscienia ostrosci.

Projektor jest ustawiony nieprawidtowo
wzgledem ekranu.

Zmien kat ustawienia projektora wzgledem ekranu i
wysokos$¢ ustawienia projektora (w razie
koniecznosci).

Q Pilot nie dziata.

Przyczyna

Rozwigzanie

Baterie sie wyczerpaly.

Wymien obie baterie na nowe.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje sie
jakas przeszkoda.

Usun przeszkode.

Projektor znajduje sie za daleko.

Stan w odlegtosci do 8 metréw (26 stép) od
projektora.

Q Hasto jest nieprawidtowe.

Przyczyna

Rozwigzanie

Zapomniates hasta.

Patrz Procedura przypominania hasta na stronie 23.
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Dane techniczne

Dane techniczne projektora

o Wszystkie specyfikacje mogg ulec zmianie bez powiadomienia.

Parametry optyczne
Rozdzielczos¢
3840 (H) x 2160 (V)

System wyswietlania
1-CHIP DMD

Obiektyw
F=1,809do2,1,f=14,3~22,9 mm

Zakres wyraznej ostrosci

1,8—-6 m z ust. Wide, 2,88-9,60 m z ust. Tele

Zrodio $wiatta
Laser

Parametry elektryczne

Zasilanie
Prad zmienny 100-240 V, 6 A, 50-60 Hz
(automatycznie)

Zuzycie energii
520 W (maks.); < 0,5 W (gotowos¢)
Parametry mechaniczne
Ciezar
7,0kg+200g
Wyjscia
Gtosnik
10 watow x 1

Wyijscie sygnatu audio
S/PDIF x 1
Ztgcze PC audio x 1

3D VESA
Wyjscie 3D VESA x 1

Wyijscie przewodowego zdalnego sterowania
Mini jack 3,5 mm x 1

Sterowanie

USB
Zasilanie typu A5V /2 Ax 1

Port szeregowy RS-232
9 stykow x 1

Sterowanie LAN
RJ45 x 1

12 V uruchamiane x 1
Odbiornik podczerwieni x 2

Wejscia
Wejscie sygnatu wideo
Wejscie sygnatu SD/HDTV
Cyfrowe - HDMI 2,0 x 2

Cyfrowe - DisplayPort x 1
HDBaseT x 1

3D VESA
Wejscie 3D VESA x 1

Wejscie przewodowego zdalnego sterowania
Mini jack 3,5 mm x 1
Wymagania srodowiskowe
Temperatura pracy
0°C—40°C na poziomie morza

Wzgledna wilgotnosc¢ pracy
10%-90% (bez kondensacji)

Wysokosé robocza

0-1499 m przy 0°C-35°C

1500-3000 m przy 0°C-30°C

(z wtgczong opcja Tryb duzej wysokosci)
Temperatura przechowywania

-20°C—-60°C na poziomie morza
Wilgotno$¢ przechowywania

10%—-90% wilgotnosci wzglednej (bez kondensaciji)
Wysokos$¢ przechowywania

30°Cna wys. 0~12 200 m nad poziomem morza
Transport

Zalecamy uzycie oryginalnego lub réwnowaznego
opakowania

Naprawy

Wejdz na ponizszg witryne internetowg i wybierz swoj

kraj, aby uzyskac¢ informacje na temat dostepnych ustug

serwisowych http://www.beng.com/welcome
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Wymiary

416 mm (szer.) x 35T mm (gt.) x 166 mm (wys.)
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Tabela czestotliwosci

Obstugiwane czestotliwosci dla wejécia HDMI (HDCP)

* Obstugiwane czestotliwosci dla komputera

Czestotliwosé

Czestotliwosé

Czestotliwosé

Obstugiwany format

Dla modelu 4K2K

Rozdzielczosé Tryb pionowa pozioma pikseli 3D
(Hz) (kHz) (MHz) Ramka sekwen.
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Obstugiwana
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
VGA_120 119,518 61,910 52,500
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA 60 60,317 37,879 40,000 Obstugiwana
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA 75 75,000 46,875 49,500
SVGA _85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120 (Redukcja 119,854 77,425 83,000 Obstugiwana
maskowania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Obstugiwana
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120 (Redukcja 119,989 97,551 115,5 Obstugiwana
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 Takt°wa’;‘;n'\g’teb°°ka 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 Taktowagin'\g’teb“ka 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Obstugiwana
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 Obstugiwana
WXGA 60 59,810 49,702 83,500 Obstugiwana
WXGA _75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120 (Redukcja 119,909 101,563 146,25 Obstugiwana
maskowania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA _85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+ 60 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75 Hz MACT9 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 przy 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 przy 60 Hz| 1920 x 1080_60 60 67,5 1485 Obstugiwana
1920 x 1200_60 :
1920 x 1200 przy 60 Hz : . 59,950 74,038 154,0000 Obstugiwana
(redukcja maskowania)
1920 1"22)032 przy 1920 x 1080_120 120,000 135,000 297 Obstugiwana
19202"42)032 przy 1920 x 1080_240 239,76 291,309 582,617
1920 x 1200 przy 1920 x 1200_120 :
190 Hz (redukcja maskowania) | 119:999 152,404 317,00 Obstugiwana
2560X1600_60
2560 x 1600 (Redukcja maskowania) 59,972 98,713 268,5
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3840 x 2160_30

3840 x 2160 Dla modelu 4K2K 30 67,5 297
3840 x 2160_60

3840 x 2160 Dla modelu 4K2K 60 135 594

Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID i
karty graficznej VGA. Istnieje mozliwo$é, ze niektére synchronizacje nie bedg mogty zosta¢ wybrane.

* Obstugiwane czestotliwosci dla wideo

Taktowanie Rozdzielczosé Czestotliwosé | Czestotliwosé |Czestotliwosé| Obstugiwany format 3D

sygnatu pionowa (Hz) | pozioma (kHz) | pikseli (MHz) Ramka sekwen.
480i 720 x 480 59,94 15,73 27 Obstugiwana
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Obstugiwana
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27

720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25

720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 Obstugiwana

1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25

1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25

1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25

1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25

1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25

1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5

1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5 Obstugiwana

1080/120P 1920 x 1080 120 135 297 Obstugiwana

1080/240P 1920 x 1080 240 135 594

2160/24P 3840 x 2160 24 54 297

2160/25P 3840 x 2160 25 56,25 297

2160/30P 3840 x 2160 30 67,5 297

2160/50P 3840 x 2160 50 112,5 594

2160/60P 3840 x 2160 60 135 594

2160/24P 4096 x 2160 24 54 297

2160/25P 4096 x 2160 25 56,25 297

2160/30P 4096 x 2160 30 67,5 297

2160/50P 4096 x 2160 50 112,5 594

2160/60P 4096 x 2160 60 135 594

Obstugiwane czestotliwosci dla wejScia HDBaseT

* Obstugiwane czestotliwosci dla wideo

Typ kabla Zasieg kabla | Wspétczynnik pikseli Obstuga formatu HDMI
640x480p/60Hz 4:3 24 bity 30 bitéw 36 bitéw
720x480p/60 Hz 4:3 24 bity 30 bitow 36 bitow

720 x 480p/60 Hz 16:9 24 bity 30 bitéw 36 bitow
1280 x 720p/60 Hz 16:9 24 bity 30 bitéw 36 bitéw
1920 x 1080i/60 Hz 16:9 24 bity 30 bitéw 36 bitéw
1440x480i/60 Hz 4:3 24 bity 30 bitéw 36 bitow
CAT 5E/CAT 6A 100 m <=225MHz 1920 x 1080p/60 Hz 16:9 24 bity 30 bitéw 36 bitéw
720x576p/50 Hz 4:3 24 bity 30 bitow 36 bitow
1280 x 720p/50 Hz 16:9 24 bity 30 bitéw 36 bitow
1920 x 1080i/50 Hz 16:9 24 bity 30 bitéw 36 bitow
1440x576i/50 Hz 4:3 24 bity 30 bitéw 36 bitow
1920 x 1080p/50 Hz 16:9 24 bity 30 bitéw 36 bitéw
1920x1200p/60Hz 16:10 24 bity 30 bitow 36 bitow
2160p @24Hz 16:9
2160p @25Hz 16:9
CAT 5E/CAT 6A 50 m >225 MHz 2160p @30Hz 16:9
2160p @50Hz 16:9 / 4:2:0
2160p @60Hz 16:9/ 4:2:0
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* Obstugiwane czestotliwosci dla komputera

Czestotliwosé

Czestotliwosé

Czestotliwosc¢

Obstugiwany format

Rozdzielczosé Tryb . : LT 3D
pionowa (Hz) | pozioma (kHz) | pikseli (MHz) Ramka sekwen.
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Obstugiwana
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Obstugiwana
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120 (Redukcja 119,854 77,425 83,000 Obstugiwana
maskowania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Obstugiwana
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA 75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120 (Redukcja 119,989 97,551 115,5 Obstugiwana
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
Taktowanie Notebooka
1024 x 576 BenQ 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 Takto""aggn'\g’teboo"a 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Obstugiwana
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 Obstugiwana
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Obstugiwana
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120 (Redukeja | 444 g5q 101,563 146,25 Obstugiwana
maskowania)
SXGA 60 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768 60 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 przy 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 przy 60 Hz 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 Obstugiwana
1920 x 1200_60 .
1920 x 1200 przy 60 Hz 59,950 74,038 154,0000 Obstugiwana

(redukcja maskowania)

Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej mogg nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID i
karty graficznej VGA. Istnieje mozliwos$¢, ze niektére synchronizacje nie bedg mogty zosta¢ wybrane.
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Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia DisplayPort

* Obstugiwane czestotliwosci dla komputera

Czestotliwos¢

Czestotliwosé

Czestotliwosé

Obstugiwany format

Rozdzielczosé Tryb . A AT 3D
pionowa (Hz) | pozioma (kHz) | pikseli (MHz) Ramka sekwen.
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Obstugiwana
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Obstugiwana
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA 75 75,000 46,875 49,500
SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120 (Redukcja 119,854 77,425 83,000 Obstugiwana
maskowania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Obstugiwana
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68.667 94,500
XGA_120 (Redukcja 119,989 97,551 115,5 Obstugiwana
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 Takt°""a’;zn"gteb°°ka 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 Takt°wag:n"g’teb°°ka 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Obstugiwana
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 795 Obstugiwana
WXGA_60 59,310 49,702 83,500 Obstugiwana
WXGA _75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA _85 84,380 71,554 122,500
WXGA_120 (Redukeja | 44q gnq 101,563 146,25 Obstugiwana
maskowania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA _85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+ 60 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75 Hz MACT9 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 przy 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 przy 60 Hz| 1920 x 1080_60 60 67,5 1485 Obstugiwana
1920 x 1200_60 :
1920 x 1200 przy 60 Hz , . 59,950 74,038 154,0000 Obstugiwana
(redukcja maskowania)
1920 1"2:)032 przy 1920 x 1080_120 120,000 135,000 297 Obstugiwana
19202"42)033 przy 1920 x 1080_240 239,76 291,300 582,617
1920 x 1200 przy 1920 x 1200_120 .
190 Ha (redukcja maskowania) | 119909 152,404 317,00 Obstugiwana

Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID i
karty graficznej VGA. Istnieje mozliwo$é, ze niektére synchronizacje nie bedg mogty zosta¢ wybrane.
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* Obstugiwane czestotliwosci dla wideo

Taktowanie Rozdzielczosé Czestotliwo$é | Czestotliwosé |Czestotliwosé| Obstugiwany format 3D
sygnatu pionowa (Hz) | pozioma (kHz) | pikseli (MHz) Ramka sekwen.
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Obstugiwana
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 Obstugiwana
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5 Obstugiwana
1080/120P 1920 x 1080 120 135 297 Obstugiwana
1080/240P 1920 x 1080 240 135 594
2160/24P 3840 x 2160 24 54 297
2160/25P 3840 x 2160 25 56,25 297
2160/30P 3840 x 2160 30 67,5 297
2160/50P 3840 x 2160 50 112,5 594
2160/60P 3840 x 2160 60 135 594
2160/24P 4096 x 2160 24 54 297
2160/25P 4096 x 2160 25 56,25 297
2160/30P 4096 x 2160 30 67,5 297
2160/50P 4096 x 2160 50 112,5 594
2160/60P 4096 x 2160 60 135 594
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Komendy RS232
Funkcje szpilek RS232

Nr szeregowy Nr szeregowy
1 NC 6 NC OPOOO®6
2 RX 7 RTSZ ®@0OE® O
3 X 8 CTSz
4 NC 9 NC
5 GND
Funkcja Typ Obstuga ASCII
Zapis Zasilanie wt. <CR>*pow=on#<CR>
Power (Zasilanie) Zapis Wytgczanie <CR>*pow=0off#<CR>
Odczyt | Stan zasilania <CR>*pow=7#<CR>
Zapis KOMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
Zapis HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Wybor zrédia Zapis HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Zapis HDBaseT <CR>*sour=hdbaset#<CR>
Zapis DisplayPort <CR>*sour=dp#<CR>
Odczyt | Aktualne Zrédio sygnatu <CR>*sour=?#<CR>
Zapis Wyciszenie wigczone <CR>*mute=on#<CR>
Zapis Wyciszenie wylgczone <CR>*mute=off#<CR>
. Odczyt | Status wyciszenia <CR>*mute=?#<CR>
Sterowanie Zapis | Glosnosé + <CR>*vol=+#<CR>
dzwiekiem _
Zapis Gtos$nosé - <CR>*vol=-#<CR>
Zapis Poziom gtosno$ci dla klienta <CR>*vol=value#<CR>
Odczyt | Status gtosnosci <CR>*vol=?#<CR>
Zapis Audio przejscie wytgczone <CR>*audiosour=off#<CR>
L. . Zapis Audio-HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
Wybor zrodia Audio = 1 A dio-HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
Odczyt | Stan przejscia audio <CR>*audiosour=?#<CR>
Zapis Prezentacja <CR>*appmod=preset#<CR>
Zapis sRGB <CR>*appmod=srgb#<CR>
Zapis Jasny <CR>*appmod=bright#<CR>
Zapis Wideo <CR>*appmod=video#<CR>
Zapis DICOM-SIM <CR>*appmod=dicom-sim#<CR>
Zapis Infografika <CR>*appmod=infographic#<CR>
Zapis Konferencja wideo <CR>*appmod=videoconference#<CR>
Tryb obrazu . - -
Zapis Uzytkownik 1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Zapis Uzytkownik 2 <CR>*appmod=user2#<CR>
Zapis 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Zapis HDR10 <CR>*appmod=hdr10#<CR>
Zapis HLG <CR>*appmod=hlg#<CR>
Zapis Golf <CR>*appmod=golf#<CR>
Odczyt | Tryb obrazu <CR>*appmod=7#<CR>
Zapis Kontrast + <CR>*con=+#<CR>
Zapis Kontrast - <CR>*con=-#<CR>
Zapis Ustaw warto$¢ kontrastu <CR>*con=value#<CR>
Odczyt | Wartos¢ kontrastu <CR>*con=7#<CR>
Ustawienia obrazu Zapis Jasnos¢ + <CR>*bri=+#<CR>
Zapis Jasnos¢ - <CR>*bri=-#<CR>
Zapis Ustaw warto$c¢ jasnosci <CR>*bri=value#<CR>
Odczyt | Wartos¢ jasnosci <CR>*bri=?#<CR>
Zapis Kolor + <CR>*color=+#<CR>
Zapis Kolor - <CR>*color=-#<CR>
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Ustawienia obrazu

Zapis

Ustaw wartos¢ koloru

<CR>*color=value#<CR>

Odczyt |Wartosc¢ koloru <CR>*color=?#<CR>
Zapis Ostrosc + <CR>*sharp=+#<CR>
Zapis Ostros¢ - <CR>*sharp=-#<CR>
Zapis Ustaw wartos¢ ostrosci <CR>*sharp=value#<CR>
Odczyt | Wartosc¢ ostrosci <CR>*sharp=?#<CR>
Zapis Temperatura koloréw - ciepto <CR>*ct=warm#<CR>
Zapis Temperatura koloréw - normalna <CR>*ct=normal#<CR>
Zapis Temperatura koloréw - zimno <CR>*ct=cool#<CR>

Zapis Temperatura koloréw-natywna Zrédta swiatta | <CR>*ct=native#<CR>
Odczyt | Temperatura koloréw - stan <CR>*ct=7#<CR>

Zapis Format 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
Zapis Format 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Zapis Format 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>
Zapis Format 2,4:1 <CR>*asp=2,4:1#<CR>
Zapis Format 21:9 <CR>*asp=21:9#<CR>
Zapis Format auto <CR>*asp=AUTO#<CR>
Odczyt | Status formatu <CR>*asp=7#<CR>

Zapis Korekcja trapezowa w pionie + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Zapis Korekcja trapezowa w pionie - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Odczyt | Wartos¢ korekcji trapezowej w pionie <CR>*vkeystone=?#<CR>
Zapis Korekcja trapezowa pozioma + <CR>*hkeystone=+#<CR>
Zapis Korekcja trapezowa pozioma - <CR>*hkeystone=-#<CR>
Odczyt | Wartos¢ korekcji trapezowej w poziomie <CR>*hkeystone=?#<CR>
Zapis Regulacja overscan + <CR>*overscan=+#<CR>
Zapis Regulacja overscan - <CR>*overscan=-#<CR>
Odczyt | Wartos¢ regulacji overscan <CR>*overscan=?#<CR>
Zapis 4 Narozniki Gérny-Lewy-X Zmniejszenie <CR>*cornerfittix=-#<CR>
Zapis 4 Narozniki Gorny-Lewy-X Zwiekszenie <CR>*cornerfittix=+#<CR>
Odczyt |4 Narozniki Gorny-Lewy-X Stan <CR>*cornerfittix=?#<CR>
Zapis 4 Narozniki Gorny-Lewy-Y Zmniejszenie <CR>*cornerfittly=-#<CR>
Zapis 4 Narozniki Gorny-Lewy-Y Zwiekszenie <CR>*cornerfittly=+#<CR>
Odczyt |4 Narozniki Gorny-Lewy-Y Stan <CR>*cornerfittly=?#<CR>
Zapis 4 Narozniki Gorny-Prawy-X Zmniejszenie <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
Zapis 4 Narozniki Goérny-Prawy-X Zwigkszenie <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
Odczyt |4 Narozniki Gorny-Prawy-X Stan <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
Zapis 4 Narozniki Gorny-Prawy-Y Zmniejszenie <CR>*cornerfittry=-#<CR>
Zapis 4 Narozniki Goérny-Prawy-Y Zwigkszenie <CR>*cornerfittry=+#<CR>
Odczyt |4 Narozniki Gorny-Prawy-Y Stan <CR>*cornerfittry=?#<CR>
Zapis 4 Narozniki Dolny-Lewy-X Zmniejszenie <CR>*cornerfitblx=-#<CR>
Zapis 4 Narozniki Dolny-Lewy-X Zwigkszenie <CR>*cornerfitblx=+#<CR>
Odczyt |4 Narozniki Dolny-Lewy-X Stan <CR>*cornerfitbIx=7#<CR>
Zapis 4 Narozniki Dolny-Lewy-Y Zmniejszenie <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
Zapis 4 Narozniki Dolny-Lewy-Y Zwiekszenie <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
Odczyt |4 Narozniki Dolny-Lewy-Y Stan <CR>*cornerfitbly=?#<CR>
Zapis 4 Narozniki Dolny-Prawy-X Zmniejszenie <CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
Zapis 4 Narozniki Dolny-Prawy-X Zwiekszenie <CR>*cornerfitbrx=+#<CR>
Odczyt |4 Narozniki Dolny-Prawy-X Stan <CR>*cornerfitborx=?#<CR>
Zapis 4 Narozniki Dolny-Prawy-Y Zmniejszenie <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
Zapis 4 Narozniki Dolny-Prawy-Y Zwigkszenie <CR>*cornerfitbry=+#<CR>
Odczyt |4 Narozniki Dolny-Prawy-Y Stan <CR>*cornerfitbry=7#<CR>
Zapis Zoom cyfrowy - przyblizenie <CR>*zooml#<CR>

Zapis Zoom cyfrowy - oddalenie <CR>*zoomO#<CR>

Zapis Automatyczny <CR>*auto#<CR>

Zapis Wyraziste kolory wt. <CR>*BC=0on#<CR>

Zapis Wyraziste kolory wyt. <CR>*BC=WyH<CR>
Odczyt |Wyraziste kolory — stan <CR>*BC=?#<CR>

Zapis Auto(HDR) <CR>*hdr=auto#<CR>
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Zapis SDR <CR>*hdr=sdr#<CR>
o Zapis HDR10 <CR>*hdr=hdr#<CR>
Ustawienia obrazu  za5is ™ THLG <CR>"ndr=hig#<CR>
Odczyt |Stan HDR <CR>*hdr=?#<CR>
Zapis Potozenie projektora - przéd — stot <CR>*pp=FT#<CR>
Zapis Potozenie projektora - tyt — stot <CR>*pp=RE#<CR>
Zapis Potozenie projektora - tyt — sufit <CR>*pp=RC#<CR>
Zapis Potozenie projektora - przéd — sufit <CR>*pp=FC#<CR>
Odczyt | Stan potozenia projektora <CR>*pp=7#<CR>
Ustawienia Zapis Szybkie autowyszukiwanie <CR>*QAS=0on#<CR>
operacyjne Zapis Szybkie autowyszukiwanie <CR>*QAS=off#<CR>
Odczyt | Szybkie autowyszukiwanie — stan <CR>*QAS=?#<CR>
Zapis Bezposrednie zasilanie wt. - wi. <CR>*directpower=on#<CR>
Zapis Bezposrednie zasilanie wt. - wyt. <CR>*directpower=off#<CR>
Odczyt | Stan bezposredniego zasilania wt. <CR>*directpower=?#<CR>
Odczyt |Zasilanie sygnatu wt.-Stan. <CR>*autopower=?#<CR>
Zapis 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Zapis 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
Zapis 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Predkos¢ transmisji | Zapis 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Zapis 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Zapis 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Odczyt |Biezgca predkosc¢ transmisji <CR>*baud=7?#<CR>
Odczyt |Lampa <CR>*ltim=7?#<CR>
Zapis Tryb normalny <CR>*lampm=Inor#<CR>
Zapis Tryb Eco <CR>*lampm=eco#<CR>
Zapis Tryb przyciemnienia <CR>*lampm=dimming#<CR>
Sterowanie lampg Zapis Tryb niestandardowy <CR>*lampm=custom#<CR>
Zapis Poziom $wiatta dla trybu niestandardowego | <CR>*lampcustom=value#<CR>
Odczyt S.tan poziomu $wiatta dla trybu <CR>*lampcustom=2#<CR>
niestandardowego
Odczyt | Status trybu lampy <CR>*lampm=7#<CR>
Odczyt |Nazwa modelu <CR>*modelname=?#<CR>
Odczyt | Wersja oprogr. sprzetowego systemu <CR>*sysfwversion=?#<CR>
Odczyt | Wersja oprogr. sprzetowego LAN <CR>*lanfwversion=?#<CR>
Odczyt | Wersja oprogr. sprzetowego MCU <CR>*mcufwversion=?#<CR>
Zapis Pusty ekran wt. <CR>*blank=on#<CR>
Zapis Pusty ekran wyt. <CR>*blank=off#<CR>
Odczyt | Status pustego ekranu <CR>*blank=?#<CR>
Zapis Zamrozenie wi. <CR>*freeze=on#<CR>
Zapis Zamrozenie wyt. <CR>*freeze=off#<CR>
Odczyt | Status zamrozenia <CR>*freeze=7#<CR>
Zapis Menu wt. <CR>*menu=on#<CR>
Zapis Menu wyt. <CR>*menu=off#<CR>
Inne Odczyt | Stan menu <CR>*menu=?#<CR>
Zapis W gore <CR>*up#<CR>
Zapis W dét <CR>*down#<CR>
Zapis W prawo <CR>*right#<CR>
Zapis W lewo <CR>*left#<CR>
Zapis Enter (Wprowadz) <CR>*enter#<CR>
Zapis Wstecz <CR>*back#<CR>
Zapis Menu Zrédto wigczone <CR>*sourmenu=on#<CR>
Zapis Menu Zrédto wytgczone <CR>*sourmenu=off#f<CR>
Odczyt | Stan menu Zrédio <CR>*sourmenu=?#<CR>
Zapis Whyt. synchronizacje 3D <CR>*3d=0off#<CR>
Zapis Automatyczny 3D <CR>*3d=auto#<CR>
Zapis Synchronizacja 3D géra-dét <CR>*3d=tb#<CR>
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Zapis

Kolejnos¢ ramek synchronizacji 3D

<CR>*3d=fs#<CR>

Zapis Pakowanie ramek 3D <CR>*3d=fp#<CR>
Zapis 3D obok siebie <CR>*3d=sbs#<CR>
Zapis Wytgczenie inwersji 3D <CR>*3d=da#<CR>
Zapis Inwersja 3D <CR>*3d=iv#<CR>
Odczyt | Stan synchronizacji 3D <CR>*3d=?#<CR>
Zapis Zdalny odbiornik - przéd <CR>*rr=f#<CR>
Zapis Zdalny odbiornik-gora <CR>*rr=t#<CR>
Inne Zapis Zdalny odbiornik-géra+przod <CR>*rr=tf#<CR>
Odczyt |Zdalny odbiornik - stan <CR>*rr=?#<CR>
Zapis Wykrywanie urzgdzenia AMX-wt. <CR>*amxdd=on#<CR>
Zapis Wykrywanie urzgdzenia AMX-wyt. <CR>*amxdd=off#<CR>
Odczyt | Stan wykrywania urzgdzenia AMX <CR>*amxdd=?#<CR>
Odczyt |Adres Mac <CR>*macaddr=?#<CR>
Zapis Tryb duzej wysokosci wt. <CR>*Highaltitude=on#<CR>
Zapis Tryb duzej wysokosci wyt. <CR>*Highaltitude=off#<CR>
Odczyt | Stan trybu duzej wysokosci <CR>*Highaltitude=?#<CR>
Zapis Odcien + <CR>*tint=+#<CR>
Zapis Odcien - <CR>*tint=-#<CR>
Zapis Ustaw warto$¢ nasycenia <CR>*tint=value#<CR>
Odczyt | Uzyskaj wartos$é nasycenia <CR>*tint=7#<CR>
Zapis Ustaw wartos¢ gamma BenQ <CR>*gamma=value#<CR>
Odczyt | Stan wartosci gamma <CR>*gamma=?#<CR>
Zapis Ustaw wartos¢ jasnosci HDR <CR>*hdrbri=value#<CR>
Odczyt | Uzyskaj wartos¢ jasnosci HDR <CR>*hdibri=?#<CR>
Zapis Wzm. czerwieni + <CR>*RGain=+#<CR>
Zapis Wzm. czerwieni - <CR>*RGain=-#<CR>
Zapis Ustaw warto$¢ wzm. czerwieni <CR>*RGain=value#<CR>
Odczyt | Uzyskaj warto$¢ wzm. czerwieni <CR>*RGain=?#<CR>
Zapis Wzm. zieleni + <CR>*GGain=+#<CR>
Zapis Wzm. zieleni - <CR>*GGain=-#<CR>
Zapis Ustaw warto$¢ wzm. zieleni <CR>*GGain=value#<CR>
Odczyt | Uzyskaj warto$¢ wzm. zieleni <CR>*GGain=?#<CR>
Zapis Wzm. niebieskiego + <CR>*BGain=+#<CR>
Zapis Wzm. niebieskiego - <CR>*BGain=-#<CR>
Kalibracja kolorow Zapis Ustaw wartos¢ wzm. niebieskiego <CR>*BGain=value#<CR>
(tylko do Odczyt | Uzyskaj wartos¢ wzm. niebieskiego <CR>*BGain=?#<CR>
serwisowania) Zapis Korekta czerwieni + <CR>*ROffset=+#<CR>
Zapis Korekta czerwieni - <CR>*ROffset=-#<CR>
Zapis Ustaw wartos¢ korekty czerwieni <CR>*ROffset=value#<CR>
Odczyt | Uzyskaj wartos¢ korekty czerwieni <CR>*ROffset=?#<CR>
Zapis Korekta zieleni + <CR>*GOffset=+#<CR>
Zapis Korekta zieleni - <CR>*GOffset=-#<CR>
Zapis Ustaw wartos¢ korekty zieleni <CR>*GOffset=value#<CR>
Odczyt | Uzyskaj wartosc¢ korekty zieleni <CR>*GOffset=7#<CR>
Zapis Korekta niebieskiego + <CR>*BOffset=+#<CR>
Zapis Korekta niebieskiego - <CR>*BOffset=-#<CR>
Zapis Ustaw wartos¢ korekty niebieskiego <CR>*BOffset=value#<CR>
Odczyt | Uzyskaj wartos¢ korekty niebieskiego <CR>*BOffset=7#<CR>
Zapis Kolor podstawowy <CR>*primcr=value#<CR>
Odczyt | Kolor podstawowy — stan <CR>*primcr=?#<CR>
Zapis Barwa + <CR>*hue=+#<CR>
Zapis Barwa - <CR>*hue=-#<CR>
Zapis Ustaw wartos$¢ barwy <CR>*hue=value#<CR>
Odczyt | Uzyskaj warto$¢ barwy <CR>*hue=7#<CR>
Zapis Nasycenie + <CR>*saturation =+#<CR>
Zapis Nasycenie - <CR>*saturation =-#<CR>
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Zapis

Ustaw warto$¢ nasycenia

<CR>*saturation =value#<CR>

Kalibracja kolorow Odczyt | Uzyskaj warto$¢ nasycenia <CR>*saturation =?#<CR>
Zapis Wzmocnienie + <CR>*gain=+#<CR>

(tylkg do ) Zapis Wzmocnienie - <CR>*gain=-#<CR>

serwisowania) Zapis Ustaw warto$¢ wzmocnienia <CR>*gain=value#<CR>
Odczyt | Uzyskaj warto$¢ wzmocnienia <CR>*gain=7#<CR>
Zapis Wlac:'zenie trybu serwisowania do zgtaszania <CR>*error=enable#<CR>

btedow

Odczyt | Raport kodow btedow <CR>*error=report#<CR>
Odczyt | Predko$¢ WENTYLATORA 1 <CR>*fan1=?#<CR>

Serwis Odczyt | Predko$¢ WENTYLATORA 2 <CR>*fan2=?#<CR>

(tylko do Odczyt | Predkos¢ WENTYLATORA 3 <CR>*fan3=?#<CR>

serwisowania) Odczyt |Predkos¢ WENTYLATORA 4 <CR>*fan4=?#<CR>
Odczyt |Predkos¢ WENTYLATORA 5 <CR>*fan5=?#<CR>
Odczyt |Predkos¢ WENTYLATORA 6 <CR>*fan6=?#<CR>
Odczyt | Temperatura 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
Odczyt | Wskaznik LED <CR>*led=?#<CR>
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