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Informacja o gwarancji i prawach
autorskich

Ograniczona gwarancja

Firma BenQ udziela gwarancji, ze produkt ten pozbawiony jest jakichkolwiek wad materiatowych
i wad wykonania w przypadku normalnego uzytkowania i przechowywania.

W przypadku wystepowania z roszczeniami gwarancyjnymi wymagane bedzie poswiadczenie
daty zakupu. Jesli w okresie gwarancyjnym okaze sie, ze produkt ten jest wadliwy, firma BenQ
zobowigzana jest tylko do wymiany uszkodzonych czesci (wliczajgc robocizne), co stanowi
wytgczne zadoscuczynienie dla uzytkownika. Aby uzyskac¢ swiadczenia gwarancyjne, nalezy
o wszelkich uszkodzeniach niezwtocznie powiadomi¢ sprzedawce, u ktérego produkt zostat
zakupiony.

WAZNE: Powyzsza gwarancja traci waznos¢, jesli klient uzywa urzadzenia niezgodnie z
pisemnymi instrukcjami firmy BenQ, w szczegdlnosci w warunkach wilgotnosci poza zakresem
od 10% do 90%, temperatury poza zakresem 0°C do 35°C, na wysokosciach powyzej 4920 stop
lub w zapylonym otoczeniu. Niniejsza gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa, ktore
moga réznic sie w zaleznosci od kraju.

W celu uzyskania szczego6towych informacji nalezy odwiedzi¢ strone internetowg www.BenQ.
com.

Prawa autorskie

Copyright 2026 BenQ Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna czes$¢ niniejszej publikacii
nie moze by¢ kopiowana, przekazywana, przepisywana, zapisywana w systemach wyszukiwania
danych lub ttumaczona na inny jezyk lub jezyk programowania, pod zadng postaciag lub przy
uzyciu jakichkolwiek srodkéw, w sposob elektroniczny, mechaniczny, magnetyczny, optyczny,
chemiczny, reczny badz w jakikolwiek innym sposdb, bez wczesniejszego uzyskania pisemnej
zgody firmy BenQ Corporation.

Wytgczenie odpowiedzialnosci

Firma BenQ Corporation nie sktada zadnych oswiadczen i nie udziela zadnych gwarancji,
wyrazonych lub domniemanych, w odniesieniu do tresci niniejszego dokumentu, a w
szczegolnosci wytgcza wszelkie gwarancije, gwarancje pokupnosci i przydatnosci do
okreslonego celu. Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega sobie prawo do dokonywania
korekt niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu do czasu zmian tresci w niej zawartych, bez
obowigzku wczesniejszego powiadamiania uzytkownika o dokonanych korektach i zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowymi firmy Texas Instruments.
Pozostate prawa autorskie nalezg do ich prawowitych firm lub organizaciji.
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Wazne instrukcje dotyczqgce
bezpieczehstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany w sposéb zapewniajgcy spetnianie
najnowszych standardéw bezpieczenstwa dla sprzetu informatycznego. Jednakze, w celu
zapewnienia bezpiecznego uzytkowania tego produktu nalezy przestrzegac zasad opisanych w
niniejszej Instrukcji i postepowac zgodnie z oznaczeniami na tym produkcie.

1.

Przeczytaj ten podrecznik uzytkownika przed
rozpoczeciem korzystania z projektora.

Zachowaj go do wykorzystania w przysztosci.

{ o
e

Podczas dziatania projektora nie nalezy
patrze¢ prosto w jego obiektyw.

Moze to spowodowac uszkodzenie wzroku.

Czynnosci serwisowe nalezy zlecaé
wykwalifikowanemu personelowi serwisu.

Gdy zrédto swiatta projektora jest wtgczone,
nalezy zawsze zdjg¢ ostone obiektywu.

Podczas pracy zrodto swiatta jest bardzo
gorace.

6. W niektorych krajach napiecie sieciowe NIE jest

stabilne. Ten projektor zostat zaprojektowany
do bezpiecznej pracy przy napieciu sieciowym
od 100 do 240 V pradu przemiennego, ale
moze ulec awarii w przypadku wystgpienia
przerw w dostawie pradu lub skokéw napiecia
o wartosci +10 V. W miejscach, gdzie
napiecie sieciowe moze ulega¢ wahaniom
lub przerwom, zaleca sie podtaczenie
projektora za pomoca stabilizatora napiecia,
zabezpieczenia przeciwprzepieciowego lub
zasilacza awaryjnego (UPS).

Nie wolno zastania¢ obiektywu projekcyjnego
zadnymi przedmiotami podczas pracy
projektora, poniewaz moze to spowodowac
nagrzanie i deformacje tych przedmiotéw, a
nawet pozar. Aby tymczasowo wytgczyc¢ zrédto
Swiatta, nacisnij przycisk ECO BLANK.

Nie nalezy uzywac zrédet swiatta po uptywie
czasu ich eksploataciji.
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9.

10.

11.

Nie nalezy umieszczac produktu na
niestabilnym wdézku, stojaku lub stole.
Urzadzenie mogtoby spaé, doprowadzajgc do
jego powaznego uszkodzenia.

Nie wolno samodzielnie rozkrecac tego
projektora. Wewnatrz urzadzenia wystepuje
niebezpiecznie wysokie napiecie, ktére moze
doprowadzi¢ do zgonu, jesli nastgpi dotkniecie
czesci znajdujacych sie pod napieciem.
W zadnym wypadku nie wolno odtgczac lub
zdejmowac zadnych innych oston. Naprawe
nalezy powierzac¢ wytgcznie odpowiednio
wykwalifikowanemu personelowi serwisu.
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Nie wolno zastaniaé¢ otworow wentylacyjnych.

- Nie wolno ustawia¢ projektora na kocu,
poscieli lub innych miekkich powierzchniach.

- Nie wolno przykrywac projektora ptétnem
lub innymi materiatami.

- Nie wolno umieszczac zadnych materiatow
tatwopalnych w poblizu projektora.

Jezeli otwory wentylacyjne sg silnie zatkane,
przegrzanie wystepujace wewnatrz urzadzenia
moze doprowadzi¢ do powstania pozaru.

12.

13.

14.

15.

Projektor nalezy ustawiac na réwnej i ptaskiej
powierzchni podczas obstugi.

-

Nie nalezy stawia¢ projektora pionowo. Moze
to spowodowacé przewrdécenie projektora,

a tym samym doprowadzi¢ do obrazen lub
uszkodzenia projektora.

Nie wolno stawac na projektorze i umieszczaé
na nim zadnych przedmiotéw. Poza mozliwym
fizycznym uszkodzeniem projektora, moze to
spowodowac wypadki i mozliwe obrazenia.

38

W trakcie obstugi urzadzenia odczuwalne
moze byé wydostajace sie przez kratke
wentylacyjng ciepte powietrze i nieprzyjemny
zapach. Jest to typowe zjawisko i nie Swiadczy
o wadliwosci produktu.



16.

17.

18.
19.

W poblizu projektora nie wolno ustawiac
zadnych ptynéw. Ptyny, ktére zostang rozlane
na projektorze, mogg spowodowac jego
uszkodzenie. Jesli projektor ulegt zamoczeniu,
nalezy go odtgczy¢ od gniazda zasilania

i skontaktowac sie z firmg BenQ w celu
wykonania naprawy.
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Urzadzenie to umozliwia wyswietlanie
odwréconych obrazéw w przypadku jego
montazu na suficie.

Urzagdzenie musi by¢ uziemione.

Aby unikngc¢ uszkodzenia chipéw DLP, nigdy
nie nalezy kierowac wigzki lasera o duzej mocy
w obiektyw projekciji.

UWAGA

Aby zapewni¢ bezpieczne uzytkowanie tego produktu, przed rozpoczeciem pracy z projektorem

nalezy uwaznie przeczyta¢ podrecznik uzytkownika.

20. Nie nalezy umieszczac tego projektora w

zadnym z ponizszych miejsc.

Stabo wentylowane lub zamknigte
pomieszczenia moga znacznie zwiekszac
poziom hatasu. Nalezy zapewni¢ co najmniej
50 cm odstepu od scian i swobodny przeptyw
powietrza wokot projektora.

Nadmiernie wysoka temperatura, np. wewnatrz
samochodu z zamknietymi szybami,

Nadmierna wilgotnosc, zapylenie lub

dym papierosowy, mogg spowodowac
zanieczyszczenie komponentow optycznych,
skrocenie zywotnosci projektora oraz
przyciemnienie obrazu,

Miejsca w poblizu alarmow
przeciwpozarowych.

Miejsca o temperaturze otoczenia powyzej
40°C / 104°F.

Miejsca w ktorych wysokos¢ nad poziomem
morza przekracza 3000 m.




2 grupa zagrozenia

1.

4.

Zgodnie z klasyfikacjg bezpieczenstwa
fotobiologicznego zrodet swiatta i
systemow zrédta Swiatta, ten produkt
miesci sie w 2 grupie zagrozenia IEC
62471-5:2015.

Ten produkt moze emitowac niebezpieczne
promieniowanie optyczne.

Nie wolno patrze¢ w dziatajgce
zrodto swiatta. Moze to spowodowaé
uszkodzenie oczu.

Jak przy kazdym zrédle swiatta, nie wolno
patrze¢ w wigzke swiatta.

Zrédto $wiatta tego projektora wykorzystuje
laser.

WARNING: MOUNT ABOVE THE HEADS OF CHILDREN!
Do not look into the beam less than 1m.
No direct eye exposure to the beam is permitted.

“AVERTISSEMENT:INSTALLER AU-DESSUS DE LA TETE DES ENFANTS.“
Averti ¢ taire contre I‘'exposition oculaire pour des
expositions a une distance de moins de 1m.
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Nalezy pilnowac¢ dzieci i nigdy nie
pozwalaé im patrze¢ w promien projektora
z jakiejkolwiek odlegtosci od projektora.

+ Nalezy zachowa¢ ostroznos¢ podczas
uzywania pilota do uruchamiania
projektora, gdy znajduje sie on przed
obiektywem projektora.

+ Uzytkownik powinien unikac korzystania w
obszarze dziatania wigzki z dodatkowych
urzadzen, takich jak lornetki lub lunety.

Ostrzezenie dotyczqgce lasera

Ten produkt nalezy do klasy 1 produktéw
laserowych przeznaczonych do uzytku
konsumenckiego i jest zgodny z normami IEC
60825-1:2014, EN 60825-1:2014/A11:2021
oraz EN 50689:2021.

/2 n
IEC 60825-1:2014, EN 60825-1:2014+A11:2021, EN 50689:2021 CLASS 1 CONSUMER
LASER PRODUCT RISK GROUP 2, Complies with 21 CFR 1040,10 and 1040,11 except for
conformance as a Risk Group 2 LIP as defined in IEC 6247 1-5:Ed.1.0. For more information
see Laser Notice No. 57, dated May 8, 2019.

IEC 60825-1:2014 &#5 18 M= MRG2EM F 4R

IEC 60825-1:2014 128804 MRG2 GG TE

Powyzsze ostrzezenia dotyczace lasera
znajduja sie na spodzie tego urzadzenia.

Ostrzezenie — Uzywanie elementéw
sterujgcych lub regulacji lub wykonywanie
czynnosci innych niz okreslone w

niniejszym dokumencie, moze spowodowac
niebezpieczne narazenie na promieniowanie.
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Wprowadzenie

Zawdartos¢ opakowania

Ostroznie wypakuj zawartos¢ opakowania i sprawdz, czy zawiera wszystkie, pokazane ponizej
elementy. W przypadku braku ktéregokolwiek z tych elementéw, nalezy skontaktowac sie ze
sprzedawcg, u ktérego urzgdzenie zostato zakupione.

Standardowe wyposazenie

Projektor Pilot zdalnego Przewdd zasilajacy Zasilacz
sterowania z bateriami

Kabel HDMI Instrukcja szybkiego Karta gwarancyjna  Oswiadczenia prawne
uruchomienia

N
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Karta bezpieczenstwa Karta zgodnosci TISI
dotyczaca
promieniowania
optycznego

+ Dostarczone elementy beda odpowiednie dla danego regionu i moga réznic sie od przedstawionych na
o ilustracjach.

« * Karta gwarancyjna jest dostarczana tylko w niektérych, okreslonych regionach. Aby uzyskaé na ten
temat wiecej informacji, nalezy skontaktowac sie z lokalnym sprzedawca.

Akcesoria opcjonalne

* Klucz bezprzewodowy * Uniwersalny uchwyt scienny
+ Kabel HDMI do LH655/LW655



Wymiana baterii w pilocie zdalnego sterowania

1. Nacisnij i wysun pokrywe baterii, jak
pokazano na ilustracji.

2. Wyjmij stare baterie (jesli takie sg) i wt6z
dwie baterie AAA. Upewnij sig, ze kornce
plus i minus sg prawidtowo ukierunkowane,
jak na ilustraciji.

3. Wsun pokrywe baterii, az do jej
zatrzasniecia na jej miejscu.

+ Nalezy unika¢ pozostawiania pilota zdalnego sterowania i baterii w nadmiernie gorgcym lub wilgotnym

srodowisku, takim jak kuchnia, tazienka, sauna, solarium lub zamkniety samochdd.

« Baterie nalezy wymienia¢ wytgcznie na baterie tego samego lub réwnowaznego typu, zalecane przez

producenta.

« Zuzyte baterie nalezy usuwac zgodnie z instrukcjami producenta i lokalnymi przepisami dotyczacymi

ochrony srodowiska naturalnego dla regionu uzytkownika.

+ Nie wolno wrzucac baterii do ognia, poniewaz moze to spowodowac jej eksplozje.

« Jesli baterie sg roztadowane lub jesli pilot nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyjaé baterie,

aby unikng¢ uszkodzenia pilota w wyniku ewentualnego wycieku z baterii.

+ Wymiana baterii na baterie niewtasciwego typu moze spowodowac eksplozje.

+ Wrzucenie baterii do ognia lub gorgcego piekarnika, a takze mechaniczne zgniatanie lub ciecie baterii

moze spowodowaé wybuch.

+ Pozostawienie baterii w otoczeniu o bardzo wysokiej temperaturze moze spowodowac wybuch lub

wyciek tatwopalnej cieczy lub gazu.

+ Narazenie baterii na dziatanie bardzo niskiego cisnienia powietrza, moze spowodowac¢ wybuch lub

wyciek tatwopalnej cieczy lub gazu.




Widok projektora z zewnqtrz
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1. Pierscien ostrosci 8. Szczelina wentylacyjna (wylot nagrzanego
2. Pierscien zoomu powietrza)
3. Wskazniki LED 9. Szczelina wentylacyjna (wlot powietrza)
4. Czujnik podczerwieni pilota 10. Gniazdo DC-IN (wejscie pradu statego)
5. Zewnetrzny panel sterowania 11. Panel ztgczy

Sprawdz ,Elementy sterowania i ich
funkcje” na stronie 12.

6. Obiektyw projekcji

7. Czujnik podczerwieni pilota

10

Sprawdz ,Ztgcza” na stronie 11.
12. Listwa zabezpieczenia przed kradzieza
13. Otwory do montazu w suficie

14. Listwa zabezpieczenia



Ztgcza

[
Iy

LH655C/LW655C

N =

Ztgcze wejscia HDMI (1.4b, HDCP 1.4)
Ztgcze wejscia HDMI (1.4b, HDCP 1.4)
Port sterowania RS232

SERVICE (Type A, 5V 1,5A) do aktualizacji
oprogramowania sprzetowego

Gniazdo wyjscia audio

11

N o

Gniazdo DC-IN (wejscie pradu statego)

Ztgcze wejscia LAN RJ-45 LAN
(podtagczenie bezposrednie)

8. Klucz bezprzewodowy

9. Gniazdo blokady antykradziezowej

(Kensington)



Elementy sterowania i ich funkcje

Projektor i pilot

o Wszystkie nacisniecia przyciskdéw opisane w tym dokumencie sg dostepne na pilocie lub projektorze.
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1. Klawisze strzatek 5. OK
Gdy aktywowane jest menu ekranowe Potwierdzanie wybranej pozycji menu
(OSD), te przyciski petnig funkcje czterech ekranowego OSD.
gtrzaiek kierunkquch d_o wybierania . 6. SOURCE
zgdanych pozycji menu i wprowadzania . _
regulacji. Pojawia sie pasek wyboru zrodta.
2. ZASILANIE /. ECOBLANK '
Przetgcza projektor pomiedzy trybem Uiywany do ukrywania obrazu
gotowosci a trybem wigczenia. ekranowego.
8. BACK

3. GLOSNOSC

Regulacja gto$nosci. Umozliwia przejscie do poprzedniego

menu ekranowego OSD, wyjscie i

4. KOREKCJA TRAPEZOWA zapisanie ustawiert menu.
Korekcja znieksztatcen trapezowych 9 MENU
projektora. ’

Stuzy do wigczania/wytgczania menu
ekranowego OSD.

12



10. PICTURE MODE 18.INFO

Wyswietla menu trybu obrazu. Wyswietla informacje o projektorze.
11.1D LED 19. LIGHT SOURCE
Wskaznik ustawienia ID. Wybiera odpowiednig moc swiatta
12. MUTE sposrod dostepnych trybow.
Wycisza audio. 20.AUTO
13. KLUCZE KODU ID Nieobstugiwany.
Przyciski kodu ID projektora. 21.LIGHT
14.Z00M +/ - Wigcza/wytgcza podswietlenie przyciskow
' ilota.
Zwieksza (+)/zmniejsza (-) rozmiar priota
wy$wietlanego obrazu. 22.3D
15. PAGE+/PAGE- Wyswietla menu 3D.
Przesuwa strone w gére (+) lub w dét (-). 23.FREEZE
16. ASPECT Zatrzymuje/odblokowuje wyswietlany
' obraz.

Wybiera proporcje ekranu.

17.QUICK INSTALL
Otwiera szybkie ustawienia.

Efektywny zasieg pilota

W celu zapewnienia prawidtowego dziatania pilot zdalnego sterowania nalezy trzymac
prostopadle, pod katem nie wiekszym niz 30 stopni, do czujnika(w) podczerwieni pilota w
projektorze. Odlegtos¢ miedzy pilotem zdalnego sterowania a czujnikiem nie powinna byc¢
wieksza niz 8 metrow (~ 26 stop).

Nalezy sie upewnié, ze pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a czujnikiem(i) podczerwieni IR
w projektorze nie wystepujg zadne przeszkody, ktére moga zaktdécac strumien podczerwieni.

\\

* Obstuga projektora od gory * Obstuga projektora z przodu

N [

BENQ =O

OOV
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Umiejscowienie projektora

Wybor odpowiedniego miejsca

Przed wybraniem miejsca instalacji dla projektora, nalezy wzig¢ pod uwage nastepujace
czynniki:

 Wielkos$c¢ i pozycja ekranu

* Miejsce gniazda zasilania prgdem elektrycznym

* Miejsce i odlegto$¢ pomiedzy projektorem i resztg sprzetu

Rozmiar wyswietlanego obrazu i przesuniecie w pionie zalezg od odlegtosci, na jakiej znajduje
sie projektor, oraz od wybranego ustawienia zoomu. Patrz ,Rozmiar ekranu projekc;ji” na
stronie 15 w celu uzyskania dalszych informacji. Moze pomdc w ustaleniu doktadnej
odlegtosci i wysokosci projektora.

Projektor mozna zainstalowac w nastepujgcy sposob.

1. Przod 2. Przéd - sufit

W tym ustawieniu projektor umieszczony jest na Takie ustawienie nalezy wybrac, gdy projektor
stole przed ekranem. Jest to najbardziej popularny mocowany jest do sufitu gérng strong skierowang
sposob ustawiania projektora, zapewniajgcy do dotu z przodu ekranu. W celu przymocowania
szybkos¢ jego konfiguracji i przenos$nosg. projektora do sufitu, nalezy zakupi¢ u sprzedawcy

sufitowy zestaw montazowy firmy BenQ.

3. Tyt 4. Tyt - sufit

W tym ustawieniu projektor umieszczony jest Takie ustawienie nalezy wybrac, gdy projektor

na stole za ekranem. Nalezy zawrdcic¢ uwage, ze mocowany jest do sufitu gorng strong skierowang
konieczne jest zastosowanie specjalnego ekranu do dotu za ekranem. Nalezy zwréci¢ uwage, ze w
do tylnej projekcji. przypadku takiego sposobu montazu wymagane

jest zastosowanie specjalnego ekranu do tylnej
projekcji oraz sufitowy zestaw montazowy firmy
BenQ.

Po wigczeniu projektora, przejdz do Zaawansowane. menu - Instalacja > Potozenie projektora,
nacisnij OK i nacisnij «4/p, aby wybrac¢ ustawienie.
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Uzyskiwanie preferowanego rozmiaru wyswietlanego
obrazu

Odlegtosc od obiektywu projektora do ekranu, ustawienie ostrosci i format wideo majg wptyw na
rozmiar wyswietlanego obrazu.

Rozmiar ekranu projekcji

Przesunigcie pionowe
Przekqtnla ekranu | Odlegtos¢ projekc;i

]
N x

Linia Srodkowa
obiektywu

Ekran

o Jakos¢ projekceji bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistej wielkosci projekcji i oswietlenia otoczenia.
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Model LH655

Rozmiar ekranu Odlegtos¢ projekcji (mm) | Przesunie-
Przekatna cie w pionie
W (mm) S (mm) | Maks.zoom| Min.zoom (mm)
Cale mm
(113%)

30 762 374 664 750 976 49
40 1016 498 886 1001 1302 65
50 1270 623 1107 1251 1627 81
60 1524 747 1328 1501 1953 97
70 1778 872 1550 1751 2278 113
80 2032 996 1771 2001 2603 130
90 2286 1121 1992 2251 2929 146
100 2540 1245 2214 2502 3254 162
110 2794 1370 2435 2752 3580 178
120 3048 1494 2657 3002 3905 194
130 3302 1619 2878 3252 4231 210
140 3556 1743 3099 3502 4556 227
150 3810 1868 3321 3752 4881 243
160 4064 1992 3542 4003 5207 259
170 4318 2117 3763 4253 5532 275
180 4572 2241 3985 4503 5858 291
190 4826 2366 4206 4753 6183 308
200 5080 2491 4428 5003 6509 324
210 5334 2615 4649 5253 6834 340
220 5588 2740 4870 5504 7159 356
230 5842 2864 5092 5754 7485 372
240 6096 2989 5313 6004 7810 389
250 6350 3113 5535 6254 8136 405
260 6604 3238 5756 6504 8461 421
270 6858 3362 5977 6754 8787 437
280 7112 3487 6199 7004 9112 453
290 7366 3611 6420 7255 9437 469
300 7620 3736 6641 7505 9763 486
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Model LW655

Rozmiar ekranu Odlegtos¢ projekcji (mm) | Przesunie-
Przekatna cie w pionie
W (mm) S (mm) | Maks.zoom| Min.zoom (mm)
Cale mm
(110%)

30 762 404 646 767 998 40
40 1016 538 862 1023 1330 54
50 1270 673 1077 1278 1663 67
60 1524 808 1292 1534 1995 81
70 1778 942 1508 1790 2328 94
80 2032 1077 1723 2045 2661 108
90 2286 1212 1939 2301 2993 121
100 2540 1346 2154 2557 3326 135
110 2794 1481 2369 2812 3658 148
120 3048 1615 2585 3068 3991 162
130 3302 1750 2800 3324 4323 175
140 3556 1885 3015 3579 4656 188
150 3810 2019 3231 3835 4988 202
160 4064 2154 3446 4091 5321 215
170 4318 2289 3662 4346 5654 229
180 4572 2423 3877 4602 5986 242
190 4826 2558 4092 4858 6319 256
200 5080 2692 4308 5113 6651 269
210 5334 2827 4523 5369 6984 283
220 5588 2962 4739 5625 7316 296
230 5842 3096 4954 5880 7649 310
240 6096 3231 5169 6136 7982 323
250 6350 3365 5385 6392 8314 337
260 6604 3500 5600 6647 8647 350
270 6858 3635 5816 6903 8979 363
280 7112 3769 6031 7159 9312 377
290 7366 3904 6246 7414 9644 390
300 7620 4039 6462 7670 9977 404
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Model LH655C

Rozmiar ekranu Odlegtos¢ projekcji (mm) | Przesunie-
Przekatna cie w pionie
W (mm) S (mm) | Maks.zoom| Min.zoom (mm)
Cale mm
(113%)

30 762 374 664 983 1076 49
40 1016 498 886 1311 1435 65
50 1270 623 1107 1638 1793 81
60 1524 747 1328 1966 2152 97
70 1778 872 1550 2293 2510 113
80 2032 996 1771 2621 2869 130
90 2286 1121 1992 2949 3228 146
100 2540 1245 2214 3276 3586 162
110 2794 1370 2435 3604 3945 178
120 3048 1494 2657 3932 4304 194
130 3302 1619 2878 4259 4662 210
140 3556 1743 3099 4587 5021 227
150 3810 1868 3321 4915 5380 243
160 4064 1992 3542 5242 5738 259
170 4318 2117 3763 5570 6097 275
180 4572 2241 3985 5898 6455 291
190 4826 2366 4206 6225 6814 308
200 5080 2491 4428 6553 7173 324
210 5334 2615 4649 6880 7531 340
220 5588 2740 4870 7208 7890 356
230 5842 2864 5092 7536 8249 372
240 6096 2989 5313 7863 8607 389
250 6350 3113 5535 8191 8966 405
260 6604 3238 5756 8519 9325 421
270 6858 3362 5977 8846 9683 437
280 7112 3487 6199 9174 10042 453
290 7366 3611 6420 9502 10400 469
300 7620 3736 6641 9829 10759 486
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Model LW655C

Rozmiar ekranu Odlegtos¢ projekcji (mm) | Przesunie-
Przekatna cie w pionie
W (mm) S (mm) | Maks.zoom| Min.zoom (mm)
Cale mm
(110%)

30 762 404 646 998 1111 40
40 1016 538 862 1330 1482 54
50 1270 673 1077 1663 1852 67
60 1524 808 1292 1995 2223 81
70 1778 942 1508 2328 2593 94
80 2032 1077 1723 2661 2964 108
90 2286 1212 1939 2993 3334 121
100 2540 1346 2154 3326 3705 135
110 2794 1481 2369 3658 4075 148
120 3048 1615 2585 3991 4446 162
130 3302 1750 2800 4323 4816 175
140 3556 1885 3015 4656 5187 188
150 3810 2019 3231 4988 5557 202
160 4064 2154 3446 5321 5928 215
170 4318 2289 3662 5654 6298 229
180 4572 2423 3877 5986 6669 242
190 4826 2558 4092 6319 7039 256
200 5080 2692 4308 6651 7409 269
210 5334 2827 4523 6984 7780 283
220 5588 2962 4739 7316 8150 296
230 5842 3096 4954 7649 8521 310
240 6096 3231 5169 7982 8891 323
250 6350 3365 5385 8314 9262 337
260 6604 3500 5600 8647 9632 350
270 6858 3635 5816 8979 10003 363
280 7112 3769 6031 9312 10373 377
290 7366 3904 6246 9644 10744 390
300 7620 4039 6462 9977 11114 404

O

+ Wszystkie pomiary sg przyblizone i moga rézni¢ sie od rzeczywistych wartosci.

« Firma BenQ zaleca, aby przed zainstalowaniem projektora na state, fizycznie przetestowac rozmiar i

odlegtos¢ projekcji przy uzyciu tego konkretnego projektora w docelowym miejscu instalacji w celu
uwzglednienia charakterystyki optycznej danego projektora. Pomoze to w ustaleniu optymalnej pozycji
montazu w danej lokalizacji.
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Montaz projektora

Jesli planowany jest montaz projektora, zdecydowanie zalecamy uzycie wtasciwie
dopasowanego zestawu montazowego dla projektora BenQ i upewnienie sig, ze zestaw ten
zostat pewnie i bezpiecznie zainstalowany.

W przypadku uzycia zestawu do montazu projektora innej marki niz BenQ, istnieje
niebezpieczenstwo, ze projektor spadnie z powodu niewtasciwego zamocowania w wyniku
uzycia srub o nieodpowiedniej $rednicy lub diugosci.

Przed montazem projektora

+ Zakup zestaw do montazu projektora BenQ w miejscu, gdzie zakupiony zostat projektor BenQ.

+ Firma BenQ zaleca tez uzycie linki zabezpieczenia, aby zabezpieczy¢ zarowno podstawe
uchwytu montazowego, jak i listwe zabezpieczajgcg na projektorze. Bedzie ona petni¢ role
dodatkowego zabezpieczenia projektora na wypadek poluzowania sie jego mocowania do
uchwytu montazowego.

* Popros dostawce o instalacje projektora. Samodzielna instalacja projektora moze
spowodowac jego upadek i obrazenia.

+ Nalezy wykona¢ niezbedne procedury, aby zapobiec upadkowi projektora w takich sytuacjach,
jak podczas trzesienia ziemi.

 Ta gwarancja nie pokrywa wszelkich uszkodzen produktu spowodowanych montazem
projektora z uzyciem zestawu do montazu projektora innej marki niz BenQ.

* Nalezy wzig¢ pod uwage temperature otoczenia w miejscu montazu projektora pod sufitem.
Jesli uzywany jest grzejnik, temperatura pod sufitem moze by¢ wyzsza od oczekiwane;.

+ Informacje o zalecanym zakresie momentu obrotowego mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
zestawu montazowego. Dokrecanie z uzyciem momentu obrotowego przekraczajgcego
zalecany zakres, moze spowodowac¢ uszkodzenie projektora i jego oderwanie.

* Nalezy sie upewnié, ze gniazdo zasilania znajduje sie wysokosci zapewniajgcej dostep do
niego i tatwe wytaczenie projektora.

Schemat montazu przy uzyciu uchwytu sufitowego/$éciennego

— =80
|
— ——
] , o ' o .
Sruba do montazu 18 | oo ~ Sruba uchwytu do montazu
pod sufitem: M4 x 8L 2 pod sufitem/na $cianie:
[]' M4 x 8L
Lokalizacja etykiety<__\
L ,=ﬂ K‘
5500 _|_ 5500
2084 Jednostka: mm
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Regulacja wyswietlanego obrazu

Regulacja kqgta projekciji

Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskiej 4
powierzchni lub ekran i projektor nie sg do siebie
ustawione prostopadle, wyswietlany obraz ulega
znieksztatceniu trapezoidalnemu.

Tylne nézki do regulacji mozna obraca¢ w celu
doktadnej regulacji kata poziomego.

Aby cofng¢ ndzki, nalezy obréci¢ nézki regulacji w
kierunku odwrotnym.

+ Nie wolno patrze¢ w obiektyw, gdy jest wigczone zrédto swiatta. Silne swiatto zrodta Swiatta moze
spowodowac obrazenia oczu.

Precyzyjna regulacja wielkosci i wyrazisto$ci obrazu

Dostosuj rozmiar wyswietlanego obrazu za pomocg pierscienia regulacji powiekszenia.

‘+> Focus

-

@ zoom




Obraz mozna wyostrzy¢, obracajgc pierscien ostrosci.

4+ Focus ‘

ZOOM 1
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Wykonywanie korekcji trapezowe;j

Znieksztatcenia trapezowe odnoszg sie do sytuacji, gdy z powodu projekcji pod katem,
wyswietlany obraz staje sie trapezoidem.

Aby skorygowac znieksztatcony obraz:

1. Wyswietl strone korekcji Korekcja trapezowa 2D z nastepujgcych menu.
« Kreator konfiguracji podczas poczagtkowej konfiguracji projektora.
+ System menu Podst.
* Menu Instalacja systemu menu Zaawansowane..

2. Po wyswietleniu strony Korekcja trapezowa 2D:
+ Aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w
gornej czesci obrazu, uzyj przycisk V. Nacinij V.
+ Aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w
dolnej czesci obrazu, uzyj przycisk A.
+ Aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w g e -
prawej czesci obrazu, uzyj przycisk 4. Nacisnij 4. Nacisnij .
+ Aby skorygowa¢ znieksztatcenia trapezowe w
lewej czesci obrazu, uzyj przycisk p.
+ Aby zresetowac wartosci korekcji trapezowej,
nacisnij BACK i przytrzymaj przez 2 sekundy.
+ Aby automatycznie skorygowaé pionowe boki
znieksztatconego obrazu, nacisnij OK przez 2
sekundy.

3. Po zakonczeniu, nacisnij BACK, aby zapisac¢ zmiany i wyjsc.
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Podtigczanie projektora

W przypadku podtgczania do projektora zrédta sygnatu nalezy upewnic sie, ze:

1. Przed wykonaniem potgczen wytgczone sg wszystkie urzadzenia.

2. Uzywane sg prawidtowe przewody doprowadzania sygnatu dla kazdego zrodta.
3. Upewnij sig, ze kable sg pewnie wtozone.

@
LH655/LW655
H (1) Kabel HDMI
] (2) Kabel USB
' = (3) Gniazdo pradu statego

@ Kabel bezposredniego
podtgczenia RJ-45

(5) Klucz bezprzewodowy
Oolllle0]  (6) Kabel RS-232

©© (7) Kabel audio

Centralny modut sterowania RS232 Gtosnik

b -o! Klucz bezprzewodowy

Modut sterowania
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(©)
& (om) 4..._/'@—‘.

LH655C/LW655C
¥ (1) Kabel HDMI
© ] (2) Kabel USB

@ Gniazdo pradu statego

@ Klucz bezprzewodowy
(6) Kabel RS-232
(7) Kabel audio

Gl

Centralny modut sterowania RS232 Gtosnik

o

* Klucz bezprzewodowy jest sprzedawany oddzielnie.
+ W sprawie dostepnosci produktéw prosimy o kontakt z lokalnym zespotem pomocy techniczne;j.
+ W przedstawionych powyzej potaczeniach, niektére kable moga nie znajdowac sie na wyposazeniu

projektora (patrz ,Zawarto$¢ opakowania” na stronie 8). Sg one dostepne na rynku w sklepach ze
sprzetem elektronicznym.

+ llustracje potgczenia stuzg tylko jako odniesienie. Dostepne z tytu projektora gniazda potaczen zaleza od

modelu projektora.

+ W wielu notebookach, po podtgczeniu do projektora, nie mozna wtaczy¢ ich zewnetrznych portéw wideo.

Wiaczanie/wytgczanie zewnetrznego wyswietlacza zazwyczaj jest wykonywane kombinacja klawiszy,
taka jak FN + klawisz funkcji z symbolem monitora. Nacis$nij jednoczesnie klawisz FN i odpowiednio
oznaczony klawisz funkcyjny. Informacji o wtasciwej kombinacji klawiszy nalezy szuka¢ w dokumentacji
notebooka.

« Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wigczeniu projektora i wybraniu prawidtowego zrédta

wideo, nalezy sprawdzi¢, czy urzadzenie zrédta wideo jest wigczone i dziata prawidtowo. Nalezy takze
sprawdzi¢, czy przewody doprowadzania sygnatu sg prawidtowo podtgczone.
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Operacje

Uruchamianie projektora

1.

Podtacz przewdd zasilajgcy. Wiacz przetgcznik
gniazda elektrycznego (zaleznie od wyposazenia).
Sprawdz, czy po wigczeniu zasilania kontrolka
ZASILANIE na projektorze swieci pomaranczowym
Swiattem.

Nacisnij przycisk Zasilanie na projektorze lub na
pilocie, aby uruchomic projektor. Po wigczeniu
projektora, wskaznik ZASILANIE zamiga zielonym
Swiattem i zacznie swieci¢ statym zielonym

Swiattem. Procedura uruchamiania trwa okoto
20 sekund. Na pézniejszym etapie uruchamiania
wyswietlone zostanie logo startowe.

Jesli projektor jest wigczany po raz pierwszy,

wyswietlony zostanie kreator konfiguracji, z ktérego

pomoca przejdziesz proces konfiguracji projektora.

Jesli zostato to juz wykonane, pomin ten krok i

przejdz do nastepnego.

+ Uzyj przyciskow strzatek na projektorze lub na
pilocie do poruszania sie pomiedzy pozycjami
menu.

+ Uzyj OK w celu potwierdzenia wybranego elementu
menu.

Okresl Jezyk OSD.

English
Frangais

Deutsch

Italiano

Wigcz wszystkie podtgczone urzadzenia.

Projektor wyszuka sygnaty wejscia. Wyswietlony zostanie wyszukany sygnat aktualnego wejscia.
Jesli projektor nie wykryje prawidtowego sygnatu, bedzie wyswietlany komunikat ,Brak sygnatu”,

az do znalezienia sygnatu wejscia.

Mozesz réwniez nacisng¢ przycisk SOURCE, aby wybra¢ zgdane Zrddto sygnatu wejsciowego.

Sprawdz ,Przetgczanie sygnatu wejscia” na stronie 28.

+ Nalezy uzywac oryginalnych akcesoriow (np. przewodu zasilajgcego), aby unikngé mozliwych zagrozen,

« Zrzuty ekranu Kreatora konfiguracji majg charakter pogladowy i moga rézni¢ sie od rzeczywistych.

o takich jak porazenie pradem i pozar.

+ Jesli czestotliwosé/rozdzielczos¢ sygnatu wejscia przekracza zakres roboczy projektora, obraz nie
bedzie wyswietlany. Nalezy zmieni¢ sygnat wejsciowy na zgodny z rozdzielczoscig projektora lub ustawic¢
nizsze ustawienie sygnatu wejsciowego. Sprawdz ,Tabela czestotliwosci synchronizacji” na stronie 63.

« Jesli przez 3 minuty nie mozna wykryé zadnego sygnatu, projektor automatycznie przejdzie do trybu ECO

BLANK (PUSTY EKONOMICZNY).
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Uzywanie menu

Ten projektor jest wyposazony w 2 rodzaje menu ekranowego OSD, do wykonywania réznych
regulacji i dopasowywania ustawien. Menu OSD Podst zapewnia podstawowe funkcje menu,
natomiast menu OSD Zaawansowane. zapewnia petne funkcje menu.

W celu dostepu do z menu OSD, nacisnij na projektorze lub na pilocie.

» Uzyj przyciski strzatek (A/V/<4/P) na projektorze lub na pilocie do poruszania sie pomiedzy
pozycjami menu.

+ Uzyj OK na projektorze lub na pilocie, do potwierdzenia wybranej pozycji menu.

Przy pierwszym uzyciu projektora (po zakonczeniu wstepnej konfiguracji) nacisnij ¢=w), po czym
wyswietlone zostanie menu OSD Podst.

Aby przetgczy¢ sie z menu OSD Podst do menu OSD Zaawansowane.:
1. Przejdz do Typ menu i nacisnij OK.

2. Uzyj A/V,aby wybra¢ Zaawansowane., a nastepnie nacisnij OK. Projektor przetaczy sie do
menu OSD Zaawansowane..

Podobnie, aby przetagczy¢ sie z menu OSD Zaawansowane. do menu OSD Podst, wykonaj
ponizsze instrukcje:

1. Przejdz do System > Menu ustawien > Typ menu, a nastepnie nacisnij OK.
2. Uzyj A/, aby wybrac Podst, a nastepnie nacisnij OK. Projektor przetgczy sie do menu OSD
Podst.

Przeglgd menu OSD Podst.

@ Typ menu

@ Podmenuistan

© Biezacy sygnat wejsciowy

@ o j @ Przyciski funkcyjne
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Przeglgd menu OSD Zaawansowane..

@ Menu gtéwne

o e s @ Biezacy sygnat wejsciowy

© Podmenuistan

' ' : : Przyciski funkcyjne
o o O Przy yj

o Zrzuty ekranu menu majg charakter poglagdowy i moga odbiegaé od rzeczywistego wygladu.

Zabezpieczanie projektora

Projektor nalezy zamocowac w bezpiecznym miejscu, aby zapobiec jego kradziezy. W
przeciwnym razie nalezy zakupic linke zabezpieczenia, aby zabezpieczyc¢ projektor. Listwa
zabezpieczenia znajduje sie w dolnej czesci projektora. Sprawdz element 13 na strona 10 i
strona 11. Wt6z linke zabezpieczenia do otworu w listwie zabezpieczenia i przymocuj jg do
pobliskiego elementu wyposazenia lub ciezkiego mebla.

Przetqgczanie sygnatu wejscia

Projektor moze by¢ podtgczony jednoczesnie do wielu urzgdzen. W danym momencie moze on
jednak wyswietlac tylko jeden petny ekran. Po uruchomieniu projektor automatycznie wyszukuje
dostepne sygnaty.

by reczne wyae Frocto _
Source
1. Nacisnij SOURCE. Pojawia sie pasek wyboru

zrodta.

2. Nacisnij A/V, az wybrany zostanie wymagany
sygnat, a nastepnie nacisnij OK.
Po wykryciu pojawi sie obraz z wybranego zrédta.
Jesli do projektora podtgczonych jest kilka
urzadzen, powtorz kroki 1-2, aby wyszukacé inny
sygnat.

@& =1 HDMI-2

o + Po przetaczeniu na inny sygnat wejsciowy poziom jasnosci wyswietlanego obrazu odpowiednio sie
zmieni.

* W celu uzyskania najlepszych wynikéw wyswietlania obrazu, nalezy wybrac i uzywaé sygnatu
wejsciowego, ktorego rozdzielczos¢ wyjsciowa jest zgodna ze standardowa rozdzielczoscig projektora.
Wszelkie inne rozdzielczosci bedg skalowane przez projektor w zaleznosci od ustawienia ,proporc;ji
obrazu”, co moze spowodowac pewne znieksztatcenia obrazu lub utrate jego wyrazistosci. Sprawdz
LProporcje obrazu” na stronie 40.
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Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

Aby zapewni¢ bezpieczenstwo procesu, podczas aktualizacji oprogramowania sprzetowego nalezy

o zwréci¢ uwage na nastepujace kwestie.

1. Nie nalezy odtgczac kabla LAN RJ45.
2. Nie nalezy odtgczaé przewodu zasilajgcego.
3. Nie nalezy korzysta¢ z menu OSD.

Przejdz do menu System > Automatyczna
aktualizacja oprogramowania. Nastepnie,
ustaw Automatyczna aktualizacja
oprogramowania na Wt.. Jesli na
serwerze QOTA dostepna jest nowsza
wersja oprogramowania sprzetowego,
podczas wytgczania projektora na
ekranie wyswietlane jest wyskakujgce
powiadomienie (jak ponizej).

Notice

Wybierz Tak, aby rozpocza¢ automatyczny
proces aktualizacji. Projektor sprawdzi

i pobierze najnowsze oprogramowanie
sprzetowe z serwera QOTA. Kolejnosé
aktualizacji to LAN, MCU i DDP. Po
zakonczeniu procedury aktualizacji, projektor
wytgczy sie automatycznie lub pozostanie
wigczony, jesli aktualizacji wymagato tylko
oprogramowanie sprzetowe sieci LAN. Jesli
uzytkownik wybierze Nie, projektor wytgczy
sie bez aktualizacji oprogramowania
sprzetowego.

Projektor wyswietli wyskakujgce okno
komunikatu informujgcego uzytkownika

o stanie aktualizacji oprogramowania
sprzetowego, gdy uzytkownik wtgczy
projektor nastepnym razem. Wybierz OKAY,
aby zamkng¢ powiadomienie.
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Wytgczanie projektora

1. Nacisnij POWER, po czym pojawi sie komunikat z
poleceniem potwierdzenia. Przy braku odpowiedzi
w ciggu kilku sekund, komunikat zniknie.

2. Ponownie nacisnij przycisk zasilania Zacznie
miga¢ pomaranczowym Swiattem wskaznik
zasilania, wytaczy sie zrodto Swiatta, a wentylatory
bedg nadal pracowac przez okoto 10 sekund w
celu schtodzenia projektora.

3. Po zakonczeniu procesu chtodzenia wskaznik
zasilania zacznie swieci¢ statym pomarafnczowym
Swiattem, a wentylatory zatrzymaja sie. Odtgcz
przewdd zasilajgcy od gniazdka elektrycznego.

o Aby chroni¢ zrodto Swiatta, projektor nie bedzie reagowat na zadne polecenia podczas procesu chtodzenia.

30



Obstuga menu

Nalezy pamietac, ze menu ekranowe rdznig sie w zaleznosci od wybranego typu sygnatu i
uzywanego modelu projektora. Pozycje menu sg dostepne, gdy projektor wykryje co najmniej
jeden prawidtowy sygnat. Jesli do projektora nie jest podtgczony zaden sprzet, badz projektor
nie wykryt zadnego sygnatu, dostep do pozycji menu jest ograniczony.

Menu Podst

Struktura

Menu Opcje

Jasny / Prezentacja / Zywy / Wideokonferencja /
Lewa -1 Tryb obrazu Symulacja DICOM / Wysoka szczeg6towos¢ / Uzyt
/ (3D)

Automatyczny / Rzeczywiste / 1:1/4:3/5:4/ 16:9

Lewa - 2 Proporcje obrazu /16:10

Lewa-3 Tryb zrodta swiatta Normalny / Eko / SmartEco / Niestandardowy

Wys.: -40 - 0 - 40

Lewa -4 Korekcja trapezowa 2D
V:-40-0-40

Prawa - 1 Glosnosé 0-10-20

Prawa - 2 Jasnosé 0-50-100

Standardowa rozdzielczo$é (np. 1080p
1920x1080)

Wykryta rozdzielczosé (np. 1920x1080 60Hz)

Zrédto (np. HDMI-1)

Tryb obrazu

Tryb zrodta Swiatta

Format 3D

Prawa - 3 Informacje System koloréw (RGB lub YUV)
(np. YUV444-16bit-BT2020) 19 znakéw

Zakres dynamiczny
(np. HDR10 xxxxxnits) 16 znakéw

Czas pracy zrodta swiatta

ID projektora (np. 00 — 99)

Wersja oprogramowania

Kod serwisowy
Prawa - 4 Typ menu Podst / Zaawansowane.
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Menu Zaawansowdadne.

1. Menu gtéwne: Obraz

Struktura
Menu Opcje
Jasny / Prezentacja
[ Zywy /
Wideokonferencja /
Tryb obrazu Symulacja DICOM /

Wysoka
szczego6towoscé /
(3D)Uzyt

Zarzadzenie
trybem
uzytkownika

Zatladuj ustaw. z

Prezentacja / Zywy

/ Wideokonferencja/
Symulacja DICOM/
Wysoka szczegotowosé

Zmien nazwe tr. uzytk.

Jasnosé 0-50-100
Kontrast 0-50-100
Ostros¢ 0-31
1,8/20/21/22/
Wybér gamma 23/24/25/26/
BenQ / BenQ 2
Wzmochienie R/
Wzmochienie G / 0-200
Regulowanie Wzmocnienie B
temper. koloru Przesuniecie R/
Przesuniecie G / 0-511
Przesuniecie B
Kolor podstawowy / Barwa /
R/IG/B/C/M/Y Nasycenie / Wzmocnienie
Zaaqussawkanle Kolor podstawowy
ustawienia koloru Zarzadzanie kolorami / Wzmocnienie R/
Szer. _
Wzmocnienie G /
Wzmocnienie B
Resetu;j Resetuj / Anuluj
Brilliant Color Wyt. / Wt.

Normalny / Eko
Tryb zrédta Swiatta / SmartEco /
Niestandardowy

Niestandardowa

jasnosé 30% — 100%

Redukcja szuméw 0-15

Resetuj biez. tryb
obrazu

Resetuj / Anuluj
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Opisy funkcji

Menu

Opis

Tryb obrazu

Projektor posiada kilka predefiniowanych trybéw obrazu, dzieki czemu
mozna wybra¢ tryb odpowiedni do srodowiska pracy i typu obrazu sygnatu
wejscia.

+ Jasny

Maksymalizuje jasno$¢ wyswietlanego obrazu. Tryb ten jest odpowiedni
dla warunkow, w ktérych wymagana jest wyjatkowo wysoka jasnos¢, np. w
przypadku uzywania projektora w dobrze oswietlonych pomieszczeniach.

« Wszystkie tresci w kolorze czarnym: Wytgczenie zrodta swiatta w
ciggu 3 sekund.

« Wszystkie tresci w kolorze biatym: W ciggu 3 sekund uruchomi sie
SWEF.
* Prezentacja

przeznaczony jest dla prezentacji. W tym trybie jasnosc jest podbita i
dostosowana do koloréw komputera lub notebooka. Ten tryb doktadnie
odwzorowuje kolory, zapewniajgc precyzyjne i realistyczne odwzorowanie
obrazu, kompatybilne z aplikacjami takimi jak tresci szkoleniowe.

* Zywy

Doskonata réwnowaga miedzy nasyceniem koloréw a jasnoscig sprawia,
ze tryb ten nadaje sie do odtwarzania klipéw wideo w sSwietle otoczenia.
* Wideokonferencja

Projekt scenariuszy wideokonferencji, ktéry uwydatnia kolor skory
uczestnikéw zdalnych spotkan.

+ Symulacja DICOM

Rozwigzanie przeznaczone do obrazéw medycznych w skali szarosci
(takich jak zdjecia rentgenowskie), zapewniajgce wyjatkowo precyzyjne
odwzorowanie skali szarosci podczas konferencji medycznych.

+ Wysoka szczeg6towosé

Aby zapewni¢ komfortowg rownowage kontrastowg, nalezy zaprojektowac
strone z ciemnym ttem i jasnymi elementami. Odpowiednie rozwigzanie
dla zawoddw, ktdére czesto wymagajg spotkan dotyczgcych debugowania
kodu, analizy akcji lub przedstawiania projektow.

- 3D

Domysilnie ukryte.
Odpowiednie do odtwarzania obrazéw 3D i wideoklipéw 3D.
Ten tryb jest widoczny tylko wtedy, gdy wykryta zostanie tres¢ 3D.

o

Ten tryb jest dostepny tylko wtedy, gdy wigczona jest funkcija 3D.
+ Uzyt
Stosowane sg ustawienia spersonalizowane na podstawie aktualnie

dostepnych trybéw obrazu. Sprawdz ,Zarzgdzenie trybem uzytkownika” na
stronie 34.

33



Jezeli aktualnie dostepne tryby obrazu nie spetniajg oczekiwan, dostepne
sg dwa tryby niestandardowe, ktére definiowane sg przez uzytkownika.
Mozna uzy¢ jednego z trybdw obrazu (za wyjatkiem Uzyt), jako punkt
poczatkowy i dopasowac ustawienia dla wybranego trybu.

« Zaladuj ustaw. z
1. Przejdz do Obraz > Tryb obrazu.
2. Nacisnij 4/p, aby wybra¢ Uzyt.

3. Nacisnij ¥, aby wybra¢ Zarzadzenie trybem uzytkownika,
a nastepnie nacisnij OK. Wyswietlona zostanie strona
Zarzadzenie trybem uzytkownika.

4. Wybierz Zataduj ustaw. z i nacisnij OK.

5. Nacisnij ¥/ A, aby wybra¢ tryb obrazu, ktéry najbardziej odpowiada
oczekiwaniom.

6. Nacisnij OK and BACK, aby powrdci¢ do menu Obraz.

Zarzadzenie trybem 7. Nacisnij ¥, aby wybra¢ element podmenu do zmiany i uzyj </» w

uzytkownika

celu regulacji wartosci. Ustawione wartosci zdefiniujg wybrany tryb
uzytkownika.

« Zmien nazwe tr. uzytk.

Wybierz, aby zmieni¢ nazwe dostosowanych trybéw obrazu (Uzyt). Nowa
nazwa moze zawiera¢ do 9 znakéw, w tym angielskie litery (A-Z, a-z), cyfry

(0-9) i spacje ().
1. PrzejdZ do Obraz > Tryb obrazu.
2. Nacisnij €4/, aby wybra¢ Uzyt.

3. Nacisnij ¥, aby wybra¢ Zarzadzenie trybem uzytkownika,
a nastepnie nacisnij OK. Wyswietlona zostanie strona
Zarzadzenie trybem uzytkownika.

4. Nacisnij ¥, aby wybra¢ Zmien nazwe tr. uzytk., a nastepnie nacisnij OK.
WysSwietlona zostanie strona Zmien nazwe tr. uzytk..

5. Uzyj A/»/V¥/4i 0K do wyboru wymaganych znakéw.
6. Po zakonczeniu, nacisnij BACK, aby zapisa¢ zmiany i wyjsc.

Jasnosé

Im wyzsza wartos¢, tym jasniejszy obraz. Nalezy dostosowac ten element
sterowania tak, aby czarne obszary obrazu byty rzeczywiscie czarne oraz,
zeby byty widoczne szczeg6ty na ciemnych obszarach.

Kontrast

Im wyzsza wartosc¢, tym wiekszy kontrast. Nalezy uzyc¢ to ustawienie
do dopasowania szczytowego poziomu bieli po tym, jak wczesniej
dostosowane zostato ustawienie Jasnos¢ w celu dopasowania do
wybranego wejscia i warunkéw projekciji.

Ostrosé¢

Dostosuj ostro$¢ lub miekkos¢ obrazu. Im wyzsza wartosc¢, tym ostrzejszy
obraz.
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Zaawansowane
ustawienia koloru

+ Wybdor gamma
Gamma odnosi sie do zaleznosci miedzy zrédtem sygnatu wejsciowego a
jasnoscig obrazu.
*+ 1,8/2,0/2,1: Wybierz te wartosci zgodnie z wtasnymi preferencjami.
*+ 2,2/2,3: To ustawienie zwieksza Srednig jasnos¢ obrazu. Najlepiej

sprawdza sie w o$wietlonym otoczeniu, sali konferencyjnej lub
salonie.

2,4/2,5: Najlepsze ustawienie do ogladania filméw w ciemnym
otoczeniu.

2,6: Najlepsze ustawienie do ogladania filmow, ktére w wigekszosci
sktadajg sie z ciemnych scen.

BenQ: Precyzyjnie dostrojona gamma w celu optymalizacji
szczego6téw i zwiekszenia kontrastu.

BenQ 2: Precyzyjnie dopasowana warto$s¢ gamma dla animacji
lub grafiki komputerowej (CG). Zapewnia jasny obraz i pozytywne
wrazenia wizualne.

Wysoka jasnosé Niska jasnos¢
Niski kontrast Wysoki kontrast
1,8 2,0 2,1 2,2 2,3 24 25 2,6

* Regulowanie temper. koloru

Mozliwe jest ustawienie preferowanej temperatury barwowej,
dostosowujgc nastepujgce opcje.

« Wzmochnienie R/Wzmochnienie G/Wzmochienie B: Umozliwia

dostosowanie poziomow kontrastu koloréw czerwonego, zielonego i
niebieskiego.

* Przesuniecie R/Przesuniecie G/Przesuniecie B: Umozliwia

dostosowanie poziomow jasnosci kolorow czerwonego, zielonego i
niebieskiego.
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Zaawansowane
ustawienia koloru

(ciag dalszy)

+ Zarzadzanie kolorami

Zarzadzenie kolorami pozwala na regulacje szesciu zestawéw koloréw
(RGBCMY). Po wybraniu danego koloru mozna niezaleznie dostosowa¢
jego zakres i nasycenie zgodnie z wtasnymi preferencjami.

Aby wprowadzi¢ zmiany, nacisnij strzatki A/V, aby zaznaczy¢ niezalezny
kolor sposréd koloréw czerwony (R), zielony (G), niebieski (B), cyjan (C),
magenta (M) lub z6tty (Y), a nastepnie nacisnij OK. Do wyboru wyswietlane
$g nastepujgce pozycje menu.

 Barwa: Zwiekszenie zakresu spowoduje

wigczenie w wiekszej proporcji dwéch
sgsiadujacych koloréw. Aby uzyskac
informacje na temat wzajemne;j
zaleznosci koloréw, nalezy sprawdzic¢
ilustracje. Na przyktad, jesli wybrany
zostanie kolor czerwony, a jego zakres Niebieski
ustawiony bedzie na wartos¢ "0",
nastgpi wybranie tylko czystego koloru
czerwonego dla wyswietlanego obrazu.
Zwiekszenie zakresu koloréw obejmie
zaréwno kolor czerwony zblizony do
z6ttego, jak i kolor czerwony zblizony do
koloru magenta.

+ Nasycenie: Umozliwia dostosowanie
wartosci do preferencji uzytkownika.
Wszelkie dokonane regulacje bedzie
mozna niezwtocznie zaobserwowac
na ekranie. Na przyktad, jesli wybrany
zostanie kolor czerwony, a jego wartosé
zostanie ustawiona na poziomie ,0”,
wptynie to tylko na nasycenie czystego
koloru czerwonego.

« Wzmocnienie: Umozliwia dostosowanie
wartosci do preferencji uzytkownika.
Wptynie to na poziom kontrastu
wybranego koloru podstawowego.
Wszelkie dokonane regulacje bedzie
mozna niezwtocznie zaobserwowac na
ekranie.

Po wybraniu (W) Réwnowaga bieli, mozna dostosowac¢ poziomy kontrastu
koloréw czerwonego, zielonego i niebieskiego, wybierajgc Wzmocnienie R,
Wzmochienie G i Wzmocnienie B.

Aby przywrocié¢ wszystkie ustawienia do domysinych wartosci fabrycznych,
zaznacz Resetuj i nacisnij OK.

o

Nasycenie okresla ilos¢ koloru w obrazie wideo. Nizsze ustawienia dajg mniej nasycone
kolory; ustawienie ,0” catkowicie usuwa ten kolor z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt
wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.
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Zaawansowane
ustawienia koloru

(ciag dalszy)

« Brilliant Color

Ta funkcja wykorzystuje nowe przetwarzanie kolorow i ulepszenia na
poziomie systemu, aby zapewni¢ wyzszg jasnos¢, a jednoczesnie bardziej
realistyczne i zywe kolory obrazu.

* Tryb zrodta swiatta

Wybiera odpowiednig moc swiatta sposrod dostepnych trybow. Sprawdz
+Wydtuzanie zywotnosci zrodta sSwiatta” na stronie 58.

* Niestandardowa jasnos¢

Reczna regulacja mocy lampy. Ten tryb jest dostepny tylko po ustawieniu
Tryb zrédta Swiatta na Niestandardowy.

* Redukcja szuméw

Redukuje elektryczne zaktécenia obrazu spowodowane réznymi
odtwarzaczami multimedialnymi.

Resetuj biez. tryb
obrazu

Przywraca fabryczne wartosci wszystkich ustawien zmienionych dla
wybranego Tryb obrazu (w tym trybu ustawien wstepnych, Uzyt).

1. Nacisnij OK. Zostanie wyswietlony komunikat z prosbg o potwierdzenie.

2. Uzyj 4/P, wybierz Resetuj, a nastepnie nacisnij OK. Biezacy tryb
obrazu powrdci do ustawien fabrycznych.

o

Pozostang nastepujace ustawienia: Tryb obrazu, Zarzadzenie trybem uzytkownika.
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2. Menu gtbwne: Dzwi.

Struktura
Menu Opcje
- . Wbudowany gtosnik
Wyjscie audio / Gniazdo 3,5 mmm
Wycisz Wyt. / Wi
Glosnosé 0-10-20
Dzwiek w!qczanla/ Wyt / Wi
wytaczania
Resetowanie dzwieku Resetuj/ Anuluj
Opisy funkciji
Menu Opis

Wyjscie audio

Wybiera zrédto wyjscia audio sposréd wbudowanych gtosnikow
(Wbudowany gtos$nik) lub gniazda wyjscia audio (Gniazdo 3,5 mmm).

Wybierz Wt., aby tymczasowo wytgczy¢ wewnetrzny gtosnik projektora.

Wycisz Aby przywréci¢ audio, wybierz Wyt..
Reguluje poziom gtosnosci wewnetrznego gtosnika projektora. Jesli
Glosnosé jest aktywna funkcja Wycisz, regulacja Gtosnos¢é spowoduje wytgczenie

funkcji Wycisz.

Dzwiek wiaczania/
wylaczania

Ustawia sygnat dzwiekowy projektora na Wt. lub Wyt..

Dzwiek wiaczania/wylaczania mozna dostosowac tylko tutaj. Ustawienie
wyciszenia dzwieku lub regulacja poziomu gtosnosci nie majg wptywu
na ustawienie DZwiek wiaczania/wytaczania.

Resetowanie dzwieku

Przywracanie wszystkich regulacji wykonanych w menu Dzwi. do
wstepnie ustawionych wartosci fabrycznych.
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3. Menu gtéwne: Wyswietlacz

Struktura

Menu Opcje

Automatyczny / Rzeczywiste / 1:1/

Proporcje obrazu 4:3/54/16:9/16:10

Autom. wyszukiw.

srodta Automatyczny / Wyt.

Zmien nazwe zrédta HDMI-1/ HDMI-2

Gora dot / Ramka sekwen. /

Tryb 3D Pakowanie ramek / Obok siebie /
Wyt
Odwr. synch. 3D Wyt. / Odwrécony
3D Zapisz ustawienia Ustawienia 3D 1 Tak / Nie
3D Ustawienia 3D 2 Tak / Nie
Zastosuj Ustawienia 3D 1 Tak / Nie
ustawienia 3D Ustawienia 3D 2 Tak / Nie
Format HDMI Automatyczny / Ogran. / Pein
Ustaw. HDMI Korektor HDMI HDMI-1 Automatyczny/1/2/3
HDMI-2 Automatyczny /1/2/3
Standardowy-LW655/ Standardowy-LH655/
LW655C LH655C
16:9 (1280 x 720) 16:9 (1920 x 1080)
Wype}nienie ekranu 16:10 (1280 x 800) 16:10 (1728 x 1080)
4:3 (1064 x 800) 4:3 (1440 x 1080)
1:1 (800 x 800) 1:1 (1080 x 1080)
5:4 (1000 x 800) 5:4 (1352 x 1080)
Tryb szybki Wyt. / Wt.

Gotowy do naktadania Wyt. / Wi.

Resetuj wyswietlacz Resetuj/ Anuluj
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Opisy funkcji

Menu

Opis

Proporcje obrazu

Istnieje kilka opcji ustawiania proporcji obrazu w zaleznosci od zrodta
sygnatu wejscia.

+ Automatyczny

Skaluje obraz proporcjonalnie, aby dopasowac go do standardowe;j
rozdzielczosci projektora w poziomie lub w pionie.

* Rzeczywiste

Obraz wejscia jest wyswietlany bez skalowania. Jesli obraz wejscia
jest mniejszy niz natywna rozdzielczos¢ projektora, obraz zostanie
wysrodkowany w wyswietlanym obrazie, a obszar poza aktywnym
obszarem bedzie czarny.

+ 1:1

Tak skaluje obraz, aby byt wyswietlany na srodku ekranu w proporcjach 1:1.
* 4:3

Tak skaluje obraz, aby byt wyswietlany na srodku ekranu w proporcjach 4:3.
+ 54

Tak skaluje obraz, aby byt wyswietlany na srodku ekranu w proporcjach 5:4.
+16:9

Tak skaluje obraz, aby byt wyswietlany na srodku ekranu w proporcjach
16:9.

+16:10

Skaluje obraz, aby mozna go byto wyswietla¢ na srodku ekranu ze
wspotczynnikiem ksztattu 16:10.

Autom. wyszukiw.
Zrodta

Umozliwia automatyczne wyszukiwanie sygnatu przez projektor.

Zmien nazwe zrédta Umozliwia zmiane nazwy biezgcego zrodta sygnatu wejsciowego.
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3D

Ten projektor obstuguje odtwarzanie tresci tréojwymiarowych (3D)
przesytanych za posrednictwem urzadzen wideo i tresci zgodnych z 3D,
takich jak odtwarzacze Blu-ray 3D (obstugujgce ptyty Blu-ray 3D), itp.
Aby ogladac tresci 3D, podtacz urzgdzenie wideo 3D do projektora, zatéz
okulary 3D i witgcz zasilanie.

Podczas ogladania tresci 3D:

+ Obraz moze wydawac sie przesuniety, jednak nie jest to usterka
produktu.

* Podczas ogladania tresci 3D nalezy robi¢ odpowiednie przerwy.

« Jesli poczujesz zmeczenie lub dyskomfort, przerwij oglgdanie tresci
3D.

« Zachowaj odlegtos¢ od ekranu rowng okoto trzykrotnej efektywne;j
wysokosci ekranu.

« Dzieci i osoby z nadwrazliwoscig na swiatto, problemami z sercem lub
innymi schorzeniami powinny unika¢ ogladania tresci 3D.

+ Bez okularéow 3D obraz moze wydawac sie czerwonawy, zielonkawy
lub niebieskawy. Jednak podczas oglgdania tresci 3D w okularach 3D
nie bedg widoczne zadne odchylenia kolorow.

- Zrédto 4K nie bedzie wys$wietlane.
* Tryb 3D

Domyslne ustawienie to Wyt. , a projektor automatycznie wybiera
odpowiedni format 3D, po wykryciu tresci 3D. Jesli projektor nie rozpoznaje
formatu 3D, mozna dla niego wybra¢ Ramka sekwen., Pakowanie ramek,
Gora dot lub Obok siebie.

Po wigczeniu tej funkciji:
« Zmniejsza sie poziom jasnosci wyswietlanego obrazu.
* Tryb obrazu nie moze byc¢ regulowany.
+ Korekcja trapezowa 2D mozna regulowac jedynie w ograniczonym
zakresie stopni.
* Odwr. synch. 3D

Jesli obraz 3D jest znieksztatcony, witgcz te funkcje, aby méc przetgczac
miedzy obrazem dla lewego i prawego oka w celu zapewnienia bardziej
komfortowego oglgdania 3D.

+ Zapisz ustawienia 3D

Po pomysinym wyswietleniu tresci 3D po wykonaniu odpowiednich
regulacji, mozna wtgczyc¢ te funkcje i wybra¢ zestaw ustawien 3D w celu
zapamietania biezacych ustawien 3D.

Uzytkownik moze zapisac 2 ustawienia z réznymi zrédtami obstugujgcymi
format 3D.
+ Zastosuj ustawienia 3D

Po zapisaniu ustawien 3D, mozna zdecydowac, czy je zastosowac przez
wybranie zestawu zapisanych ustawien 3D. Po zastosowaniu, projektor
automatycznie odtwarza nadchodzgce tresci 3D, jesli pasujg do zapisanych
ustawien 3D.
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* Format HDMI
Wybiera odpowiedni zakres koloru RGB w celu skorygowania doktadnosci
koloru.

+ Automatyczny: Automatycznie wybiera zakres koloréw odpowiedni do
Ustaw. HDMI przyjmowanego sygnatu HDMI.

+ Ogran.: Korzysta z ograniczonego zakresu RGB 16-235.
* Petln: Korzysta z petnego zakresu RGB 0—-255.
+ Korektor HDMI

Wybiera wartos¢ korektora HDMI.

Rozdzielczos¢ natywna zostanie zmieniona zgodnie z wyborem

Wypetnienie ekranu uzytkownika.

Przywraca domysine wartosci fabryczne wszystkich ustawiern w menu

Resetuj wyswietlacz gtéwnym Wyswietlacz.
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4. Menu gtébwne: Instalacja

Struktura

Menu Opcje

Przod / Przéd - sufit

Potozenie projektora / Tyt/ Tyt - sufit

Wys.: -40 — 0 — 40

Korekcja trapezowa 2D V: -40 — 0 — 40

Aut. kor. trap. w pionie Wyt. / Wt.

Wzorzec testowy  Wyt. / Wi

Tryb duzej wysokosci Wyt. / Wi.

9600 / 14400/ 19200
Predkos¢ transmisji / 38400 / 57600 /
115200
ID projektora Wyt./01/02/...../ 99
Gorny lewy Dla LW655/LW655C:
Geometria g:r‘:f'zsn‘:l‘:":x'e Dla LH655/LH655C:
Dolny lewy Wys.: 0 —255/V: 0 — 100
Dolny prawy (dwa piksele na krok)
Sygnat PC: 1,0X - 2,0X
Zoom cyfrowy / sygnat wideo: 1,0X -
2,0X
Cyfro\fvg . . Dostosuj wartos¢:
pomniejszanie i 0.75x — 1.00x
przesuwanie ! !
Jedna strona /

] ) Tryby regulaciji Przeciwne strony /
Zmiana rozmiaru Wszystkie 4 strony
obrazu i

Gora
i Dla LW655/LW655C:
Usuwanie Dét 0—150
Lewo Dla LH655/LH655C:
0—220
Prawo
Resetuj w§zyst. ust. Resetuj / Anuluj
wygaszania
Wyt. / Jasnozotty
L. / Rozowy /
Kolor sciany Jasnozielony /
Niebieski / Tablica
Zapisz pamig¢ obrazu pamieé-1/ Pamiegé-2 /
Pamie¢ obrazu Zastosuj pamig¢ obrazu Pamigé-3 / Pamigé-4 /

Zmien nazwe Pamigc-5
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Opisy funkcji

Menu

Opis

Potozenie projektora

Projektor mozna zamontowac¢ pod sufitem lub za ekranem, albo z jednym
lub kilkoma lustrami. Szczego6ty mozna znalez¢ w rozdziale ,Wybor
odpowiedniego miejsca” na stronie 14.

Korekcja trapezowa 2D

Szczegodty mozna znalezé w rozdziale ,Wykonywanie korekcji trapezowej”
na stronie 23.

Aut. kor. trap. w pionie

Automatyczna korekcja znieksztatcen trapezowych w gornej/dolnej czesci
wyswietlanego obrazu.

Wzorzec testowy

Regulacja rozmiaru i ostrosci obrazu o
oraz sprawdzenie, czy na wyswietlanym

obrazie nie ma znieksztatcen. Rysunek ponizej stuzy jedynie jako

odniesienie.

Tryb duzej wysokosci

Zalecamy uzywanie Tryb duzej wysokosci, gdy miejsce uzytkowania
znajduje sie na wysokosci 1500 m - 3000 m nad poziomem morza, przy
temperaturze otoczenia w zakresie 0°C do 30°C.

Dziatanie w trybie , Tryb duzej wysokosci”, moze powodowac wyzszy
poziom hatasu w decybelach ze wzgledu na zwiekszong predkos¢
wentylatora niezbedng do poprawy ogolnego chtodzenia i wydajnosci
systemu.

W przypadku uzytkowania projektora w innych ekstremalnych warunkach,
poza opisanymi powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego
wytgczania w celu ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich
przypadkach, aby usuna¢ te objawy, nalezy przetaczy¢ na tryb duzej
wysokosci. Nie oznacza to jednak, ze projektor moze dziata¢ w kazdych
trudnych lub ekstremalnych warunkach.

o

Nie nalezy uzywac Tryb duzej wysokosci, przy wysokosci nad poziomem morza w
granicach 0 m do 1500 m i przy temperaturze otoczenia w zakresie 0°C do 35°C. Po
wiaczeniu w takich warunkach projektor zostanie przechtodzony.

Predkos¢ transmisiji

Wybiera szybkos¢ transmisji identyczng z szybkoscig komputera, aby
mozna byto podtaczy¢ projektor za pomocg odpowiedniego kabla RS-
232 i zaktualizowac lub pobrac¢ oprogramowanie sprzetowe projektora.
Ta funkcja jest przeznaczona dla wykwalifikowanego personelu
serwisowego.
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ID projektora

Ustaw identyfikator projektora, aby go dopasowac do odpowiedniego
pilota.

Ustawia ID projektora dla tego projektora (w zakresie 01 ~ 99). Gdy
jednoczesnie dziata kilka sgsiadujgcych ze sobg projektoréw, zmiana
kodéw ID projektorow moze zapobiec zakiéceniom powodowanym przez
inne piloty.

Po ustawieniu ID projektora, aby sterowac tym projektorem nalezy
przetgczyc¢ pilota na ten sam ID. Sprawdz ,Projektor i pilot” na
stronie 12.

Ustaw ID:
1. Nacisnij i przytrzymaj ID SET, az zaswieci sie wskaznik ustawienia ID.

2. Wprowadz ID pilota ( z zakresu 01~99). ID pilota powinno by¢ takie
samo jak ID projektora.

3. ID zostanie pomysinie zapisane, gdy wskaznik ustawienia ID zacznie
migac, a nastepnie wytaczy sie.

Usun ID:
1. Nacisnij i przytrzymaj ID SET, az zaswieci sie wskaznik ustawienia ID.
2. Nacisnij ALL, aby usungc¢ biezgce ustawienie ID pilota.

3. ID zostanie pomysinie usuniety, gdy wskaznik ustawienia ID zacznie
migac, a nastepnie wytaczy sie.

Geometria

+ Dopasowanie naroznikéw
Mozliwe jest reczne dopasowanie czterech rogéw obrazu, przez
ustawienie wartosci w poziomie i w pionie.
* Regulacja Dopasowanie naroznikéw ustawi Aut. kor. trap. w pionie
na Wyt..
« Wartos¢ Dopasowanie naroznik6w zostanie ustawiona na 0, po
ustawieniu Aut. kor. trap. w pionie na Wt..
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Zmiana rozmiaru
obrazu

« Zoom cyfrowy
Powiekszanie lub zmniejszanie rozmiaru wyswietlanego obrazu.

1. Po wyswietleniu paska regulacji, nacisnij kilkakrotnie A/V¥ na
projektorze lub ZOOM+/Z00M- na pilocie, aby zmniejszy¢ lub
powiekszy¢ obraz do wymaganego rozmiaru.

2. Nacisnij OK, aby przejs¢ do trybu panoramowania.

3. Do przemieszczania sie po obrazie, uzyj strzatek kierunku (A/V/<4/p)
na projektorze lub na pilocie.

Po obrazie mozna przemieszczac sig jedynie po jego powigkszeniu. Obraz mozna
bardziej powiekszy¢ podczas wyszukiwania szczegotow.

+ Cyfrowe pomniejszanie i przesuwanie
Zmniejszanie i/lub przesuwanie obrazu projekcji.

1. Po wyswietleniu paska regulacji, nacisnij kilkakrotnie </» w celu
zmniejszenia lub powiekszenia obrazu do wymaganego rozmiaru.

2. Nacisnij OK w celu aktywacji funkcji przesuniecia cyfrowego.

3. Po uaktywnieniu funkcji cyfrowego przesuniecia, nacisnij strzatki
kierunku (A/V/</P») w celu przesuniecia obrazu.

Obraz mozna przesuwaé wytgcznie po jego zmniejszeniu.

+ Usuwanie

Wytgcza niektore czesci wyswietlanego obrazu.

1. Najpierw wybierz Tryby regulacji naciskajgc €/p.

2. Nacisnij A/V¥, aby zaznaczy¢ obszar, ktéry ma zosta¢ dostosowany, a
nastepnie nacisnij 4/p, aby dostosowac jego zakres.

Wigczenie funkcji Resetuj wszyst. ust. wygaszania spowoduje przywrédcenie wszystkich
elementéw menu Usuwanie do poczatkowych wartosci fabrycznych. Nacisniecie OK
usuwa wartosci wybranego elementu.

Kolor Sciany

Podczas projekcji na malowanej scianie, pomalowanej na inny kolor niz
biaty, funkcja Kolor sciany umozliwia korekcje koloréow wyswietlanego
obrazu, aby zapobiec ewentualnym rozbieznosciom kolorow pomiedzy
obrazem Zrodta i wyswietlanymi obrazami. Dostepnych jest do

wyboru wiele wstepnie skalibrowanych kolorow: Jasnozotty, Rozowy,
Jasnozielony, Niebieski i Tablica.
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Pamie¢ obrazu

« Zapisz pamie¢ obrazu

Ta funkcja umozliwia uzytkownikom zapisywanie i stosowanie

zestawu ustawien obrazu, ktére dostosowali do regularnie

uzywanych okolicznosci wedtug ,zrodta” i ,czasu”, w tym

nastepujgcych ustawien: Potozenie projektora, Proporcje obrazu,

Tryb obrazu, Zrédto, Rozdzielczo$é, Tryb zrédta $wiatta,

Cyfrowe pomniejszanie i przesuwanie, Usuwanie, Wypetnienie ekranu,
Korekcja trapezowa, Dopasowanie naroznikéw, Kolor sciany. Aby zapisac
biezgce ustawienia, mozna wybrac jeden zestaw pamieci.

+ Zastosuj pamie¢ obrazu

Po zapisaniu pamieci obrazéw, mozna zdecydowac, czy chcesz je
zastosowacé, wybierajgc zapisany zestaw pamieci.

* Zmien nazwe

Zmienia nazwy pamieci obrazéw. Ograniczenie liczby znakéw w nazwie
wynosi 10 znakéw (cyfry i litery).
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5. Menu gtdwne: System

Struktura

Menu

Opcje

Jezyk

English / Frangais /
Deutsch / Italiano /
Espaiol / Pycckuit /
ERePh L / fEiF /
B#5E / st=0q/
Svenska / Nederlands /
Tiirkge / Cestina /
Portugués / 1nsa /
Polski / Hrvatski /
Norsk / Dansk / suomi /
Bhs Ind / EAAnvika /

A all/ fe=dt/
Tiéng Vigt/ s )8
(27 jezykow)

Ustawienia tla

Kolor tia

Czarny / Niebieski / Fioletowy
/ Szary

Ekran powitalny

BenQ / Czarny / Niebieski

Menu ustawien

Typ menu Podst / Zaawansowane.
Menu czasu wyswietlania 55/10s/20s/30s/
Zawsze
Srodek / Lewy gérny /

Potozenie menu

Prawy gorny / Prawy dolny /
Lewy dolny

Komunikat przypomnienia

WE. / Wyt.

Informacje o zrodle
Swiatta

Czas pracy zrodta swiatta

Tryb normalny

Tryb EKO

Tryb SmarteECO

Tryb niestandardowy

Rownowazne godziny sSwiatta

Szczego6tly wzoru zawiera podrecznik

Zarzadzanie
zasilaniem

Eko

Wyt. / Wt

Sieciowy tryb gotowosci
(Dla LH655/LW655)

Wyt. / Wi,

Autom. wyt. tryb gotowosci sieci
(Dla LH655/LW655)

Nigdy / 20 min/ 1 godz /
3 godz / 6 godz

Audio przejscie

Wyt. / HDMI-1 / HDMI-2
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Wskaznik LED Wyt. / Wi

Bezposrednie

zasilanie wt. Wyt. 7 Wt.
o . Ust.awic.enia wt./wyt. Zasilanie sygnatu HDMI-1 / HDMI-2
Ustawienia operacyjne zasilania wt.
Automatyczne  Wyt. /3 min/ 10 min/ 15 min
wylaczanie /20 min / 25 min / 30 min
Strona w goére/w dot Wyt. / Wi
Klucz DMS (Dla LH655C/LW655C) Wyt. / Wi
Blokada klawiszy panelu Wyt. / Wt
Ustawienia .
zabezpieczen Haslo Zmien hasto
Blokada wiaczania
Stan
DHCP
Adres IP
Przewodowa sie¢ LAN Maska podsieci
Ustawienia sieciowe Domysina bramka
(Dla LH655/LW655)
Serwer DNS
Zastosuj
Wykrywanie urzadzenia AMX Wyt. / Wt
Adres MAC (sieci przewodowej)
Odbiornik IR IR z tytu Wit / Wyt.
Automatyczna
aktualizacja Wyt. / Wt
oprogramowania
If)omyélna wartos¢ Resetuj / Anuluj
abryczna
Resetuj system Resetuj / Anuluj
Opisy funkcji
Menu Opis
Jezyk Ustawia jezyk menu ekranowego (OSD).
* Kolor tta
Ustawia kolor tta dla projektora.
Ustawienia tta - Ekran powitalny
Umozliwia wybér ekranu z logo wyswietlanego podczas uruchamiania

projektora.
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* Typ menu
Ustawia typ menu OSD, zgodnie z potrzebami uzytkownika.
* Menu czasu wyswietlania

Ustawia czas aktywnosci menu ekranowego, po ostatnim nacisnieciu
Menu ustawien przycisku.
* Potozenie menu

Ustawia pozycje menu ekranowego (OSD).
+ Komunikat przypomnienia
Ustawia komunikaty przypomnien Wt. lub Wyt..

Ta strona menu wyswietla nastepujgce informacije:

Informacje o zrédle -+ Czas pracy zrédta Swiatta

Swiatta - Swiatto uzywane w Tryb normalny, Tryb EKO, SmartEco i

Tryb niestandardowy.

* Eko

Po wigczeniu projektor pozostaje w normalnym trybie gotowosci,
zuzywajac mniej niz 0,5 W energii.

o

Zmiana tego ustawienia spowoduje, ze zwiekszy sie zuzycie energii.
+ Sieciowy tryb gotowosci

Po wigczeniu projektor pozostaje w normalnym trybie gotowosci,
zuzywajgc mniej niz 2 W energii.

Zarzadzanie + Autom. wyl. tryb gotowosci sieci

zasilaniem Umozliwia wytgczenie przez projektor funkcji sieci, po ustawieniu okresu
czasu przed przejsciem do trybu gotowosci. Na przyktad, przy wybraniu
20 min, projektor udostepnia funkcje sieci przez 20 minut, po przejsciu
do trybu gotowosci. Po uptywie 20 minut, projektor przechodzi do trybu
Eko.

+ Audio przejscie

Ten projektor moze odtwarza¢ dzwiek, gdy znajduje sie w trybie
oczekiwania, a do urzadzen sg podtgczone odpowiednie gniazda.
Nacisnij €/, aby wybra¢ zrodto, ktére ma by¢ uzywane. Patrz rozdziat
,Podtgczanie projektora” na stronie 24 w celu uzyskania informacji na
temat sposobdw wykonywania potgczen.
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» Wskaznik LED

Umozliwia wytgczenie swiatet ostrzegawczych LED. Ma to na celu
unikniecie zaktdcen swietlnych podczas wyswietlania obrazéw w
ciemnym pomieszczeniu.

+ Ustawienia wt./wyl. zasilania
*+ Bezposrednie zasilanie wi.: Umozliwia automatyczne wigczanie
projektora po podtgczeniu zasilania przez przewéd zasilajacy.

+ Zasilanie sygnatu wt.: Ustawia, czy projektor bedzie wtgczany
bezposrednio bez naciskania © ZASILANIE lub @ ON, gdy projektor
znajduje sie w trybie gotowosci i wykrywa sygnat HDMI.

+ Automatyczne wytaczanie: Umozliwia automatyczne wytgczanie
projektora, jesli po okreslonym czasie nie zostanie wykryty zaden
sygnat wejscia, aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu zrodta
Swiatta.

o

Zmiana tego ustawienia spowoduje, ze zwiekszy sie zuzycie energii.

Ustawienia operacyjne

+ Strona w gore/w dot

Po wigczeniu tej funkcji przyciski PAGE+ / PAGE- na pilocie, moga by¢
uzywane do wykonywania polecen przewijania stron w gére/w dot.
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Ustawienia
zabezpieczen

+ Blokada klawiszy panelu

Po zablokowaniu przyciskéw sterowania na projektorze, mozna zapobiec
przypadkowym zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci. Gdy
Blokada klawiszy panelu w Wi., nie bedg dziata¢ zadne przyciski
sterowania na projektorze, z wyjatkiem przycisku © ZASILANIE.

Aby zwolni¢ blokade przyciskéw panelu, nacisnij i przytrzymaj
przez 3 sekundy P> (przycisk w prawo) na projektorze. Aby wytgczyé
Blokada klawiszy panelu, mozna tez uzy¢ pilota.

o

Wytgczenie projektora bez wytgczenia blokady przyciskéw panelu powoduje, ze po
nastepnym wigczeniu projektora blokada pozostanie wtgczona.

* Hasto

Zmien hasto.

Korzystanie z funkcji hasta
Ustawianie hasta:

1. PrzejdZz do menu Zaawansowane. - System >
Ustawienia zabezpieczen > Hasto. Nacisnij OK. Wyswietlona zostanie
strona Hasto.

2. Podswietl Zmien hasto i nacisnij OK.

3. Cztery przyciski strzatek (A/V/<4/») odpowiadajg odpowiednio 4
cyfrom (1, 2, 3, 4). Za pomoca przyciskéw strzatek wprowadz 6 cyfr
wybranego hasta.

4. PotwierdZ nowe hasto wprowadzajgc ponownie to hasto.

5. Aby aktywowac funkcje Blokada wiaczania, przejdz do System >
Ustawienia zabezpieczen > Hasto > Blokada wtgczania, nacisnij OK i
<4/» , aby wybra¢ Wt.. Ponownie wprowadz hasto.

o

Wprowadzane cyfry wyswietlane bedg na ekranie w postaci gwiazdek.
Zapisz wybrane hasto i umies¢ je w bezpiecznym miejscu, przed lub zaraz po
wprowadzeniu hasta, aby byt do niego dostep na wypadek zapomnienia.

Po ustawieniu hasta i uaktywnieniu Blokada wtaczania, nie mozna bedzie
uzywac projektora, bez kazdorazowego wprowadzenia prawidtowego hasta,
przy kazdym uruchomieniu projektora.

Postepowanie w przypadku zapomnienia hasta:

Po wprowadzeniu nieprawidtowego hasta, wyswietlony zostanie
komunikat btedu hasta i komunikat Wprowadz hasto. Jesli hasto zostato
zapomniane, mozna uzy¢ procedure przywracania hasta (patrz nastepny
rozdziat). W przypadku wprowadzenia 5 razy z rzedu nieprawidtowego
hasta nastgpi automatyczne wytgczenie projektora w krétkim czasie.
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Ustawienia
zabezpieczen (ciag
dalszy)

Przechodzenie do procedury przypomnienia hasta:

1. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy OK. Projektor wyswietli na
ekranie zakodowany numer.

2. Zapisz ten numer i wytgcz projektor.

3. Aby odszyfrowac¢ ten numer, skorzystaj z pomocy lokalnego centrum
serwisowego firmy BenQ. Konieczne moze byc¢ przedtozenie dowodu
zakupu w celu potwierdzenia, ze jeste$ uprawnionym uzytkownikiem
danego projektora.

Zmiana hasta:

1. PrzejdZz do menu Zaawansowane. - System >
Ustawienia zabezpieczen > Hasto. Nacisnij OK. Wyswietlona zostanie
strona Hasto.

2. Podswietl Zmien hasto i nacisnij OK.
3. Wprowadz stare hasto.

Jesli hasto jest prawidtowe, pojawi sie inny komunikat Wprowadz
nowe hasto.

+ Jesli hasto jest nieprawidtowe, pojawi sie komunikat o btedzie
hasta, a nastepnie komunikat Wprowadz biezgce hasto w celu
ponownego wprowadzenia. Mozna nacisng¢ BACK, aby anulowac¢
zmiane lub wyprobowac inne hasto.

4. Wprowadz nowe hasto.
5. Potwierdz nowe hasto wprowadzajgc ponownie to hasto.
Wytgczanie funkcji hasta:

Aby wytgczy¢ zabezpieczenie hastem, przejdz do menu Zaawansowane.
- System > Ustawienia zabezpieczen > Hasto > Blokada wtgczania

i nacisnij OK oraz €/» w celu wyboru Wyt.. Pojawi sie komunikat
Wprowadz hasto. Wprowadz biezgce hasto.

+ Jesli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe OSD przestanie
by¢ wyswietlane. Przy kolejnym wigczaniu projektora nie bedzie
wymagane wprowadzenie hasta.

« Jesli hasto jest nieprawidtowe, pojawi sie komunikat o btedzie hasta,
a nastepnie komunikat Wprowadz biezgce hasto w celu ponownego
wprowadzenia. Mozna nacisng¢ BACK, aby anulowa¢ zmiane lub
wyprobowac inne hasto.

o

Pomimo wytgczenia funkcji hasta, stare hasto nalezy mie¢ pod rekg w kazdym
momencie, gdy konieczne bedzie ponowne uaktywnienie funkcji hasta poprzez
wprowadzenie tego hasta.
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Ustawienia sieciowe

* Przewodowa sie¢ LAN

Dostosowanie ustawien sieci przewodowej projektora.

Potaczenie projektora z Internetem

Praca w srodowisku DHCP:

1.

Podtgcz kabel RJ45, tgczac jeden koniec z gniazdem wejscia LAN
RJ45 projektora, a drugi koniec z portem RJ45.

o

Po podtaczeniu kabla RJ45, nalezy unikac jego zwijania i splatania, poniewaz moze
to spowodowac zaktécenia sygnatu lub jego przerwanie.

Upewnij sie, ze typ menu to Zaawansowane.. Sprawdz ,Uzywanie
menu” na stronie 27, aby sie dowiedzie¢ jak przejs¢ do menu OSD
Zaawans.

Przejdz do menu Zaawansowane. - menu System >
Ustawienia sieciowe.

Podswietl Przewodowa sie¢ LAN, a nastepnie nacisnij OK.
Wyswietlana jest strona Przewodowa sie¢ LAN.

Nacisnij A/V, aby podswietli¢ DHCP i nacisnij €4/» w celu wyboru
Wi..

Nacisnij A/V, aby podswietli¢ Zastosuj i nacisnij OK.

7. Wroc do strony Tryb gotowosci sieci.

8. Nacisnij A/'V¥, aby podswietlic Wykrywanie urzadzenia AMX i nacisnij

<4/» w celu wyboru Wt. lub Wyt.. Gdy Wykrywanie urzadzenia AMX
jest ustawiony na Wt., projektor moze by¢ wykryty przez kontroler
AMX.

Zaczekaj okoto 15 ~ 20 sekund, a nastepnie przejdz ponownie na
strone Przewodowa sie¢ LAN.

10. Wyswietlone zostang ustawienia Adres IP, Maska podsieci,

Domysina bramka i Serwer DNS.
Zapisz adres IP wyswietlony w wierszu Adres IP.

o

Jesli Adres IP nadal nie bedzie sie wyswietlat, skontaktuj sie z administratorem
ustug internetowych.
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Ustawienia sieciowe

Praca w Srodowisku innym niz DHCP:

1. Powtorz kroki 1 ~ 4 w sekcji ,Praca w srodowisku DHCP:".

2. Nacisnij A/V, aby podswietli¢ DHCP i nacisnij «4/» w celu wyboru
Wyt..

3. Skontaktuj sie z administratorem ustug internetowych w celu
uzyskania informacji o ustawieniach Adres IP, Maska podsieci,
Domysina bramka i Serwer DNS.

4. Nacisnij A/ V¥, aby wybrac¢ element do modyfikacji i nacisnij OK.

5. Nacisnij €4/, aby przesung¢ kursor, a nastepnie nacisnij A/ V¥ w celu
wprowadzenia wartosci.

6. Aby zapisac to ustawienie, nacisnij OK. Aby nie zapisywac tego
ustawienia, nacisnij BACK.

7. Nacisnij A/V¥, aby podswietli¢ Zastosuj i nacisnij OK.

8. Nacisnij BACK, aby powrdcic¢ na strone Przewodowa sie¢ LAN,
nacisnij A/V¥, aby podswietli¢ Wykrywanie urzadzenia AMX i nacisnij
<4/» w celu wyboru Wi. lub Wyt..

(ciag dalszy) 9. Nacisnij BACK, aby opusci¢ menu.
10. Wykrywanie urzadzenia AMX
Gdy funkcja Wykrywanie urzadzenia AMX jest wtgczona, projektor moze
by¢ wykryty przez kontroler AMX.
+ Adres MAC (sieci przewodowej)
Zawsze pokazuj adres MAC projektora.
Ta funkcja jest obstugiwana tylko przez projektory z przewodowag siecig
LAN.
Ze wzgleddéw bezpieczenstwa sieciowego, przed pierwszym uzyciem
funkcji sterowania siecig za pomocg przegladarki nalezy ustawic hasto
administratora.
Krok 1: Podtgcz komputer i projektor do tej samej sieci.
Krok 2: Otwérz przegladarke i wpisz adres IP projektora w polu adresu
URL.
Krok 3: Ustaw swoje konto i hasto w przegladarce i zachowaj je w
bezpiecznym miejscu.
Odbiornik IR Wigczenie lub wytgczenie wybranego zdalnego odbiornika.
Automatyczna

aktualizacja
oprogramowania

Aktualizuje oprogramowanie sprzetowe. Sprawdz ,Aktualizacja
oprogramowania sprzetowego” na stronie 29.

DomyslIna wartos¢
fabryczna

Przywraca wszystkie ustawienia do wartosci fabrycznych.

o

Pozostang nastepujace ustawienia: Potozenie projektora, Korekcja trapezowa 2D,
Aut. kor. trap. w pionie, Tryb duzej wysokosci, Predkos$¢ transmisji, ID projektora,
Geometria, Cyfrowe pomniejszanie i przesuwanie, Usuwanie, Kolor sciany,

Czas uzytkowania filtra, Timer filtra, Ustawienia zabezpieczen, Ustawienia sieciowe.

Resetuj system

Przywraca domysine wartosci fabryczne wszystkich ustawien w menu
gtbwnym System.

o

Pozostang nastepujace ustawienia: Czas uzytkowania filtra, Timer filtra,
Ustawienia zabezpieczen, Ustawienia sieciowe, Odbiornik IR.
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6. Menu gtdwne: Informacje

Opisy funkciji

Menu

Opis

Standardowa rozdzielczo$¢ Pokazuje natywna rozdzielczos¢ projektora.

Wykryta rozdzielczosé

Pokazuje wykrytg rozdzielczos¢ sygnatu wejscia.

Zrédto

Pokazuje biezgce zrodto sygnatu.

Tryb obrazu

Pokazuje wybrany tryb w menu Obraz.

Tryb zrodta swiatta

Pokazuje uzywany tryb zrédta swiatta.

Format 3D

Pokazuje biezacy tryb 3D.

o

Funkcja Format 3D jest dostepna jedynie po wigczeniu 3D.

System kolorow

Pokazuje format systemu wejscia.

Zakres dynamiczny

Pokazuje zakres dynamiki obrazu, np. SDR, HDR10, HLG itp.

Czas pracy zrodta swiatta

Pokazuje liczbe godzin uzywania lampy.

ID projektora

Pokazuje ID projektora.

Wersja oprogramowania

WysSwietla wersje oprogramowania sprzetowego projektora.

Kod serwisowy

Pokazuje kod serwisowy projektora.
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Konserwacja

Wiasciwa pielegnacja projektora

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czyscic¢ za kazdym razem, gdy na jego powierzchni widoczny bedzie kurz lub
zabrudzenia. Przed przystgpieniem do czyszczenia obiektywu nalezy sie upewnié, ze projektor
jest wytgczony i pozostawic¢ go do catkowitego ostygniecia.

« Kurz nalezy usuwac przy uzyciu sprezonego powietrza.

« W przypadku wystgpienia kurzu lub plam, nalezy uzy¢ papieru do czyszczenia obiektywéw lub
miekkiej szmatki nasgczonej sSrodkiem do czyszczenia obiektywoéw, aby delikatnie przetrze¢
powierzchnie obiektywu.

* Nie wolno uzywac¢ zadnych wtdknin Sciernych, Srodkéw do czyszczenia o wiasciwosciach
zasadowych/kwasowych, proszkow sciernych lub rozpuszczalnikéw lotnych, np. alkoholu,
benzyny, rozcienczalnika lub srodka owadobdjczego. Uzywanie takich materiatéw lub
utrzymywanie stycznosci z guma lub materiatami winylowymi przez dtuzszy czas, moze
spowodowac uszkodzenie powierzchni projektora i materiatu, z ktérego wykonana jest
obudowa.

Nalezy pamietac, ze obecnosc¢ niewielkiej ilosci kurzu na powierzchni obiektywu jest normalna.

Jesli konieczne jest oczyszczenie obiektywu, nie nalezy nigdy demontowac zadnych czesci

projektora.

Jesli projektor nie dziata zgodnie z oczekiwaniami, nalezy sie skontaktowac ze sprzedawcg lub

z lokalnym centrum obstugi klienta.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed czyszczeniem obudowy nalezy wytgczyc¢ projektor postepujac zgodnie z wtasciwag

procedurg wytgczania, ktora opisana jest w rozdziale ,Wytgczanie projektora” na stronie 30, a

nastepnie odtgczy¢ przewdd zasilajacy.

« Aby usungc¢ zabrudzenia i kurz, nalezy przeciera¢ obudowe miekkg szmatkag pozbawiong
wiokien.

+ W celu usuniecia opornych zabrudzen lub plam, nalezy nawilzy¢ migekka szmatke wodg i
detergentem o neutralnym odczynie pH. Nastepnie nalezy przetrze¢ obudowe.

Nigdy nie nalezy uzywaé wosku, alkoholu, benzyny, rozcienczalnika lub innych srodké chemicznych. W
przeciwnym wypadku obudowa moze ulec uszkodzeniu.

Przechowywanie projektora

W przypadku koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy okres czasu, nalezy

wykonaé ponizsze czynnosci:

« Upewnic sie, ze temperatura i wilgotnos¢ w miejscu przechowywania odpowiadajg wartosciom
w ramach zalecanego zakresu dla projektora. Sprawdz ,Specyfikacje” na stronie 61 lub
zapytaj sprzedawce o zakres.

+ Nalezy wysunagc¢ nozke do regulaciji.

- Wyja¢ baterie z pilota zdalnego sterowania.

 Nalezy zapakowac projektor w oryginalnym opakowaniu lub jego odpowiedniku.

Transportowanie projektora
Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym opakowaniu lub jego odpowiedniku.
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Informacje o zrodle Swiatta

Informacje o czasie pracy zrédta Swiatta

Podczas pracy projektora czas (w godzinach) uzytkowania zZrédta $wiatta jest automatycznie
obliczany przez wbudowany zegar. Metoda obliczenia jest nastepujaca:

Czas uzywania $wiatta = (x+y+z) godzin, jesli

Czas wykorzystany w trybie Normalny = x godzin

Czas wykorzystany w trybie EKO =y godzin

Czas uzytkowania w trybie SmartEco = z godz.

Czas wykorzystany w trybie Niestandardowy = a godzin

Czas uzytkowania w poszczegdlnych trybach zrédta swiatta wskazywany w menu ekranowym:
+ Czas uzytkowania jest kumulowany i zaokraglany w dot do liczby catkowitej w godzinach.

+ Jesli czas jest krotszy niz 1 godzina, wskazywane jest 0 godzin.

Aby uzyskac informacje o zrédle sSwiatta:

Przejdz do Zaawansowane. Menu - System > Informacje o zrodle swiatta, a nastepie nacisnijoK.
Wyswietlona zostanie strona Informacje o zrodle swiatta.

Informacje dotyczgce czasu pracy zrodta Swiatta mozna takze uzyska¢ w menu Informacje.

Wydtuzanie zywotnosci zrodta Swiatta

+ Ustawienia Tryb zrédta swiatta

PrzejdZz do Zaawansowane. Menu - Obraz > Zaawansowane ustawienia koloru >

Tryb zrédta swiatta i nacisnij €/, aby wybra¢ odpowiednig moc zrodta swiatta sposrod
dostarczonych trybow.

Ustawienie projektora na tryb EKO lub Niestandardowy, wydtuzy czas eksploatacji zrodta
Swiatta.

Tryb zrédta swiatta Opis

Normalny Zapewnia petng jasnos¢ swiatta.

EKO Obniza jasnosé, aby wydtuzyé zywotnos$c¢ zrédta swiatta i zmniejszyé hatas
wytwarzany przez wentylator.
Automatycznie dostosowuje moc $wiatta w zakresie od 30% do 100% (sprawdz

SmartEco w zaleznosci od modelu) oraz jasnos$¢ w zakresie od 30% do 100% (sprawdz w
zaleznosci od modelu) w zaleznosci od tresci.

Umozliwia reczng regulacje mocy swiatta w zakresie od 30% do 100% przy
przyrostach co 1%.

Niestandardowy

+ Ustawienia Automatyczne wytaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wytgczanie projektora, jesli po okreslonym czasie nie
zostanie wykryty zaden sygnat wejsciowy, aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu zrodta
Swiatta.

Aby ustawi¢ Automatyczne wytaczanie, przejdz do Zaawansowane. Menu - System >
Ustawienia operacyjne > Ustawienia wt./wyl. zasilania > Automatyczne wytaczanie i nacisnij €/
P, aby ustawic¢ okres czasu.

Zrédto $wiatta (dioda LED) moze dziata¢ przez okoto 20 000—-30 000 godzin i w wiekszosci przypadkéw
nie wymaga wymiany w catym okresie eksploatacji projektora. W razie potrzeby wymiana zrodta swiatta
nie jest mozliwa do wykonania przez uzytkownika. W celu uzyskania pomocy nalezy sie skontaktowac¢ z
centrum serwisowym.

O

Zmiana tego ustawienia spowoduje, ze zwiekszy sie zuzycie energii.
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Wskaznik

POWER | TEMP LIGHT Stan i opis

Informacje o systemie

Tryb gotowosci

Wigczanie zasilania

Q8O0

Normalna praca

-~
1
.
I

Normalne chtodzenie przy wytgczaniu zasilania

-
I
L

-

Pobieranie DLP/MCU/LAN

Niepowodzenie uruchomienia kota kolorow

Niepowodzenie uruchomienia kota fosforowego

Niepowodzenie pobrania przez sie¢ LAN

Niepowodzenie pobrania przez MCU

Niepowodzenie pobrania przez DLP

Informacje dotyczace wypalenia

Informacje dotyczgce wypalenia wigczone

Q0 0000 0O®#OC0O0OO

Informacje dotyczgce wypalenia wytgczone

Informacje o zrédle sSwiatta

Btad Zrdédta swiatta podczas normalnego dziatania

nformacje dotyczace temperatury

Btad wentylatora 1 (rzeczywista predkos$¢ obrotowa wentylatora
jest poza wymagang predkoscia)

Btad wentylatora 2 (rzeczywista predko$¢ obrotowa wentylatora
jest poza wymagang predkoscia)

Btad temperatury 1 (przekroczenie dopuszczalnej temperatury
otoczenia)

Btad potaczenia czujnika termicznego IC #1 12C

Btad otwarcia czujnika termicznego 2

Btad zwarcia czujnika termicznego 2

08O O0O @ 00 000 #80R80O0O0OO0O

80080 O

O : Pomaranczowa wigczona .: Zielona witgczona .: Czerwona wigczona
O - Wyt o

.3 . . . . . . . .
%, Pomarariczowa migajgca . Zielona migajaca . Czerwona migajaca

-

Ol oscoee O 00 00000
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Rozwigzywanie problemow

Q Projektor nie wlacza sie.

Przyczyna

Rozwiagzanie

Brak pradu w przewodzie zasilajgcym.

Podtacz jeden koniec przewodu zasilajgcego do
gniazda pragdu zmiennego projektora, a drugi koniec
do gniazda zasilania. Jesli gniazdo elektryczne
wyposazone jest w przetgcznik, upewnij sie, ze jest
on wigczony.

Q Brak obrazu

Przyczyna

Rozwiagzanie

Zrédto wideo nie jest wigczone.

Wiacz zrodto wideo i sprawdz, czy przewdd
sygnatowy jest prawidtowo podtgczony.

Projektor nie jest prawidtowo podtaczony
do urzadzenia sygnatu wejsciowego.

Sprawdz potaczenia.

Sygnat wejsciowy zostat nieprawidtowo
wybrany.

Wybierz prawidtowy sygnat wejscia za pomoca
przycisku SOURCE.

Q Rozmazany obraz

Przyczyna

Rozwigzanie

Ostros¢ obiektywu projekcyjnego jest
ustawiona nieprawidtowo.

Wyreguluj ostros¢ obiektywu za pomoca pierscienia
ostrosci.

Projektor i ekran nie sg ustawione
prawidtowo wzgledem siebie.

Wyreguluj kat oraz kierunek projekciji i w razie
potrzeby wysokos$¢ ustawienia projektora.

Q Nie dziata pilot.

Przyczyna

Rozwiagzanie

Roztadowane baterie.

Wymien obie baterie na nowe.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje sie
jakas przeszkoda.

Usun przeszkode.

Uzytkownik jest za bardzo oddalony od
projektora.

Stan w odlegtosci do 8 metréw (26 stép) od
projektora.
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Specyfikacje

Specyfikacje projektora

o Wszystkie dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia

Parametry optyczne

Rozdzielczosé

- LH655/LH655C: 1920 x 1080
- LW655/LW655C: 1280 x 800
System wyswietlacza

1-CHIP DMD
Obiektyw

Wspotczynnik odlegtosci do szerokosci ekranu:

-LH655: 1,13~1,47; LW655: 1,187~1,544

- LH655C: 1,48~1,62; LW655C: 1,544~1,72
Zakres projekcji

30" - 300" (zakres regulowanej ostrosci)
Zrodto $wiatta

Laser

Parametry elektryczne
Zasilanie zewnetrzne

Prad przemienny 100-240 V, 50-60 Hz
Pobor mocy

LH655/LW655/LH655

- Typowe: 175W + 15% przy 100 V pradu
przemiennego;
170W £ 15% przy 220 V pradu przemiennego;
<0,5 W w trybie czuwania

LW655C

- Typowe: 143W £ 15% przy 100 V pradu
przemiennego;
T41W £ 15% przy 220 V pradu przemiennego;
<0,5 W w trybie czuwania

Gtosnik
15W
Mechaniczne
Ciezar
-LH655: 3,1 kg + 100 g (6,83 % 0,22 funta)

- LW655/LH655C/LW655C: 3,0 kg + 100 g
(6,61 + 0,22 funta)

Gniazda wyjscia
Wyijscie sygnatu audio

Liniowe wyjscie audio

Gniazda wejscia
Cyfrowe
- HDMI-1 (1.4b, HDCP 1.4); HDMI-2 (1.4b, HDCP 1.4)
Sterowanie
Sterowanie przez port szeregowy RS-232
9 pinowe x 1
Odbiornik podczerwieni x1 (u gory)
Sterowanie przez sie¢ LAN
LH655/LW655: RJ-45 x 1 (10/100Mbps)
USB

- Zasilacz Typ-A 5V/1 Ax 1 (LH655/LW655)
(do opcjonalnego klucza bezprzewodowego)

- Zasilacz Typ-A 5V/1,5 Ax 1 (LH655C/LW655C)
(do opcjonalnego klucza bezprzewodowego)

- Zasilacz Typ-A5V/1,5Ax 1
(do zasilacza i aktualizacji firmware)

Wymagania dotyczgce srodowiska
Temperatura podczas dziatania/przechowywania
0°C - 40°C /-20°C - 60°C (na poziomie morza)

Wilgotnos¢ wzgledna podczas dziatania/przechowywania

10% - 80% / 5% - 90% (bez kondensacji)
Wysokos¢ podczas dziatania
0-1499 mprzy 0°C-35°C

1500 - 3000 m przy 0°C - 30°C (z wtgczonym trybem
duzej wysokosci)

Wysokos¢ podczas przechowywania

30°C przy 0 - 12 200 m nad poziomem morza

Naprawa

Aby sprawdzi¢ dane kontaktowe serwisu, otworz
ponizszg witryne internetowg i wybierz swoj kra;.
http://www.beng.com/welcome

Transport

Zalecane oryginalne opakowanie lub jego odpowiednik.
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Wymiary

Wymiary projektora

== = ——F— L
—"" — )
|| .
N -
N
0
i@ o
Bene 3o)oo < < &
oX=l=l=] - 5 S
/

Jednostka: mm

62



Tabela czestotliwosci synchronizacji

Obstugiwane taktowanie dla wejécia HDMI (HDCP)
+ Taktowania PC

Czesto- Czesto-
tliwosé zesto- 3D
- 2z P tliwos¢ | Zegar 3D Ramka | 3D Ove-
Rozdzielczos¢ Tryb odswie- c Obok
L. pozioma | (MHz) | sekwen. | rUnder  _. ..
zania (kHz) siebie
(Hz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 | 28,3221
VGA_60 59,940 31,469 25,175 \Y; Vv Vv
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 | 36,000
SVGA_60 60,317 37,879 | 40,000 \% \Y \Y
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 | 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 | 53674 | 56,250
SVGA_120
(zmniejszenie 19,854 | 77,425 | 83,000 \Y
migania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 \Y \Y \Y
XGA_70 70,069 56,476 | 75,000
XGA_75 75,029 60,023 | 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 | 68,667 | 94,500
XGA_120
(Zmniejszenie 119,989 97,5561 115,500 Vv
migania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 |108,000
Taktowanie
1024 x 576 notebooka BenQ 60,0 35,820 | 46,966
Taktowanie
1024 x 600 notebooka BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720_50 50 37,5 74,25
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 | 74,250 \Y; Vv Vv
1280 x 720_120 120 90,000 |148,500 \
1280 x 768_60
(zmniejszenie 60 47,396 | 68,25 % % %
1280 x 768 mianiG)
1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 \Y; Vv Vv
WXGA_60 59,810 49,702 | 83,500 \Y, \Y \Y
WXGA_75 74,934 62,795 |106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(zmniejszenie 119,909 | 101,563 | 146,25 \Y;
migania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 \Y \Y
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
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1280 x 960_60 60,000 60,000 108
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 |148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500
WXGA+_60
(zmniejszenie 60 55,469 | 88,75
1440 x 900 migania)
WXGA+_60 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 |162,000
1680x1050_60
(zmniejszenie 59,883 | 64,674 |119,000
1680 x 1050 migania)
1680x1050_60 59,954 65,290 146,250
640 x 480 przy 67Hz MACI13 66,667 35,000 | 30,240
832 x 624 przy 75Hz MACI16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75Hz MACI9 75,020 60,241 | 80,000
1152 x 870 przy 75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 przy 50Hz | 1920 x 1080_50 50 56,25 148,5
1920 x 1080 przy 60Hz | 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5
1920 x 1200_60
1920 x 1200 przy 60Hz (zmniejszenie 59,95 74,038 154
migania)

o + W pionie: Obstuguje recznie ustawiony format 3D.

+ Synchronizacja pokazana wyzej moze nie by¢ obstugiwana zaleznie od ograniczen pliku EDID i karty
graficznej VGA. Wybor niektérych ustawien taktowania moze nie by¢ mozliwy.
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« Taktowania wideo

Czesto-

Czestotli-

Taktowa-| Rozdziel- | tliwosé | CZ8SYOU™ | yoce ze- | 3DRamka | 3P P9” | 3p ove- 3D Obok
- o 5 wos¢ pio- - kowanie iy
nie czos¢ pozioma | . (H2) gara pik- | sekwen. ramek rUnder | siebie
(kHz2) seli (MHz)
480i 7202330) X' 1573 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720(5]%10) X 1563 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p | 1280 x 720 37,5 50 74,25 A A A
720/60p | 1280 x 720 45,00 60 74,25 \Y A A A
1080/24P | 1920 x 1080 27 24 74,25 A A A
1080/25P | 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P | 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i | 1920 x 1080 28,13 50 74,25 A
1080/60i | 1920 x 1080 33,75 60 74,25 A
1080/50P | 1920 x 1080 56,25 50 148,5 A A
1080/60P | 1920 x 1080 67,5 60 148,5 \Y A A

o

+ W pionie: Obstuguje recznie ustawiony format 3D.

+ A: Obstuguje automatyczne wykrywanie i reczne ustawianie formatu 3D.

+ Synchronizacja pokazana wyzej moze nie by¢ obstugiwana zaleznie od ograniczen pliku EDID i karty
graficznej VGA. Wybor niektérych ustawien taktowania moze nie by¢é mozliwy.
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Polecenie RS232

Przypisanie pindw RS232

Nr Szeregowe Nr Szeregowe
1 NC 6 NC
2 RX 7 RTSZ OOOM®6
3 TX 8 CTSZ @ @00 @
4 NC 9 NC
5 GND
Funkcja Typ Obstuga ASCII
Zapis Zasilanie wigczone <CR>*pow=0n#<CR>
Zasilanie Zapis Zasilanie wytgczone <CR>*pow=0ff#<CR>
Odczyt Stan zasilania <CR>*pow=?#<CR>
Zapis HDMIT (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Wyboér zrédia Zapis HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Odczyt Biezqce zrodto <CR>*sour=?#<CR>
Zapis Wtqgczone wyciszenie <CR>*mute=on#<CR>
Zapis Wytqczone wyciszenie <CR>*mute=off#<CR>
Odczyt Stan wyciszenia <CR>*mute=?#<CR>
Sterowanie audio |Zapis Gtosnos¢ + <CR>*vol=+#<CR>
Zapis GtoSnos¢ - <CR>*vol=-#<CR>
Zapis Poziom gtosnosci dla klienta | <CR>*vol=value#<CR>
Odczyt Stan gtosnosci <CR>*VOI=?#<CR>
Zapis \é\/rzggéiznie funkeji Audio <CR>*audiosour=off#<CR>
Wybdr zrédta Zapis Audio-HDMI <CR>*audiosour=hdmi#<CR>
audio Zapis Audio-HDMI2 <CR>*audiosour=hdmi2#<CR>
Odczyt Stan Audio przejscie <CR>*audiosour=?#<CR>
Zapis Prezentacja <CR>*appmod=preset#<CR>
Zapis Jasny <CR>*appmod=Dbright#<CR>
Zapis DICOM-SIM <CR>*appmod=dicom-sim#<CR>
Zapis Zywy <CR>*appmod=vivid#<CR>
Tryb obrazu
Zapis Uzytkownik 1 <CR>*appmod=userl#<CR>
Zapis Wideokonferencja <CR>*appmod=videoconference#<CR>
Zapis Wysoka szczegbtowosE <CR>*appmod=highdetail #<CR>
Odczyt Tryb obrazu <CR>*appmod=?#<CR>
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Funkcja Typ Obstuga ASCIl

Zapis Kontrast + <CR>*con=+#<CR>

Zapis Kontrast - <CR>*con=-#<CR>

Zapis Ustaw wartos¢ kontrastu <CR>*con=value#<CR>

Odczyt Wartos¢ kontrastu <CR>*con=?#<CR>

Zapis Jasnos¢ + <CR>*bri=+#<CR>

Zapis Jasnos¢ - <CR>*bri=-#<CR>

Zapis Ustaw wartos¢ jasnosci <CR>*bri=value#<CR>

Odczyt Wartos$¢ jasnosci <CR>*bri=?#<CR>

Zapis Ostros¢ + <CR>*sharp=+#<CR>

Zapis Ostros¢ - <CR>*sharp=-#<CR>

Zapis Ustaw warto$€ Ostrosé <CR>*sharp=value#<CR>

Odczyt Warto$€ Ostrosé <CR>*sharp=?#<CR>

Zapis Proporcje 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>

Zapis Proporcje 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>

Zapis Proporcje 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>

Zapis Automatyczne proporcje <CR>*asp=AUTO#<CR>

Zapis Rzeczywiste proporcje <CR>*asp=REAL#<CR>

Zapis Proporcje 1:1 <CR>*asp=IL1#<CR>

Zapis Proporcje 5:4 <CR>*asp=b:4#<CR>

Ustawienia obrazu | Odczyt Stan proporcji <CR>*asp=?#<CR>

Zapis E?orr?ikec? geometrycznaw <CR>*vkeystone=+#<CR>

Zapis E?Oriikecj_a geometryczna w <CR>*vkeystone=-#<CR>

Zapis Ustawienie Wortosc:_l quekq' <CR>*vkeystone=value#<CR>
geometrycznej w pionie

Odczyt Wartose korekgjl I <CR>*vkeystone=?#<CR>
geometrycznej w pionie

Zapis Eg;iegg?e%eometryczno W <CR>*hkeystone=+#<CR>

Zapis ggrzfggioeg_eometryczna w <CR>*hkeystone=-#<CR>

Zapis Ustawienie wartosc k.OI’el.(CjI <CR>*hkeystone=value#<CR>
geometrycznej w poziomie

Odczyt wartoSc korekcji [ cRy*hkeystone=?#<CR>
geometrycznej w poziomie

Zapis gé%?;;;"g%g?{”y ) <CR>*cornerfittix=-#<CR>

Zapis gv\r/?e%('si"r‘:i‘;%(or”y ] <CR>*cornerfittix=+#<CR>

Odczyt 4 rogi Lewy gorny - Stan X <CR>*cornerfittix=?#<CR>

Zapis 4 rogiLewy gorny - <CR>*cornerfittly=-#<CR>

Zmniejszenie Y
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Funkcja Typ Obstuga ASCIl
Zapis 4 rogi Lewy gorny - <CR>*cornerfittly=+#<CR>
Zwigkszenie Y
Odczyt 4 rogi Lewy gorny - Stan 'Y <CR>*cornerfittly=?#<CR>
Zapis 4 rod! Frqu gorny = <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
Zmniejszenie X
Zapis 4 rogi Prawy gorny - <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
Zwigkszenie X
Odczyt 4 rogi Prawy gorny - Stan X <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
Zapis 4 rogi Prawy gorny - <CR>*cornerfittry=-#<CR>
Zmniejszenie Y
Zapis 4 rogi Prawy gorny - <CR>*cornerfittry=+#<CR>
Zwiekszenie Y
Odczyt 4 rogi Prawy gérny - Stan Y <CR>*cornerfittry=?#<CR>
Zapis 4 rogi Lewy dolny - <CR>*cornerfitblx=-#<CR>
Zmniejszenie X
Zapis 4 rogi Lewy dolny - <CR>*cornerfitblx=+#<CR>
Zwiekszenie X
Odczyt 4 rogi Lewy dolny - Stan X <CR>*cornerfitblx=?#<CR>
Ustawienia obrazu | Zapis ;fr:\%?;!_;vgzigc\)(lny B <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
(cigg dalszy) {
Zapis 4 rogi Lewy dolny - <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
Zwigkszenie Y
Odczyt 4 rogi Lewy dolny - Stan Y <CR>*cornerfitbly=?#<CR>
Zapis 4 rogi Prawy dolny - <CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
Zmniejszenie X
Zapis 4 rogi Prawy dolny - <CR>*cornerfitbrx=+#<CR>
Zwigkszenie X
Odczyt 4 rogi Prawy dolny - Stan X <CR>*cornerfitbrx=?#<CR>
Zapis 4 rogi Prawy dolny - <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
Zmniejszenie Y
Zapis 4 rogi Prawy dolny - <CR>*cornerfitbry=+#<CR>
Zwigkszenie Y
Odczyt 4 rogi Prawy dolny - Stan Y <CR>*cornerfitbry=?#<CR>
Zapis Powiekszenie cyfrowe <CR>*zooml|#<CR>
Zapis Zmniejszenie cyfrowe <CR>*z0O0mMO#<CR>
Zapis WH. funkcji Brilliant color <CR>*BC=0n#<CR>
Zapis Wyt funkciji Brilliant color <CR>*BC=0ff#<CR>
Odczyt Stan funkciji Brilliant color <CR>*BC=?#<CR>
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Funkcja Typ Obstuga ASCIl
Zapis Redukcja szumoéw <CR>*noiserdt=value#<CR>
Odczyt Stan funkcji Redukcja szumoéw | <CR>*noiserdt=?#<CR>
Zapis Resetgw’qnle biezqcych <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
ustawien obrazu
Zapis :fg?zeme projektora - Przdd — <CR>*pp=FT#<CR>
Zapis :fg?zenle projektora - Tyt — <CR>*pp=RE#<CR>
Zapis :&tﬁzenle projektora - Tyt — <CR>*pp=RC#<CR>
Zapis :gﬁzeme projektora - Przéd — <CR>*pp=FC#<CR>
Odczyt Stan potoz. projektora <CR>*pp=?#<CR>
Zapis Potozenie menu - Srodek <CR>*menuposition=center#<CR>
Zapis Potozenie menu - Lewy gorny | <CR>*menuposition=tI#<CR>
Zapis Potozenie menu - Prawy gérny | <CR>*menuposition=tr#<CR>
Zapis Potozenie menu - Prawy dolny | <CR>*menuposition=br#<CR>
Zapis Potozenie menu - Lewy dolny | <CR>*menuposition=Dbl#<CR>
Odczyt Stan potozenia menu <CR>*menuposition=?#<CR>
Zapis \I;%v?zposrednle zasilanie wt. - <CR>*directpower=on#<CR>
Ustawienia ’
operacyjne & i ilani -

P Y Zapis \I/Bv(ijposrednle zasilanie wt. <CR>*directpower=off#<CR>
Odczyt Sﬁ:‘zrﬁ)osrednle zasilanie wi. - <CR>*directpower=?#<CR>
Zapis Zasilanie sygnatu wt.- wyt. <CR>*autopower=off#<CR>
Zapis Zasilanie sygnatu wt.- wit. <CR>*autopower=on#<CR>
Odczyt Zasilanie sygnatu wt.- stan <CR>*autopower=?#<CR>
Zapis Ustaw. gotowosci - Sie€ wt. <CR>*standbynet=on#<CR>
Zapis Ustaw. gotowosci - Sie€ wyt. | <CR>*standbynet=off#<CR>
Odczyt Ustaw. gotowoSsci - Stan sieci | <CR>*standbynet=?#<CR>
Zapis Esézqdzome zasilaniem = Wi. <CR>*powermanagementeco=on#<CR>
Zapis Egézqdzome zasilaniem = Wyt. <CR>*powermanagementeco=off#<CR>
Odczyt égcr)zqdzome zasilaniem - Stan <CR>*powermanagementeco=?#<CR>
Zapis \FNVt/ ‘g’T’nyGn'q aktualizacjl <CR>*fwotadetect=on#<CR>
Zapis \FNVbe\T/XkryWGn'O aktualizacji <CR>*fwotadetect=off#<CR>
Odcazyt Stan wykrywania aktualizaciji <CR>*fwotadetect=2#<CR>

FW OTA
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Funkcja Typ Obstuga ASCIl
Zapis 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Zapis 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
Predkosé Zapis 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
transmisji Zapis 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Zapis 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Zapis 115200 <CR>*pbaud=115200#<CR>
Odczyt Biezgca predkos¢ transmisji | <CR>*baud=?#<CR>
Odczyt Lampa <CR>*Itim=?#<CR>
Zapis Tryb normalny <CR>*lampm=Inor#<CR>
Zapis Tryb Eko <CR>*lampm=eco#<CR>
Zapis Tryb SmartEco <CR>*lampm=seco#<CR>
Sterowanie lampg Zapis Tryb niestandardowy <CR>*lampm=custom#<CR>
Zapis ﬁ?:;?&é%ig%éﬁ;g? trybu <CR>*lampcustom=value#<CR>
Odczyt tsrt;]bnupn?:sotgnnu djgrsggvizigila <CR>*lampcustom=?#<CR>
Odczyt Stan trybu lampy <CR>*lampm=?#<CR>
Odczyt Nazwa modelu <CR>*modelname=?#<CR>
Odczyt \s/\é)isejt% szg)g;?ggxaniq <CR>*sysfwversion=?#<CR>
Odczyt Z\éigsej%\?vzg)c?;ig?gxamq <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
Odczyt \s/\éer;sej%\?vzrgoog[izwowanio <CR>*lanfwversion=?#<CR>
Odczyt \s/\éer;sejg)\?vzrgooglr\;lg&owania <CR>*mcufwversion=?#<CR>
Zapis Pusty wt. <CR>*blank=on#<CR>
Zapis Pusty wyt. <CR>*blank=off#<CR>
Odczyt Stan funkcji Pusty <CR>*blank=?#<CR>
Instalacja - rézne Zapis Zatrzymanie <CR>*freeze=on#<CR>
Zapis Zatrzymanie wyt. <CR>*freeze=off#<CR>
Odczyt Stan zatrzymania <CR>*freeze=?#<CR>
Zapis Menu wt. <CR>*menu=on#<CR>
Zapis Menu wyt. <CR>*menu=off#<CR>
Odczyt Stan menu <CR>*menu=?#<CR>
Zapis W gére <CR>*up#<CR>
Zapis W doét <CR>*down#<CR>
Zapis Prawo <CR>*right#<CR>
Zapis Lewo <CR>*|eft#<CR>
Zapis Wprowadz <CR>*enter#<CR>
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Funkcja Typ Obstuga ASCIl

Zapis Wstecz <CR>*back#<CR>
Zapis Wt. menu Zrédto <CR>*sourmenu=on#<CR>
Zapis Wyt. menu Zrodto <CR>*sourmenu=off#<CR>
Odczyt Stan menu Zrodto <CR>*sourmenu=?#<CR>
Zapis Wyt 3D Sync <CR>*3d=0ff#<CR>
Zapis Automatyczny 3D <CR>*3d=auto#<CR>
Zapis 3D Sync Géra Dot <CR>*3d=tb#<CR>
Zapis 3D Sync Ramka sekwen. <CR>*3d=fs#<CR>
Zapis 3D Pakowanie ramek <CR>*3d=fp#<CR>
Zapis 3D Obok siebie <CR>*3d=sbs#<CR>
Zapis Wytqgczenie odwracania 3D <CR>*3d=da#<CR>
Zapis Odwracanie 3D <CR>*3d=iv#<CR>
Odczyt Stan 3D Sync <CR>*3d=?#<CR>
Zapis er\i/.l)\évykrywonie urzqdzenia <CR>*amxdd=on#<CR>
Zapis thzll;wykrywonie urzqdzenia <CR>*amxdd=off#<CR>
odczyt itlslj)r(\ wykrywania urzgdzenia <CR>*amxdd=?#<CR>
Odczyt Adres MAC <CR>*macaddr=?#<CR>

I(n;tolcho - rozne Odczyt Numer seryjny <CR>*serialnumber=?#<CR>

cigg dalszy)
Zapis WH. tryb duzej wysokosci <CR>*highaltitude=on#<CR>
Zapis Whyt. tryb duzej wysokosci <CR>*highaltitude=off#<CR>
Odczyt Stan trybu duzej wysokosci <CR>*highaltitude=?#<CR>
Zapis Wt. ustawienia trybu szybkiego | <CR>*fastmode=on#<CR>
Zapis \S/\letll:iset;(\)/vienia trybu <CR>*fastmode=off#<CR>
Odczyt gxgk?ezéquma trybu <CR>*fastmode=?#<CR>
Zapis Ustawienie wzorca testowego | <CR>*testpattern=value#<CR>
Odczyt E:gtzkx;)ie stanu Wzorzec <CR>*testpattern=?#<CR>
Zapis Ustawienia tta - Czarny <CR>*background=Dblack#<CR>
Zapis Ustawienia tta - Niebieski <CR>*background=blue#<CR>
Zapis Ustawienia tta - Fioletowy <CR>*background=purple#<CR>
Zapis Ustawienia tta - Szary <CR>*background=gray#<CR>
Odczyt Wartos€ ustawienia tta <CR>*background=?#<CR>
Zapis Ekran powitalny - BenQ <CR>*splash=benq#<CR>
Zapis Ekran powitalny - Czarny <CR>*splash=black#<CR>
Zapis Ekran powitalny - Niebieski <CR>*splash=blue#<CR>
Odczyt Wartos¢€ ekranu powitalnego | <CR>*splash=?#<CR>
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Funkcja Typ Obstuga ASCIl
Zapis Ustawienie warto$ci gamma <CR>*gamma=value#<CR>
BenQ
Odczyt Stan wartosci gamma <CR>*gamma=?#<CR>
Zapis Wzm. czerwieni + <CR>*RGain=+#<CR>
Zapis Wzm. czerwieni - <CR>*RGain=-#<CR>
Zapis Ustaw wartoS€ wzmochnienia <CR>*RGain=value#<CR>
czerwonego
Odczyt Warto§€ wzmocnienia <CR>*RGQin=2#<CR>
uzyskania czerwonego
Zapis Wzm. zieleni + <CR>*GGain=+#<CR>
Zapis Wzm. zieleni - <CR>*GGain=-#<CR>
Zapis Qstow wartoS€ wzmochnienia <CR>*GGain=value#<CR>
zielonego
odczyt Uzyskaj warto§¢ wzmocnienia <CR>*GGain=?#<CR>
zielonego
Zapis Wzm. niebieskiego + <CR>*BGain=+#<CR>
Zapis Wzm. niebieskiego - <CR>*BGain=-#<CR>
Zapis ustaw wartosc wzmocnienia <CR>*BGain=value#<CR>
niebieskiego
Odczyt Uzyskaj warto§€ wzmocnienia <CR>*BGQin=?#<CR>
niebieskiego
Zapis Przesuniecie czerwonego + <CR>*ROffset=+#<CR>
Kalibracja kolorow | zapis Przesunigcie czerwonego - <CR>*ROffset=-#<CR>
(tylko dla serwisu) — —
Zapis Ustaw wartoS¢ przesuniecia | o «potfeat=value#<CR>
czerwonego
odczyt Uzyskaj warto$€ przesuniecia | ~o . «pntcat=o#<CR>
czerwonego
Zapis Przesunigcie zielonego + <CR>*GOffset=+#<CR>
Zapis Przesunigcie zielonego - <CR>*GOffset=-#<CR>
Zapis Ustaw wartosc przesuniecia <CR>*GOffset=value#<CR>
zielonego
Odczyt L{zyskoj warto$¢ przesunigcia <CR>*GOffset=2#<CR>
zielonego
Zapis Przesuniecie niebieskiego + <CR>*BOffset=+#<CR>
Zapis Przesuniecie niebieskiego - <CR>*BOffset=-#<CR>
Zapis ustaw wartose przesuniecia <CR>*BOffset=value#<CR>
niebieskiego
Odczyt Uzyskaj wartoS¢ przesuniecia | o, xpofset=2#<CR>
niebieskiego
Zapis Kolor podstawowy <CR>*primcr=value#<CR>
Odczyt Stan koloru podstawowego <CR>*primcr=?#<CR>
Zapis Barwa + <CR>*hue=+#<CR>
Zapis Barwa - <CR>*hue=-#<CR>
Zapis Ustaw warto§¢ barwy <CR>*hue=value#<CR>
Odczyt Uzyskaj warto$¢ barwy <CR>*hue=?#<CR>
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Funkcja Typ Obstuga ASCIl
Zapis Nasycenie + <CR>*saturation =+#<CR>
Zapis Nasycenie - <CR>*saturation =-#<CR>
Zapis Ustaw warto$¢ nasycenia <CR>*saturation =value#<CR>
Odczyt Uzyskaj warto$¢ nasycenia <CR>*saturation =?#<CR>
Zapis Wzmocnienie + <CR>*gain=+#<CR>
Zapis Wzmocnienie - <CR>*gain=-#<CR>
Zapis Ustaw warto$§¢ wzmochnienia | <CR>*gain=value#<CR>
Odczyt Uzyskaj warto§€ wzmocnienia | <CR>*gain=?#<CR>
Zapis Wzm. biatego i czerwonego + | <CR>*WRGain=+#<CR>
Zapis Wzm. biatego i czerwonego - | <CR>*WRGain=-#<CR>
. . . |Zapis ustaw wartosc wzmocnienia <CR>*WRGain=value#<CR>
Kalibracja koloréw biatego i czerwonego
(tylko dla serwisu) : P .
A Uzyskaj warto§¢ wzmocnienia " o
(cigg dalszy) Odczyt biatego i czerwonego <CR>*WRGQin=?#<CR>
Zapis Wzm. biatego i zielonego + <CR>*WGGain=+#<CR>
Zapis Wzm. biatego i zielonego - <CR>*WGGain=-#<CR>
Zapis ustaw wartosc wzmocnienia | o, «weGain=value#<CR>
biatego i zielonego
Odczyt Uzyskaj wartoSC wzmocnienia | p. «\yceain=2#<CR>
biatego i zielonego
Zapis Wzm. biatego i niebieskiego + | <CR>*WBGain=+#<CR>
Zapis Wzm. biatego i niebieskiego - | <CR>*WBGain=-#<CR>
Zapis Ujstaw w'arfcosp WZMOCNIeNIA 1 cr>*WBGain=value#<CR>
biatego i niebieskiego
Odczyt Uzyskaj warto§€ wzmocnienia | o sveeqin=o#<CR>

biatego i niebieskiego
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